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aylar öncesinden yapmaya başlamıştık. Ancak dergi ve CD 

işlerinden bir türlü başımızı kaldırıp Site'a son halini veremi 
yorduk. Sonunda bu işin böyle yürümeyeceğine karar verdik ve bir 
kaç uzun gece sonucunda Level Web sayfası 20 Mart'ta Online ol- 
du. Sizleri Internet'te bekliyoruz. 

Bu ay yeni bir bölüme basladık: “Masaüstü FRP". Bu oyun türü 
Türkiye'de ne yazık ki fazia tanırımıyor. Masaüstü FRP bilgisayar 
ortamında gördüğünüz FRP'ierden oldukça farklı, En önemlisi, 
Masaüstü FRP'de olayların akışı hayal gücünüzle sınırlı, Bilgisayar or- 
tamında ise sınırlar çok daha dar, Bundan böyle her ay sizlere 
Masaüstü FRP dünyasını tanıtan yazılar yayınlayacağız. Yeterli Ingi- 
lizce bilginiz varsa FRP türündeki oyunları mutlaka deneyin. Gerçi 
sizlerden gelen anketler bu türün pek fazla Ilgi toplamadığınız gös 
teriyor, ancak FRP dünyasını keşfettikten sonra oradan çıkmak 
istemeyeceğinize eminim. Sizler de mektuplarınızla bu bölümün 
zenginleşmesine katkıda bulunabilirsiniz. 

Bize ulaşan anketlerden Ilginç bir sonuç daha çıktı. Son birkaç ay 
dır dergiye yeni konu başlıkları eklemeyi düşünüyorduk. Bu konu 
başlıldarı hem dergiye yeni bir hava katacaklar, hem de Level'ı da- 
ha zevkle hazırlamamızı sağlayacaklardı. Ancak bu yeni konuların 
sizler tarafından nasıl karşılanacağını tam olarak kestiremiyorduk 
Anket sönuçlarında “Level'da başka hangi konulara yer verilmesini 
isterdiniz?” sorusuna alt değerlendirmede, bu konu başlıklarının en 
üst siralarda yeraldıklarını görmek bizim için tam bir sürpriz oldu 
Önümüzdeki aylarda büyük bir zevkle hazırlayacağımız ve beğene- 
ceğinizden emin olduğumuz yeni konularla karşınızda olacağiz 

“Multimedia” CO” serimiz devam ediyor. Oyunlarda olduğu gibi, 
her Multimedia ürününün kullanılabilir Demo'su hazırlanmadığı Için 
bazı ürünleri sadece tanıtım filmi şeklinde vermek zorunda kalyo- 
ruz. Ancak tuzla büyüyen Multimedia pazarına paralel olarak Level 
Multimedia CD'lerinin de gelişeceğinden emin olabilirsiniz. 


Ew Level nihayet Internette. Web sayfamızın duyurusunu 


Unutmayın, sadece Level size yeter... 


Gökhun Sungurtekin 
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yapısında ca köklü 
yapılıyor, altın artık n 

karılamayacak ve œ 
süre için belli 
olarak verilecek, a 


giç Civilization oynadınız mı, 

i eğer oynayıp sonuna dek gel- 

L diyseniz oyunda en önemli 
anlardan birinin en yakın yıldız olan 
Alpha Centaur ye keşif ve koloni 
larsınız. Bu, dünya medeniyetinin yil- 
dızlara açıldığı andır. pekl ama oraya 
İşte Ilk oyunun yapımcıları olan Sid 
Meier ve Brian Reynolds yeni kurduk- 
ları Firaxis isimli şirkette bu soruyu ko» 
nu alan Alpha Centauri isimli oyunları 
üzerinde çalışmaktalar. Senaryoya 
göre koloni gemisi Alpha-C rotasında- 


` çiiiklerin önemi 
a k Oyunun ikincisinde 
nedeniyetin bulunması 
zans, Viking. Moğol 

İyileri bunlar- 
anh süreci olarak da 
JASO yılan arası konu 
iin gelişme konusu 
biçimde ele alınıyor, 
«Üstün olduğu bir 
t Fakat oyundaki en 
ve gelişme grafikler 
ir konusunda yapıl 
üyor. Yeni bina ve 


ki yaklaşık 5 ışık yil uzunluğundaki 
uçuşunu sürdürürken Dünya ile olan 
tüm bağlantısını yitirir, anlaşılabildiği 
kadarıyla Dünya nükleer savaş sonucu 
yokolmuştur. 

Kendi başlarına kalan kolöniciler ara- 
sında büyüyen fikir ayrılıkları sonunda 
isyâna ve bölünmeye vanr, yedi farklı 
fraksiyon ortaya çıkmıştır. Sonuçta 
amaç bu yeni gezegenin gizemli ve 
tehlikeli doğasında hayatta kalabil- 
mektir. Oyun tum-tabanlı olarak tasar- 
tanıyor, ekonomi, teknoloji, keşif ve tā- 
bii savaş oyunun başlıca elementleri, 
bunun haricinde diğer fraksiyonlarla 


İki a yedi kiye KIE ni e 
yor. Genel grafik ve efektleri açısından. 
tamamen yeni bir yapı İçeren oyunun 
bu yılın sonunda piyasada olması bek- 
leniyor. 


pt AF 


pe 
b 


Lastik 


rag yarışı nedir bilir misi- 
De bir teoriye gäre Du en 
eski türdür ve ilk motorlu 

taşıtın yapılmasından az sonra, 
ikincisinin de motoru çalışmaya 
başladığı anda keşfedilmiştir. İki 
araç yanyana kalkış yaparlar ve 
düz bir pistte gerçekleşen müsa- 
bakayı dibe en son ulaşan kazanır. 
Pek çok ülkede profesyenel bir 
spor olarak yapılan bu tip yarışlar, 
ülkemizde genelde her sokak ve 
cadde üzerinde amatörce, ama 
maryakça bir fanatizm ile icra 
edilmektedir. Bethesda işte bu 
sporu oldukça detaylı bir biçimde 


Mr e 
a” , 
“. MT sa 


- Burnout İle 
Yakın 


konu alan Burnout isimli oyun 
üzerinde çalışıyor ve çok yakında 
piyasaya  sürecekler. Oyunda 
20 civarında araç ve Amerika'nın 
önde gelen pek çok Drag pisti 
mevcut olacak. Elini motor yağına 
bulamayı sevenler bugüne dek 
görülmemiş bir detay seviyesine 
sahip garajda, kullandıkları aracın 
en ince ayarlarıyla oynama fırsatı 
bulacaklar. Gelişmiş bir multipta- 
yer desteğine sahip olacağı belir- 
tilen oyunun 3Dfx ekran kartlarını 
da kullanması bekleniyor. Kalkışta 
lastik yakmayı sevenler az daha 
sabretsinler, oyun bir kaç ay için- 
de piyasada olacak. 


gre 
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araliların 
Y reme. 
leri, kan 


kokusu ve çelik şı- 
kirtlar. o Kehanet 
gerçek olmustu. Si- 
mirlar koruyan prens- 
lerin başı büyük beladaydı. İnsanları 
ölüm korkusu sarmıştı ama ellerinden 
de karşı koymak gelmiyordu... İşte 
böyle bir durumda imparatorluk 
ormanlannın derinliklerinde bir yerler. 
de Morgan Bemhardt emrindeki as- 
kerleri Greenskin akıncılarının kamçı- 
larına doğru sürüklüyordu. O bir para- 
lı askerdi. İmparator ona prenslerin 
hayatlarını ve kendi ülkesini kurtar- 
mak için büyük bir servet vaat etmiş- 
ti. Bu sırada, üstelik aynı topraklarda 
Dread King yeniden eski gücüne ka- 
vuşarak çevresine korku sâaçacağı 
günlere hazırlanıyordu. Daha şimdi- 
den tüm kötüleri ve tüm kötülükleri 
kontrolü altına almaya başlamıştı. 
Zaten bütün bu olanlar da onun impa- 
ratora kurduğu büyük bir tuzaktan 
ibaretti, Kara büyü Warhammer dün- 
yasına ulaştığında, bu İki savaşçının 
kaderini onları tarihe geçirecek inanıl- 
maz savaşların patladığı bir noktada 
buluşturacaktı. 

Ya işte konu aynen böyle arkadaş- 
lar. Bundan sonrası, yanl: kendinizi 
Bernhardtin yerine koymak ve impa- 
ratorluk sınırlarını bir uçtan bir uca 
dolaşırken Dread King'in büyük 
vaatlerle yardıma çağırdığı 
yaratıkların peşine düşmek 
sizin hayal gücünüze 
kalıyor. Undead o ve 
Greenskin ordularıyla 
savaşmak başlıca gö- 
reviniz. Ama en son 
ve en zorlu olanı İse 
Dread King'in ta 
kendisiyle yüzleş- 
mek 

Dark Omen, 

Warhammer: 
Shädow OF The 
Horned Rat'in deva- 
mı ölarak gösterebi- 
leceğimiz ünlü 
Warhammer dünyasın- 
da geçecek bir başka 
macera olarak karşımıza 
çıkıyor. Hem de herhâlde 


artık el atmadığı oyun türü 
kalmayan Electronic Arts'ın 
oldukça başarılı bir çalışma» 
si olarak. 

Dark Omen'da ilk dikkat 
çeken özellikler önceki 
Warhammer'iın tüm eleştirilebilecek 
yönlerinin bir şekilde ortadan kaldın!- 
dığı. Savaş ekranlarında kullanılan 
renk sayısından, bu seriye ilk kez ekle- 
nen işıklandırma efektlerine, yüzey 
coğralyasının askerlerinizin hareketle- 
rine ve Savaşın gidişatına etkisine, 
30fps'ye yaklaştığı söylenen grafik hı 
zna kadar farklılıklar gösteren yepye- 
ni bir oyunla karşı karşıyayız. Ayrıca 
oyunun 640*360 grafik çözünürlüğü- 
nün yanında 3. boyutla lik kez tanıştı» 
ğina da tanık oluyoruz. Savaşların bil- 
gisayar ortamına aktarımında gerçek 
zamanlı 3D çevre modellemeleri kul. 
lanılmış, Aynca neredeyse sınırsız sā- 
yıdaki kamera açısı oyuna büyük bir 
zenginlik katıyor, Yönetebileceğiniz 
birliklerin arasinda süvari, piyade ve 
okçuların yanısıra büyücülerin ve her 
çeşit efsane: kahramanın kullanıldığı 
görülüyor. Düşman askerlerini güclü 
bir yapay zekanın köntrol ettiği savaş- 
lar Realtime yapılıyor. Warhammer 
dünyasında canlı 

veya 


WARHAMMER 


ölü her şeyde Magic var. 

Oyunun en güzel yönlerinden biri 
de aralannda İngilizce, Almanca ve 
Fransizca'nın yer aldığı dil seçenekle- 
rinin bu kez sadece menülerdeki yazi- 
lara yansımakla kalmamış olması ve 
tüm konuşmaların seçtiğiniz dile göre 
farklılık göstermesi, 


Korku sadece raydlar için vardır 


Yüksek kalitedeki demolar sayesin- 
de en azindan yeni göreviniz ve im- 
paratorluğun icinde bulunduğu du- 
tumia ilgili brifingler sırasında ağzını 
cak cak açıp kapamaktan başka bir işe 
yaramayan 2 boyutlu grafiklere sahip 
adamlarla uğraşmak zorunda kalma- 
yacaksınız (Bu arada başlangıç demo- 
sunda cesedin tam da bir kuş tarafın- 
dan yenildiği sirada dirlldiği kısım 
epey hoş), 

Aslında Dark Omen'in hazırlanması 
sırasında en büyük çaba kolay kulları» 
ma sahip bir arabirim yapılması için 
harcanmış, Yani bu kez oyunda Sha- 
dow of The Hömed Rat'in komplike 
kontrol menüleri bulunmuyor, Onların 
yerini üzerinde durduğu yere veya 
birliğe göre şekil değiştiren bir ok ve 
ufacık bir menü almış. Örneğin birliği» 
nizin üzerine getirdiğinizde otomatik 
olarak liç şeklini alan ok geri 

çekilmenize yarıyor. Düş- 

manlarınıza saldırmanız 

için onlann birliklerini 

simgeleyen bayrağa 

sol tuşla tıklamalı- 
sınız, 

Oyunun 

savaş haritala- 

min ekrana 

yansıtılması 

da büyük 

bir başarıy- 

la sağlan- 

mış, .Sınır- 

siz sayıda 

görüş açısı- 

na sahip ol- 

duğunuzu, 

Mouse'un 

sağ tuşunun 

N haritayı kaydır- 

maniza, klavye- 

deki İleri geri 
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tuşlarının görüntüyü yakm- 
laştırıp  uzaklaştırmanıza 
yaradığını ve yine sağ-sol 
ok tuşlarının haritayı çevir- 
meye yaradığını da belir- 
telim. Bunun dışında hari- 
tanın tümünü görmek için 
Space'e basmanız yeterli. 
Oyunun yenilikleri tabii 
ki bir kaç aynntıyla sınırlı 
değil. Bu kez gerçek bir 
görüş alanı özelliği eklenmiş. Ağaçla- 
nr arkasında saklanmanız vurulma ve 
fark edilme ihtimalinizi düşürüyor. 


Dark Omen'da birlikleriniz Regl- 
ment adı verilen birliklere ayrılmış, En 


başta bilmeniz gereken bu birliklerin a 


içindeki tek bir askerin bile sizin Için 


büyük önem taşıdığı ve onların herbi- 


tine oyunun İlerleyen bölümlerinde 
de fazlasıyla ihtiyacınız olacağı, Bu 


bir bölümü geçmektense aynı bölüme 
baştan başlamak daha İyi oluyor. 
Tabil ki kayıplarınız olacaktır ama 
bu sayıyı en aşağıda tutmaya 
çalışın. Savaşların birinde 
yenilmeniz o Campaign'e 

bir sonraki bölümden de- 
rA vam edemeyeceğiniz 
Eai anlamına gelmiyor. 
Ra >E Hele bir de az 
kayip vererek 

yenilmişseniz 
devam etmek 
zaman za- 
man İyi bir 
seçeneğe 
dönüşebilir. 
Özellikle 
Wizardlar'ın 
N sağlığıyla ilgi- 
fine A lenmenizde 
: yarar (o Var, 
çünkü onlar 
ordunuz için 
hayati önem ta- 
şıyorlar. Bir di- 
? | ğer dikkat et- 
| meniz gereken 


yüzden çoğu zaman büyük kayıplarla. f 


lanarak birlikleriniz! ekstra zırhlarla ku- 
şatmanız onlara büyük bir dayanıklılık 
kazandıracaktır, ancak aynı İşlem ileri» 


de yapacağınız ekleme- 
lerin maliyetinin fazlasıy- 
la yükselmesine yol 
açar. Başarılarınız bazi 
yeni dostlar edinmenize 
ve yeni orduların birlik- 
lerinize katılmasina yar- 
dımcı oluyor. Bir bölüm- 
de yaptıklarınız savaşın 
tümünün gidişatında bü- 
yük bir etkiye sahiptir. 


çi 


olacaktır. Unutmayın si- 
lahlannın menzilli çok 
geniş ama kısa mesafeli 
dövüşlerde başarısızlar, 
Bir diğer dezavantajları 


I cı Amo 


iki atışları arasındaki sürenin uzun ol- 
masi ve kalabalık gruplar halinde bu- 
lunduklarında sadece en ön sırada yer 
alanların oklarını kullanabilmeleri. 
Ama yine de en az demin bahsettiğim 
Iki birlik kadar en önem taşıyorlar. 


AS 
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Ghoul , Orc ve çeşitli Greenskin'lerin 
yanında kanınıza susamış başka ölüm- 
süz düşmanlarınız da var: 

The Black Grall: Grail Knight'larin 
dost saflarında yer aliyor olması ne 
kadar sevindirici ise bunların da düş- 
manımız olması o kadar sinir bozucu. 
Ortak özellikleri ikisinin de korkuyu 
tanımamaları. Zaten onlar Grail 
Knight'ların  hortlamış vücutlarından 
ve atlarından oluşuyorlar, 

Wralghts: Bir şekilde ortadan 


Undead ordularının olmazsa olmazı. 


nda Yeni ölmüş yaratıkların hayata döndü- 
rülmesiyle 


oluşturulurlar. Onlan öl- 
dürmek yerine | bire bir dövüşte etkisiz 


Dark Omen'in çoklu oyuncu seçe- 
neği sadece 2 kişilik savaşlara olanak 
tanıyor. Oyunun Campaign özelliği 
kullanarak sadece Morgan'ın ordusu- 
nu yönetebilirsiniz. Oysa bu seçenek 
size diğer ordulara hükmetme şansını 
da veriyor. Şahsen deneme fırsatına 

sahip olmasam da yapımcılan 
çoklu oyuncu seçeneğini kullanırken 


sesli Chat yüpabileceğinizden bahset- ` 


mişler, 

Gelelim bir diğer can alıcı noktaya. 
Oyunun kitapçığında Dark Omen'i ça- 
lıştırabilmek için P-120, 16MB Ram ve 
4xCD-Rom'u yeterli bulunsa da, siz 
yine bu seviyede bir bilgisayarda 
gereken tadı alamayacağınızdan emin 
olun. Bu yüzden size tavsiye edece- 

gim en az P-166, 32Mb Ram ve 

8xCD-Rom sahibi bir bilgisayar 
Ufak performans artışları sağlaya- 


bilmeniz Için ses kalitesi, ışıklandırma 
çözünürlük, çeşitli efektleri ve pers 
pektif hatalarını düzeltmeye yarayar 
fazlasıyla seçenek menületde yer alı 
yor. 


Birliklerinize ve oyunun tüm diğei 
özelliklerine daha kolay alışmanız 
sağlayacak eğitici Tutorial seçeneğin! 
de hesaba kattığımızda Dark 
Omen'de oynanabi- 
lirliğin yüksek tutu- 
labilmesi için gere- 
ken her tür hazırlığın 
yapıldığı görülüyor. 
Yani bu kez gelenek- 


> g sel Warhammer hay- 

j n ranlarının yanısıra di- 
E ğer strateji ve fantezi 

3 dk oyunlar hayranlarını 


da yakından ilgilen- 

direcek bir çalışma 
- ile karşı karşıyayız. 

Yüksek grafik ve ses 
kalitesi de arabirimin başarısının üstü- 
ne konduğunda oyunu beğenmek 
için yeterli sayıda sebebimiz oluyor, 


Ozan Ali DÖNMEZ 
mallme,oziğmallexcite.com 


1. Dünya Savaşı'ndaki 
hava savaşlarıyla ilgileniyorsanız, 


doğru sayfayı okuyorsunuz 


erçekten, modem savaşlarda 

nsan faktörü ikinci plana atil- 

mış gibi gözüküyor. Özellikle 
hava savaşlarında teknoloji o kadar 
ilerledi ki, pilotlar daha birbirini gör- 
meden birisi, diğerinin güdümlü füze- 
sinin kurbanı oluyor. Akıllı silahlar, 
özellikle de roketler savaş pilotlarının 
işini oldukça kolaylaştırıyor. Elbette ki 
savaş yanlısı değiliz, ama ben bilgisa- 
yarımda teknoloji ağırlıklı uçak simu- 
lasyonları öynamaktansa şöyle levyeyi 
iki elle kavrayıp, 2000 m. yükseklikte 
uçarken rüzgar yüzümde hissederek 
savaşmayı yeğlerim. 

Bildiğiniz gibi 1. Dünya Savaşında 
beş tane uçak düşüren pilotlara as 
(Ace) Ünvan verilirdi. Oyuna ismini 
veren Red Baron, Almanların en bü- 
yük asıydı, Hala nasıl öldüğü haklırıda 
kesin bir bilgi bulunmayan Red Baron, 
bu oyunda hakkında bilgi bulabilece- 
Şiniz ve teke tek savaşabileceğiniz 
onlarca pilottan sadece birisi. Oyunda 
ilerledikçe, hangi ülkenin tarafında ol- 
duğunuza bağlı olarak karşı tarafın as- 
larından size çarpışma teklifleri geliyor 
ve önceden anlaştığınız mekan ve 
şartlara göre savaşıyorsunuz. Zaten 1. 
DS hava savaşlarının benim hoşuma 
giden yanı da bu nispeten “sportmen- 
ce" düello yaklaşımı. Yok öyle 25 
km'den füze sallayıp koca uçağı yok 
etmek. Eğer gerçekten kendinize gü- 
veniyorsanız, ensenizde 2 Fokker, 
motorunuz donma seviyesine gelmiş, 
silahlarımız aşırı kullanmaktan kilitlen- 
miş ve kanatlarınız ilk sert manevra- 
nızda sizden aynlmak için can atıyor- 
ken birilerini düşürün de görelim. 


Ara Menü 


Oyunun ana ekranında şu seçenek- 
lerle karşılaşıyoruz: 

1.FLY NOW: Hiçbir detayla uğraş- 
madan hemen uçuşa geçmek isteyen- 
ler için. Ama kesinlikle alıştırma yap- 
mak için değil, çünkü Red Baron'u Ilk 
defa oynayan birisinin “Realism Set- 
tings” panelinden uçuş dinamiğini 
basit ve çarpışmaları da kapalı hâle 
getirmedikçe belki de ilk on uçuşun- 
dan sağ çıkması mümkün değil. 

2.SINGLE MISSION: Tek tek görevler 
uçmak İstiyorsanız, burada birbirinden 
farkı ve çeşitli zorluk seviyelerinde 
görevler var. İsterseniz siz de yeni 
görevler oluşturabilir ve uçabilirsiniz. 

3.CAMPAIGN: Seçtiğiniz ülkeye 
göre farklı bir cephede size verllen 
görevleri başarıyla yerine getirmeye 
çalışıyorsunuz. Campaign görevlerine 
başlamadan önce kendinize bir pilot 
yaratmanız gerekiyor. Pilotun çoğu 
özelliğini siz belirliyorsunuz ve bu 
özellikler oyunu direkt olarak etkiliyor, 
Mesela oyuna başladığınız rütbe İle 
oyunun zorluk derecesini belirliyorsu- 
nuz, Göreve başlama tarihi de belli 
başlı hava savaşlarına katılıp katlama- 
ma şansınızı etkiliyor, Campaign me- 
nüsünün alt şıkları şöyle sıralanıyor: 

a. Next Mission: Sıradaki görevini- 
zi uçmak için öncelikle brifingi incele- 
meniz. gerekiyor. Buradaki emirlere 
tam olarak uymazsanız madalya alma- 
mz ve rütbe atlamanız zorlaşacaktır. 
Aynca sizin filoya bağlı başka uçakla- 
nn o gün içindeki uçuş planlarını da 
inceleyebilir ve rütbeniz yettiği zaman 


if 


bun- 


ları değistirebilirsiniz. 

b. Squadron Ops: Filoyla ilgili özel- 
likler. En çok uçak düşüren pilotlardan 
filonuzdaki pilotların özel dosyalarına 
kadar birçok bilgiye ulaşabilirsiniz. 
Ayrıca filonuzun başka bir hava alani- 
na veya cepheye transferini isteyebi- 
lir, Alonuzdaki uçakları diğerlerinden 
kolayca ayırabilmek için boyayabilirsi- 
niz. Tabii bütün bunları yapabilmek 
için rütbenizir oldukça yüksek olmasi 
gerekir. 

c. İntelligence:. Hangi asın hangi 
hava alanında ve filoda olduğuyla ilgi- 
li bilgileri buradan alabilir. böylece o 
bölgelerde uçarken gafil avlanmazsı» 
nız. Aynca asların düşürdüğü uçak 
sayısına ve özel dosyalarına buradan 
bakabilir, gelişen olaylarla ilgili kısa 
video filmleri izleyebilirsiniz. 

d. Pilot Log: O zamana kadar yarat- 
tığırız bütün pilotlarla ilgili bilgilere 
buradan ulaşabilirsiniz. 

e. Medals / Awards; Aldığınız ma- 
dalyalar ve ödüller, 

f. New Pilot:Yeni bir pilot yaratma, 

g. Main Menü: Campaign'den çılıp 
ana menüye döner, 

4. OBJECT PREVIEW: Oyundaki tüm 
hava ve kara araçlan haklıunda iisa bil- 
giler ve üç boyutlu grafiklerini görebi- 
leceğiniz bir veri tabanı, 

5. ACE PREVIEW: 1. Dünya Sava- 
şında savaşmış bütün Alman, Fransız, 
İngiliz ve Amerikan aslarının detaylı 
bilgileri. 

6. PREFERENCES: Oyundaki grafik, 
ses ve zorluk seviyelerini belirleyebi- 
leceğiniz panel. 


a, Realism Settings: Gerçeklik sevi- 
yeleri. Ortadaki yüzde ne kadar düşük 
olursa , Oyun O kadar kolaylaşır, SIZ 
beni dinleyin, uçuş modelini mutlaka 
kolaya ayarlayın, 

b. Graphic Settings: Grafik kalitesi, 
sisteminizin gücüyle doğru orantılı 
olarak yükselecektir. Siz yine de kendi 
isteğinize göre bir grafik konfigüras- 
yonu oluşturabilirsiniz. 

c Audio ş Oyun sırasındaki 
seslerin, müziklerin ve efektlerin sevi- 
yesini ayarlayabilirsiniz. 

d. Fiy Now Settings: Ana menüde- 

ki “Fiy now” seçeneğinin kurallarını 
belirilyorsunuz. Hangi taraf için hangi 
uçakla uçacağınız, uçuş saati, düşman 
uçağı ve kaç dakikada bir savaşa yeni 
bir uçak dahil edileceği gibi ayarları 
yapmak elinizde. 


Oyunun kontrolleri diğer simulas- 
yonlara göre daha kolay, ne de olsa 
altınızdaki bir F22 değil, Basit göster- 
ge panelleri ve uçuş kontrolleri ile 
tam modem savaşın katmaşasından 
biraz olsun uzaklaşmak isteyenlere 
göre. Hele altınızdan yavaşça akıp gl- 
den yeşil dağlar ve ovaları gördükçe 
Insanın savaşı falan bir kenara birakası 
geliyor. Ama gel de bunu düşmana 
anlat, ilk buldukları fırsatta o narin 
uçağınıza birkaç mermi daha sapla- 
mak için canlarını dişlerine takıyorlar. 

Her ne kadar basit dediysem de, 
uçuş kontrollerine alışmak biraz za- 
man alıyor, İşte tuşlar: 


TAB: Motoru aç/kapa, 

1-0: Motor gücü. 

E: Düşmanı hedefe almak için, 

T: Size ateş eden varsa, onu hedefe 
alır. 

O: Hedef imlecinin en yakınındaki! 
nesneyi hedef alır. 

N: Bir sonraki hedef. 

F: Dost araçları hedef alır. 

D: Dög fight ettiğiniz uçağı hedef 
alır, 

L: Bir alanı hedef alır, 

R Roket atar, 

B: Bomba atar, 

Z: Zoom in, 

X Zoom out. 

k Paraşütle atlamak için (3 kere 
basın) 

SHIFT + A: Seviye ve hızı sabit tutan 
otomatik pilot, 

ALT + A: Sizi hedefinize yönlendi- 
ren ve götüren otomatik pilot. 

CTRL + A: Savaş otomatik pilotu. 
Hemen herşeyi sizin yerinize yapar. 

SPACE: Ateş. 

Fİ-FİO: Çeşitli kamera açıları. 


Yukandaylımı hayatin 
kalmak igp 


© Bir düşmanın kuyruğuna takıldı- 
ğınızda , tam olarak nişan alabilmek 
için uğraşırken genellikle arkanızı 
kontrol etmeyi “unutabilirsiniz (bana 
çok olur). Bu yüzden arada bir arkanı- 
zi kontrol etmekte fayda var, 

© Havadayken düşmana pusu 
kurmanın iki yolu vardır: Ya güneşi ar- 
kanıza alacaksınız, ya da bulutların 
arasına saklanacaksınız. Red Baron'da 
bulutlar aksesuar olmaktan başka bir 
işe yaramadıklarından tek bir seçene- 
“giniz kalıyor. 


— Aniden ateş altında kaldığınızda 


lee 


yeterli hıza sahip değilseniz yükseklik 
kaybederek statik enerjinizi hıza dö- 
nüştürebilirsiniz. Ama şunu da u- 
nutmayın, çok -anl manevralar sonu- 
cunda uçağınız ağır hasarlar alabilir. O 
zamanlarda uçaklar tahtadan yapili- 
yordu, hatırlatırım, 

© Oyun içi bir tavsiye değil ama, 
Install ederken minimum Install eder- 
seniz müzikleri duyamayacağınız. Ay- 
rica Medium ve maksimum kurulum- 
da Swap dosyasi için 50-80 MB'lık 
ekstra bir harddisk boşluğuna ihtiyacı- 
nız olacak, 

` Bir rivayete göre oyundaki aslara, 
gerçek hayattakiler İle aynı şekilde 
uçacak şekilde yapay zeka verilmiş, 
80 yıl önceli bir pilotun uçuş tarzını 
nasıl öğrendiklerini bilemem ama; as- 
ların bulunduğu hava savaşlarında da- 
ha bir dikkatli olmanız gerektiği kesin. 

© Oyunda birçok şekilde ölebilirsi- 
niz. Klasik olarak uçağınızın tamamen 
parçalanması veya yere çakılmanızın 
dışında, pilotunuz vurulabilir, motoru- 
nuz alev alabilir, kanatlarınız kopabilir 
(we mutlaka kopacaktır da), veya (bu 
çok komik) uçaktan düşebilirsiniz. 
Yani başarınız büyük ölçüde şansınıza 
da bağlı. 

Red Baron 2 o eski savaşların otan- 
tik havasını size hissettirebilecek 
kadar kaliteli bir yapım. Benim göre- 
bildiğim en büyük eksikliği zorluk 
seviyesi, gerçekten bu tür oyunlara 
yabanci olan birisine kabuslar gördür- 
tecek kadar zor. Yine de gerçekten 
zevldi ve görsel olarak da zengin bir 
oyun olan Red Baron 2 uçuş simulas- 
yonlar arasında türünün en iyisi. 


Sinan AKKOL 


Y nsan m maymundan gelmiştir, 


maymun mu insandan? Dinazor- 


ların birdenbire yeryüzünden kay- 
bolmasının sebebi nedir? Acaba kara- 


ya çıkan İlk canlı. sadece kafasına göre 


mi takiliyordu, yoksa bir bildiği mi 
vardı? Zıralamayı kesip oyuna mı 
geçseydim? Ama Iki sayfayı başka na- 
sıl dolduracaktım? Sevgili yazı işleri 
müdürümün elindeki o odun da neyin 
nesiydi? Neden insanın kafasına sert 
bir cisimle geçirildiğinde genellikle 
AİEEEEE diye bağırırdı? İşte bunlar 
henüz cevabı bulunamamış sorular. 
Real time bir strateji olan Evolution, 
türünün diğer örneklerinin aksine hiç- 
bir şey toplamadan, hiçbir şey Üret- 
meden oynanan, hatta olayların üze- 
nde minimum kontrolünüzün oldu- 
ğu bir oyun. Nasil mı? Şöyle, oyunda 
tek amacınız elinizdeki canlı türünün 
hayatta kalmasını sağlamak. Bunu ba- 
şarabilmek Için ise ona kıt yiyecek 
kaynaklarından maksimum düzeyde 
faydalanmayı öğretmeli, 
geldiğinde değişen dünya Şartlarına 
uyabilmesi Için evrim geçirmesini 
sağlamalı, bu dünya üzerindeki diğer 
canli türleri içinden düşmanlarını be- 
lirleyerek, onların soylarının tükenme- 
sini sağlamalısınız. Bütün bunlar olur- 
ken sizin canlı türleriniz diğer türlerle 
siz isteseniz de istemeseniz de İlişki 
içine girecek, sizden habersiz dünya- 
nın başka bölgelerine göçecek, size 
sormadan evrime uğrayacak ve siz 
daha ne olduğunu anlamadan ölecek- 
ler. Yani bir tür geniş ölçekli 


tenormadcki sonla 


oyun içinde vereceğiniz kararlara 
bağlı. 


E evt EES 
Yer a roata 


Oyunun grafikleri zamanın biraz ge- 
tisinde seyrediyor ama bu tür oyunlar- 
da grafikler benim için ikinci planda- 
dır. Sesler ve müzikler ise oldukça gü- 
zel, bâzen günümüzden 250 milyon 
yil önce yaşamış olan varlıkların sesle- 
rini gerçekten duyduğunuza inaniyor- 
sunuz. 

Yeni bir oyuna başlarken birkaç se- 
çeneğiniz var. Bunlar: 

Complete Game: İlk canlının karaya 
ayak basışından zeki bir varlığın oluş- 
masına kadar geçen bütün süreyi kap- 
sayan zaman dilimi, 

Paleozoic: İlk dinozorun ortaya çiki- 
şına kadar geçen zaman. 

Mesozolc: İlk memeli hayvanın bu- 
tan (7) kazanır. 

Cenazalc: İlk zeki varlığı ortaya çika- 
ran oyuncu kazanır. 

Bunlardan başka oyunda karaların 
tüm dünyanın kaçta kaçını kaplayaca- 
gım, kaç rakibinizin olacağını, gerçek 
dünyada mı, yoksa rasgele oluşturula- 
cak yeni bir dünyada mı oynayacağı- 
nizi, felaketlerin tarihte olduğu 
zamanlarda mı gerçekleşmesi gerekti- 


ğini, rasgele mi 
olacağını veya hiç 
felaket olmasın mı, 
bu ekranda belirlersi» 
niz (ne cümle bu oğ- 
lum, MW ke- 
limeyi bir 
araya 

getirmekten aciz herif...). 
Diyelim ki yukarıda yazdıklarımı bir 
Şekilde çözdünüz ve anladınız, böyle- 
ce de yeni bir oyuna başladınız, Sizi ilk 
karşılayan solda kocaman oyun ekra- 
nı, sağda minicik dünya haritası ve ya- 
ratıklarınızı emir verebileceğiniz Cre- 
ature Command menüsü olacaktır. 
nüz sadece bir adet canlı yaratığımız 
var, Ama beslenme alanları genişle- 
dikçe bu sayı artacaktır, Sizin kontro- 
lünüzdeki bu canlı her yeni oyunda 
farklı bir tür olacaktır, yani her oyunda 


Elinizdeki bu canlının üremesini 
Sağlamak Için ona daha fazla besiene- 
bileceği alanlar sağlamalısınız. Bunun 
Için haritaya gelip View'dan Feeding 
seçin. Böylece o an seçili olan canlı 
için en verimli yiyecek alanlarını açık 
yeşilden koyu kırmızıya doğru deği- 
şen renklerde görebilirsiniz. Yaratığı 
alıp onun için en verimli olan yiyecek 


bölgesine götürürseniz, sağdaki ko- 


muta konsolunda feeding çizgisinin 


arttığını göreceksiniz. Bu çizgi ne ka- 
dar yüksek olursa nü- 


sanal hayvan fabrikası cij- MEY, 
yebiliriz. bu oyuna, Á 
Oyunun sonunda 

örtaya çikacak g 
olan akıllı 
varlığın ise in- 
san olup ol- 
mamasi 
tama- 
men 


PERET ; 
Bu LASICA TES “ 
l 
ider ge 
. 
; 


A f fus (population) o kadar 

” -tizh artar ve nüfus çizgisi 
dolduğunda nur topu gibi bir 

y Yeratığınız. olur. 

* Belli bir cinsten yaratık sayınız. 


Aşağıdaki kayan çubuk ortadayken, © 
canlı beslenme alanlarını genişletme- 
ye çalışır. Bunu tutup sağa çekerseniz. 


türün gelişim sū- 
recini beslenme- 
den evrime çe- 
virirsiniz, sa- 
ga çekerse- 
niz de sağ a- 
seçe- 

ceğiniz bir türü kendisine 
düşman beller ve o türü öl 
dürüp yemek üzerine çalışma içine gi- 
rersiniz. Siz evrim geçirmesini istedi- 
ğiniz türü seçip, hangi türe doğru ev- 
tim olmasını istiyorsanız onu da sol 
alttan seçtikten sonra beklemeniz ge- 
reken yil milyon sene olarak yukarıcda- 
ki çubukta gözükecektir. Tabii diğer 
rakipleriniz de boş durmuyorlar, 
sürekli yeni türler oluşturmaya çalışa- 
çaklar. Eğer İkiniz de aynı türe doğru 
evrim sürecine girerseniz, evrimini 
önce tamamlayan taraf kabul edile- 
cek, diğeri ise evrim sonucu ulaşacağı 
yaratığı değiştirmesi için uyanlacaktır. 


RP ap 


Evrim sonucu yeni bir tür elde etti- 
ginizde, bu canlının beslenme alanları 
çok dar olacaktır. O yüzden evrim 
menüsüne girip bu tür için bütün ev- 
rim puanlannı beslenme geliştirmeye 
verin. Böylece giderek daha geniş bir 
alanda beslenme firsati bulacak olan 
canlı türü üremeye ve diğer canlı tür- 
lerinin beslenme alanlarını ele geçir- 
meye başlayacaktır. Evrim zincirinde 
geri kalan türler ise beslenme alanları 
daraldığından ya yokolacak (doğal 
seçim) yada daha gelişmiş bir türe 
doğru evrim geçireceklerdir. Sonuçta 
doğanın en basit kuralı olan “güçlü 
ölan hayatta kalır” felsefesi bu oyunda 
da geçerli. 


eki fr: bağ 
lik ÇA 


TER, 


Bundan sonra karar aldım, bütün 


menüleri tek tek açıklamayacağım. 
Onun yene: önemli veya anlaması 


ni sizin ilgi ve bilginize havale edece- 


felaketler birçok canlı 


gim. Hadi bakalım: 
Selected creature's 
feeding radil (+, - b 
O an seçili olan yarati- 
ğın beslenme alanını daral- 
tir. Çok fazla yaratığınız oldu- 
ğunda evrim zincirinde geride 
kalmış olan yaratıklarınızın yiye- 
cek alanlarını daraltarak yokolmalarını 
sağlayabilir, böylece daha gelişmiş 
canlılarınızın beslenme ortamlarını ge- 
nişletirsiniz. 

Evolution info (F3): Beslenme gelişi- 
mi, evrim ve düşman belirleme, 

Living World (F4): Dünya- 
da yaşayan canlı türleri ve 
sayıları, 

Creature List (F5): Sa- 
hip olduğunuz yaratıkla- 
nn hepsini buradan gö- 
rebilir ve Find ile harita- 
daki yerlerini bulabilirsi- 
niz. 

Physical Worid: Zamanın 
başlangıcından itibaren 
önemli olayların (asteroid 
çarpışması, dinazorlar çağı 
vs.) işlendiği çizelge. 

Disasters: Dünya her za- 
man şu an olduğu gibi gül- 
lük gülistanlık (lH) değil- 
di. Buzul çağı, meteor 
çarpışması gibi büyük 


türünün günümüze 
ulaşmasını engelledi. 
Bu menüden fela- 
ketlerin tarihsel 
süreçte gerçek- 
leştiği zaman- 
larda Oo veya 
rasgele gerçekleşmesini 
veya hiç gerçekleşmemesin! sağlaya- 
bilir, Trigger ile bir felaketin oluşturup, 
gelişmemiş canlıların yokolmasını 
sağlayabilirsiniz. İlk oynayanlara tavsi- 
yem, kesinlikle felaketleri kapatın, 
Tree of Life (F6): Buradaki olay şöy- 


le gerçekleşiyor, elinizdeki canlı türü- f 
nü evrime uğratacaksınız, ama saçma $ 


bir seçim sonucunda kuş beyinli bir 


yaratık elde etmek istemiyorsunuz, 
siz de ne yapiyorsunuz? Geliyorsunuz 
buraya, seçiyorsunuz evrimin. sonu- 
cunda çıkacak yaratığı, bakıyorsunuz 
ondan sonra sırada hangi canlı türleri 
var, seçiminizi ona göre yapıyorsu- 
nuz. Ece, kimse THE ALMIGHTY 
LORD olmanın kolay bir şey olduğunu 
söyleyemez (bu aralar başıma çok kö- 
tü şeyler gelecekmiş gibi bir his var 
içimde ama, hadi hayırlısı...) 

Bestlary (F7): Bütün canlı türleri hak- 


kında bilgi alabilirsiniz buradan, Fay- 


dalı ve bir o kadar da sıkıcı bir bölüm. 


A . 
air. 


Evrimin olayının gerçek olup olma- 
dığı tartışılır ama kesin olan bir şey 
varsa, o da Evo 

lutlon'ın herke- 

sin hoşuna gide- 
cek türde bir oyun 
olmadığı, Zamanını- 
zın. çoğunu bir 
şey yap- 
madan 
bekleye- 
rek ve ortaya İyl bir 
şeyler çıkacağını “uma- 
rak” geçiriyorsunuz. Grafikderin 
de vasat olduğunu gözönünde bu- 
lundurursak, herkese hitap etmiyor 
Evolution. Ama “nereden geldik, 
nereye gidiyoruz” sorusuna nispe- 
ten gerçekçi bir yaklaşımı konu 
alan bir oyun benim gözümde en 
azından Üç yıldızı hakketmiştir. 


Sinan AKKOL 


-Sinan olm, Bu Odayı hiç SENİTEK, Fana > tsini 
SESSİZ. İİ meni 


- Bence de. Tuzak kokuyor. 
- Bak bak, şu tarafta bişey hareket etti 
galiba. 
Gördüm, AL SANA DUŞMAN 
(Tink. tarik, tank... KABUYUM) Heh heh 
hee. Bay bay düşman, 
- Güzel tuttu ama bömbayt, değil mi? 
- Artık tuzak yok. Şu köridöra dalalın bi 


yol 

“Yavaş git be, şimdi sağılan soldan 
atlayacaklar üstüne.. 

İKİ dakka efendi ol beipen, hem en İyi 
savunmasafthiriir. 

Yavas göt olum. hüvop, alo00 , Bai 
kime diyorum Den.. ULA .. ULA, 
ONE LAAA.... 

Hiaaa, adamlar kapinin arkasında 
pusuya yatımışlar. ESHEDU ENLA...... 


Simple Pleasures... 


en ve benim gibi FPS (firstper- 
son shoot-em-up) hastaların 


mest eden Quake 2, hem tek 
mak üzere şimdiye kadar yapılmış en 
ivi 3D shooter. Yeni çıkan ve çıkacak 
leri ile birlikte okul 

hayatımın şu son 

ölümüm bu oyun 

> yüzünden olacak 

moster, bilgisayar 

rakiplerin yapay 


kisi, hem de insan rakiplere karsı oyna- 
olan Mission disk- 

ng senesinde 

gibi geliyor, At 

W er grafik ses 

üğü < açısından 


ve mekan 
Quake 2'nin eline su dökecek bu tür 
den başlat bir oyun tanı 

Quake 2 İçin piyasaya çıkan ilk 
Mission! diski JuggermautThe New 
Story, çalışmak için Quake 2'ye gerek 
duyuyor. Bir kez 


kurduktan 
sonra bir cha- 

ha Jugger 

naut CD'si“ 


lumdan 
sonra 
Quake 2 


.— 


uggeraut'u 

seçin. And get meniden Ma Quake... 
Juggernaut'un senaryosu  “ 

Quake 2'yi takip etmiyor. 

müzden bilmem kaç yüzyil A 


ipsanoğlu Jüpiterin uyduları EE 


L pa ve Kalisto'da koloni kuruyorlar ve 


buradaki işleri bitince dünyaya geri 
dönmeleri için dünyadan Juggemavt 
denilen devasa gemi Jüpitere doğru 
yola çıkıyor. Ama kendisinden bir daha 
haber alınamıyor. Böylete dünyaya ge- 
ri dönüş hayalleri üzerine birer bar- 
dak soğuk su İçen koloni insanlan, bu 
gezegenin şartlarına alışmaya başlıyor- 
lar. Ama Kalisto kolonisindekiler bu 
fikre biraz fazla alışıyorlar. öyle hi. 
mutajenik genlerle oynarken mutasyo- 
“na uğrayıp canavarlaşıyor ve sağa sola 
saldırmaya başlıyorlar. Tabil sağ, veya 
sollarında diğer koloni olan Europa'dan 
başkası olmadığından, buraya, saldırı- 
yonar. Sizin amacınız Isg levet, bildiniz) 
yalnız kovboy olarak bütün Kalistolula- 
n öldürmek, yoketmek, parçalamak, 
ezmek, canlarını acıtmak. ve hatta kol- 
lanm bükmek, Nasıl senaryo ama, etki- 
lendiniz değil mi? Evet haklısınız. ben 
de etkilenmedim. 

“Konuyu geç. oyuna gel be adam” 
diyorsunuz gibi gellyor bana. Deki, ön- 
celikle şunu belirtmek istiyorum. Eğer 
bu yazıyı dün yazmış olsaydım Jugger- 
nauf'u yerden yere vurur, iki yaldız. 
tip. kapının önüne koyardını, 
İşte sebepleri: 

# Bir kere yeni yaratıklar çök ucubik. 
Quake 2'nin metalset karışımı İnsanın 
yüreğini ağzina getiren tiplerin yerine 
ne olduğu belirsiz tuhaf yaratıklar koy- 
muşlar. Hele asit kazanına düştükten 
sonra bir de üzerinden kamyon geçmiş 
orangutan tipli bir tanesi var ki, İlk gör- 
düğümde gülme krizine girdim. Ve he- 
men akabinde öldüm, çünkü adam ti- 
pine gülünmesine fena halde içeriyor, 

w Yeni adamların yapay zekası her- 
hangi bir ceviz ağacı seviyesinde, 
Adamlar sizi görünce bazen oldukları 
yerde durup koşuyormuş gibi yapıyor, 
bazen de arkalarını dönüyorlar. Prog- 
ramcılar da bunu örtbas etmek için her 


~% 


par ayl değdi”, 


i bölü- 


me Quake 2'dekinin neredeyse Öç ka- 
ti yaratık koymuşlar. Sizi en çak zorla” 
yacak olan tipler yine orijinal oyundaki 
Icarus ve bir elinde mini-gun; diğerin- 

de el bombası atar olar danet herif, 

w Resmen mimari tasarım harikası 
olan Quake bölümlerinin yetine garip 
gurup koridorlar, karma kânışık maga- 
ralar gelmiş. Bir de üstüne üstlük bazı 
yerlerde “bug”lar ortaya çıkıyor. Yazık. 

v Yeni silah diye koydukları aslında 
eski silahların aynısı, sadece grafikleri 
değişik. Üstelik en sevdiğim silâh olan 
makinalı tüfeği değiştirmişler. Çok ya- 


zik. 
L. Simple Minds - ICARUS 


Yine de bu oyuna kötü demeye dilim 
varmıyor, Ne de olsa işin içinde 
Quake 2 var. Ve o eşsiz heyecan. Salak 
dediğim düşmanlar bazen celallenip 
üzerime geldiğinde, hemen arkamdan 
gelen bir homurtu duyup. 
veya karanlık bir odaya dalıp da bir tè- 
bur yaratığın ortasında kaldığımda 

“yine de" dedim. “yine de verdiğim 
Yani Quake 2 hastası 
“bunu da alın. Yoksa yanına | yak- 
, #sırabilir. 
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QUAKE N 


tlantis olayıyla hiç ilginiz 

oldu mu bilemiyorum ama, 

benim oldu. Bir ara konu ile 
ilgili ne kadar kitap, dergi, makale 
varsa toplayıp okumuştum. İşte Mu 
imparatorluğu, Güneş insanlat ve 
daha bir dolu teoriden öteye 
geçemeyen konu başlıkdarı hiçbir 
zaman beni tatmin edemedi. Ben de 
oturup kendi Atlantis teorimi geliştir- 
dim, Ve isteseniz de istemeseniz de 
burada sizinle paylaş m- 

Bence insanlığın şu anda teknolojik 
olarak ulaştığı nokta, tüm insanlık 
tarihi boyunca ulaşabildiği en yüksek 
nokta değil. İnsanlık ilk varolduğun- 
dan beri sürekli gelişmek için çalıştı, 
ama ne zaman ki zihinsel veya 
teknolojik olarak belli bir seviyeyi 
aşmaya yeltense, kendinden çok daha 
güçlü bir “GÜÇ” tarafından yokedilişin 
eşiğine getiriliyor ve her şeye en 
başından başlaması gerekiyor. Atlan- 
tis halkı da, dünyanın diğer bölgele- 


nanasax | 


rindeki Insanların yerleşik düzene ge- 
çip yeni yeni tarımla uğraşmaya başla- 
dığı zamanlarda, şu anda bizim bile 
hayal edemeyeceğimiz bir teknolojiye 
sahiptiler. Teknoloji deyince aklınıza 
hemen. elektrikle çalışan ev aletleri 
gelmesin. etrafımızda kimbilir ne tür 
enerjiler var ama bizim haberimiz yok. 
Atlantis halki da teknolojik ve zihinsel 
gelişiminin son noktasına gelmiş ve 
size bahsettiğim “sınıra dayanmıştı. 
Ve sonuç olarak kendisine yaklaşıldı- 
ğım gören meçhul güç (yanlış anlaşıl- 
masın, bunun Yaratici Güçle hiçbir jl- 


gisi yok) tarafından tamamen yok 
edildiler. 

Atlantislilerin ulaştığı bu sınır neydi, 
ötesinde ne vardı? Onları yokeden bu 
güç kim. veya neydi? Nereden 
gelmişti ve Atlantislilere tam olarak 
ne yapmıştı? Bu sorulan araştırmacı 
gazeteci üstat Saadettin abimize 
havale ediyoruz. Ve size dönüyoruz, 
merak içindeki gözlerinizden anladı- 
gm sorunun cevabini hemen 
vereyim: Yazıya Atlantis'le ilgili bir 
giriş yaptım çünkü The Reap'in konu- 
suyla ilgisi var. Şöyle ld: 


2k ğe 


Bizim Atlantis sandığımız mem- 
jeket aslında vakti zamanında 
uzaylıların dünyamızda kurdukları bir 
östür. Ama nazik uzaylı «dostlanımz 
balumışlar ki dünyanın üzerinde insan 
denilen. banşçıl, sakin ve akıllı başka 
yaratıklar da yaşıyor, onlar da pıllarını 
pırtılanımı toplayıp uzaya dönmüşler, 
Atlantis'i de denizin altına bir yere 
batırmışlar. Gel gör ki aradan bin yıllar 
geçip de insanlığın gerçek yüzünü 
görünce, dünyaya geri dönüp zaten 
kendilerinin olanı, yani dünyayı, 
bencil, adi ve savaşmadan beş saniye 
duramayan insanlardan geri almaya 
karar vermişler. Bu noktada sizin armit- 
cınız dünyayı bu uzaylıların istllasın» 


bu “oyunda uzaylıların tarafinday!z VE 
elimizden geldiğince fazla Insan 
yoketmeye çalışıyoruz. Heyooo, yaşa 
sın, orijinal fikir, getirin bana senaryo- 

yu yazan adar (veya kadını) alnından 
öpecem. Her ne kadar böyle ilginç bir 
konunun shootem-up türü bir Oyuna 
harcanması ziyan olsa da, madalyo- 
nun diğer yüzünde olmak bayağı 
hoşuma gitti. 


H beye o bir uçak. 


Oyunun kalitesi hakkında size söy- 
leyebileceğim en nazik şey şudur: 
Grafikleri görünce kafanız tavana 
vuracak, Mükemmeli, öldürücü, doğa 
üstü kelimeleri bu oyunun grafikleri 
için söylenmiş olmalı, Seslerin bü gra- 
fillerin yanında biraz sönük kalması- 
nin dişinda kötü yanı yok oyunun, 
ama, lanet olsun bu grafiklerin yanın» 


da Gaudia Schiffer bile sönük kalir 


(tamam, kabul ediyorum, abarttim). 
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ama, bu kadarını da beklesmiyodum 
yani, Ese, sevgili okuyucular, daha 
daha nassınız, çoluk çoc... AHHHHH, 
adresimi nereden buldun sen Yyâa, 
tamam tamam yazıyom, çek şu kir- 


ağ 


Oyunun zor olduğunu söylemiştim, 
bu yüzden sizi rahat ettirecek birkaç 
tavsiyede bulunacağım. Sıkı tutu- 
— Silahları SHİFT İle değiştiriyorsu- 
nuz. Dikkat etmeniz gereken, yukarı- 
daki silah göstergesinin iki parçalı olu- 
şudur. Burada o an ateş etmek için 
kullandığınız silah solda gözükür, sağ- 
daki ise silah güçlendiren kapsüllerin 
etkilediği silahtır. Eğer bir silah bu 
kapsüller yardımıyla max güce ulaştır- 
diysanız, soldaki resmi değiştirerek 
diğer silahlannızı da güçlendirin, yok- 
sa aldığınız silahlar böşa gider. 

“ Save olayı çoğu Arcade oyunun- 
da olduğu gibi, The Reap'te de sizi kıl 
edecek. Sadece ana bölümleri geçtik- 
ten sonra oyun kaydoluyor, daha 
doğrusu size bir kod veriyor, siz de bu 
kodu bir kağıda not edip, en yakın za- 
manda o kağıdı kaybediyorsunuz. 

© Bazı düşmanlar üzerinize gruplar 
halinde saldıracaklardır. (mesela zep- 
linier). Eğer bir gruptaki herkesi yoke- 
debilirseniz. özel bir silah veya eşya 
çikacaktır (ekrandaki herkesi yokeden 
bomba - ( biz eskiler smart bömb 
deriz), veya enerji kalkanı ( biz eskiler 
de enerji kalkanı deriz, ehu ). 

— Silahlı veyasilahsız ortalıkta dota- 
şan Insanların arasında kareler içinde 
işaretlenmiş olanlan dikkatinizi çeke- 
cektir. Bunlar önemli insanlar (bilim 
adamlan, hükümet temsilcileri, Sinan 
Akkol vs.) ve eğer bunların üzerine gi- 
derseniz canlı ele geçirebilirsiniz. Peki 
öyle yapınca ne geçiyor elinize? Hiç- 
bir şey, sadece bölüm sonunda birkaç 
ekstra puan ve öldürdüklerinizin arka- 
sından gözyaşı döken dul ve yetimler 
(vicdan azab} çektirmek konusunda 
tartışmasız bir numarayım, inanma- 
yanlar Deniz'e sorabilir) 

E zaman en son aldiği- 
nız silahlar geminizden fırlayıp etrafa 
saçılıyor. Oyuna yeniden başladığınız 
yer ise öldüğünüz yerin biraz gerisin- 
de olduğundan, silahlarınıza ulaşana 
kadar herkes tepenize binecektir. Bu 
gibi durumlarda size tavsiyem, sürek- 
il ateş edin, ama kimsenin direk Uzeri- 
ne gitmeyin, çünkü elinizdeki o altı- 


ği 


patlar misali silahla ancak gemilerin 
sırtını okşarsınız. Size bir diğer tavsi 

yem de (konuyla alaka kurana benden 
bir yemek) hiçbir zaman kızların peşi 

ne düşmeyin, birakın onlar size gel- 
sinler. Biz ne kadar onlara muhtaçsak. 
onlar da bize muhtaç, haksız mıyım? 
(Ah, vurma Deniz yaa, niye kızıyor 

sun? İyice şamar oğlanına döndük bu- 
gün de ha.) 


anan... 


Word 7.0, harf say baklim...6275 
olmuş (inanmayan saysın). İyi, iyi, size 
bu oyun hakkında kulağıma çalınan 
bir rivayetten bahsedip oturumumu 
kapatâcam. Çoğu oyundaki yapay 
zekanın ne kadar salak olduğunu he- 
piniz bilirsiniz. Adamlar bu oyunda 
yapay zeka işini biraz abartıp bir değil, 
iki tane yapay zeka programlamışlar. 
Birincisi Üzerinize gelen düşmanların 
nasıl davranacağını belirlerken, diğeri 
arka planda oturup oyunu nasıl oyna: 
dığınızı analiz ediyor ve İlk yapay ze- 
kaya size karşı nasil bir strateji izleme 
si gerektiğini haber veriyor, Normalde 
böyle bir şeye inanmazdım ama. 
benim gibi kendini bu tür oyunlarda 
usta sayan birisinin sürekli olarak aynı 
yerde ölmesi pek de hayra alamet de- 
gil, Ben oyunun zorluğunu bu yapay 
zeka olayına bağlıyorum, Zaten hep 
diyorum, eğer bu programcılar biraz 
daha dikkatli olmazlarsa, yakın bir 
zamanda oyunun biri dünyayı ele ge 


Ne Akne DER 
yazarı masasında elektrik kaçağıncar 
kavrulmuş bir şekilde ölü bulundu 
Ama kafasının nasıl olup da monitör 
girdiğini hala anlamış değiliz. 
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KARNESİ 


Firma: Take 8 
Window 98, Pentium 133, 
R M5 Ekran Kartı, 16 ME RAM, 
60 ME Kop 
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ine yeniden ve bilmem 
Y esre kez bir strateji oyunu 
ie karşınızdayım. Ama bu kez 
yazım hepinizi değil de daha çok hep 
aynı tip stratejiterden sıkılanlarınızı 
ilgilendiriyor. Biliyorum ki sadece gra- 
fikleri değişen, bunun dışında oynanış 
tarzı hep aynı kalan, konuları da birbi- 
rinden bayat olan oyunları görmek ar- 
uk sizi rahatsız ediyor. İşte size uzun 
süredir örneğini görmediğiniz, aynı 
töre dahil olmasına rağmen benzerle- 
rinden apayrı olan tuhaf bir oyun. 
Maceramız bulutların çok çok 
üstünde acımasız bir fırtınanın tüm 
şiddetiyle sarstığı Nimbus'ta başlıyor. 
Rain, Wind ve Thunder bu kutsal ada- 
yı yöneten Fury kabilelerinin adları. 
Tüm yapmanız gereken bu Fury'ler- 
den birinin görevini üstlenerek oyunu 
şereflendirmek ve bu işe de adalardan 
birini kontrol etmekle başlamak. 
Netstorm, Activision ve Titanic fir- 
malarının ortak çalışmasıyla hazırlan- 
mış. Kurulum fazla zahmetli değil 
ve bu İş için sizden sadece 
10MB'iik sabit disk atanı isteni- 
yor. Oyun CD'sinde ayrica Inters- 
tate 76 ve Meçhwatrior 2'nin oy- 
nanabilir demoları yer alıyor. 


konusunda. Yeni stratejiler, saldırı ve 
para kazanma metotları, üst seviyeler- 
de daha farklı taktikler geliştirmenizi 
zorunlu kılan tamamen yeni oyun sis- 
temi ise getirdiği en büyük yenilikler. 
Örneğin düşmanınıza sakdırabilmek 
için önce Tetris parçalanma benzer $€- 
killerdeki köprülerle adaları birleştir- 
meniz gerekiyor. Oyunda üniteleriniz 
3 çeşit yaratık türü dışında tamamen 
hareketsiz. Hareketli olanlar rahipler, 
maden çıkarmaya yarayan yaratıklar 
ve acayip kuşlar, Oyun sırasında saldı- 
rlarınız genellikle diğer birliklerinizin, 
düşman menzil dahilinde olduğu za- 
man otomatik olarak ateşe başlamala- 
yla oluyor, 

Biz yine Netstorm'un isimden de 
anlaşılacağı üzere en çok ön plana çl- 
karlmak istenen yönü olan çoklu 
oyuncu kısmma geri dönelim. Ama 
daha önce oyunun sırf bu yüzden tek 
kişilik sistemde biraz zayıf 


Storm over 
Nimbus 


Oyunun en bü- 
yük iddiası size 
müthiş bir çoklu 
oyuncu 
tecrübesi 
sunma 


kaldığını da söyleyelim. Oyun Inter- 
net veya Network üzerinden oynandı- 
ğında 8 kişiye kadar destek veriyor. 
İster tek başınıza oynayın, isterseniz 
çoklu oyuncu seçeneğini kullanın yap- 
manız gereken düşmanlarınızın rahip- 
lerini ele geçirip kendi topraklarınıza 
getirmek ve onları burada tarırıya kur- 
ban etmek. Tek fark tek kişilik Campa- 
ign tarzı oyun sisteminde bu işlemin 
bölümü bitirmenize, çoklu oyuncu 
seçeneğinde ise yeni marifetler, yeni 
özellikler kazandırması ve oyuncular 
arasındaki güç farkını daha belirginleş- 
tirmesi. 

Oyunun savaş ekranına geçtiğimiz- 
de dikkatimizi ilk olarak ekranın Sol 
kısmında büyük bir yer kaplayan üre- 
tim penceresi çekiyor. Bu pencere 
üzerinde yer alan acayip parçacıklar 
adalar arasında köprüler kurmaya yari- 
yor. Köprüleri sadece kenarlarından 
bitkilerin sarkmadığı yerlere veya baş- 
ka köprülerin uçlarına ekleyebilirsiniz. 
Köprü imalatı parasızdır. Size sınırsız 
sayıda parça kullanma şansi verildi- 
ğinden bu menüden yeni parçalar alıp 
kullandıkça yerlerine yenileri belirir. 
Ancak ekranda ilk belirdiklerinde 
dayanıksız olurlar. Köprülerin sonra- 
dan çökmesini engelleyebilmeniz için 
inşaat hızınızı düşürmeniz gerekir. 


islands at War 


Üretim penceresinin en üstünde yer 
alan rakamlar Storm Power'ı gösterir. 
Nimbus dünyasında para yerine bun- 
lar kullanılır. Savaş üniteleri yapmak 
için gereklidirler. Elde edildikleri 
yerler Storm Geyser'lerdir. Özel ola- 
rak o görevlendirdiğiniz adamlarınız 
madenlere giderek daha sonra paraya 
dönüştürülecek Storm Cyristal'leri 
toplarlar. Daha hızlı para kazanmak 
için adanızın etrafında kuracağınız 


uzun köprülerle daha fazla sayıda kay- 
nağa ulaşım sağlamanız gereklidir. 

Rahip, Storm Power Templettapı- 
nalk), Workshop (atölye) ve Altar ya- 
pabilir. Tapınaklarınız köprü; 
atölyeleriniz ise size savaş Üni- 
teleri sağlarlar. Üzerinde tapi- 
naklarınızın bulunduğu adalar- 
da kenar kesimlerinin rengi 
değişecektir. Ancak kontrolü- 
nüz altındaki adalarda başka | 
üniteler üretebilirsiniz. Oyunda 
düşmanınızın rahibini kaçırıp 
kurban etmediginiz sürece ya- 
pabilecekleriniz Sun Disc Thro- 
werlarla sınırlı kalır. Bu bina- 
nn görevi düşmana ufak ateş 
topları atmaktır 

Herhangi bir yere bina yer- 
leştirmeniz birkaç kurala bağl- 
dır. Bunlardan biri onun enerji 4 
ulastırabileceğiniz bir yerde ol- 
masıdır. Bunu tapınağırızın Üstüne 
tıklayarak gözlemleyebilirsiniz. Zaten 
yeni bina yerleştirmek istediğiniz yere 
getirildiğinde yanında gri renkli bir 
işaret varsa bu oraya enerji ulaşmaclı- 
ğı anlamına gelir. Her bina aynı çeşit 
enerjiyi kulanamaz. Rüzgar, yağmur 


ve yıldırım oyundaki üç enerji çeşidini 
oluşturuyor. Konuşlandıracağınız st- 
lahların çoğunda onlara hangi enerjiyi 
ulaştırdığınız önemsizdir. Bu tip bina- 
lar yanlarındaki güneş simgesi ile di- 
 gerlerincen ayırt edilir. Ama eğer size 
gereken rüzgar enerjisi ise onu ürete- 


özel enerji kaynakları gereklidir 
Enerji ağınızı geliştirmek için ufak ara- 
iklarla Generator'ler kurmanız gerek- 
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lidir. Geniş bir enerji ağı oluşturmak 
köprülerin uçlarına Sun Disk Thrower 
gibi silahları kondurmanıza yardımcı 
olacaktır 

Enerji sadece binaları kurmak için 
gereklidir. Daha sonra buraya devam- 
ii olarak ulaşması için ekstra bir çalış- 
ma gerekmez. Bu arada para sıkıntısı 
çektiğinizde ünitelerinizi Salvage 


seçeneğiyle satabilirsiniz. Alacağınız 
para ünitelerin almış olduldarı zarara 
göre azalır. 

Her silahın menzili ve etkisi degisik- 
tir. Sun Cannon'lar ilk başta size veri- 
len silahlardan daha güçlü ve daha 


uzun menzilli olsalar da arayönlere 
ateş edemezler, Bu da sizin, düşma- 
nın zayıf yönü olması açısından mutla- 
ka değerlendirmeniz gereken bir 
özelliğidir. Düşman yok etmek maden 
peşinde koşmaktan daha fazla para 
kazandıracaktır. Binalarnızi birbirleri- 
nin dibine kurmanız olası bir patlama 
halinde hepsinin bir arada havaya uç- 
masına yol açar. 


Combat ın the Clouds 


Stone Tower'lar önemli binalardan 
biridir. Binalarınızdan biri saldırı altın- 
daysa önüne bunlardan kurmanız ate- 
şi kendi üzerine çekmesine sebep 
olur. Yani zaman kazanırsınız. Yapaca- 
iniz köprüler düşmanınızın yollarının 
etrafını sararsa onların ilerlemesini en- 
gellersiniz. 

Rahipler savaş alanlarında ölümsüz- 
dürter, Ancak saldırılarınız onların ha- 
reket kabiliyetini kaybetmesine yol 
açmışsa kendi rahibinizin onlardan 
birini akp getirmesi zor olmaz. Rahip- 
leri üssünüze getirdiğinizde başlayan 
ayin epey uzun sürecektir ve sonuç 
Altarınızın çökmesi olsa da ilginç bir 


e e? 


görüntü oluşacaktır. 

8 kişinin birarada oynayacak olma- 
sı haritaları bunalucı hale getirebilir 
Bu durumlarda düşmanlarınıza saldır- 
mak zorlaşacaktır. Boşluklar: 
bulmak ve bunları iyi inşa edil- 
miş köprülerle doldurmak sa- 
hip olduğunuz paradan kat kat 
daha önemlidir. Haritalar daha 
geniş olabilirdi diyoruz ancak 
yine de zaten bu halde bile sa- 
vaşların bir saatten daha kısa 
bir süre içinde sonuçlanması 
imkansız. 

Netstorm'un tek kişilik oyun 
sistemini en zevksiz hale geti- 
ren nedenlerden biri Şavega- 
me seçeneğinin eksikliği. Bu- 
nu ilk bölümlerde önemseme- 
yebilirsiniz ama emin olun ki 
| ileride çok başınızı ağrıtacaktır. 

Oyunun en çok göze batan 
acayiptiğini rasgele belirlemelerinin 
bir sonucu olarak çoğu zaman eciş bü- 
cüş şekiller alan ve onun stratejiden 
çok Tetris'e kaçmasına yol açan köprü 
parçacıldarı oluşturuyor 

Sonuç olarak, oyunun en eğlenceli 
yönü en başta da belirtiğimiz gibi 
diğer stratejilerin havasından uzak 
Netstorm'un, grafik ve seslerini etkile- 
yici düzeyde bulmasanız bile Online 
strateji oynamak isteyenlerin bir göz 
atmasında yarar var 
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en kaşındım. İki aydır şöyle 
Brose layık, beni ter 
içinde bırakacak. nöronlarımın 
sonuna kadar zorlanmasını sağlayacak 
zorlukta bir Adventure bulamadığım 
dan yakınıyordum. Ve sonunda bela- 
mı buldum. Belamın adı Legacy of 
Time. Uzun zamandır beni bu kadar 
uğraştıran bir oyun daha olmamıştı, 
ve konusu da benim çok ilgimi çeken 
Atlantis (ve birkaç tane daha kayıp uy- 
garlik) üzerine kurulu olduğundan, 
Gökhun'a dedim ki “Ver o oyunu ba- 
na, ben yazarım”, İyi halt ettim. Bir 
haftadır derslere giremiyorum, sokağa 
çıkamıyorum, kimseyle görüşmüyo- 
rum. En son aldığım haberlere göre 
bölümümüzün başkanı Harun Bey 
elinde çifteyle beni arıyormuş. Olsun. 
Bu oyun için her şeye değdi doğrusu. 
Son zamanlarda Adventure oyunla- 
rında kullanılan yeni grafik tekniği 
“360 derece döndürmeli görüntü” 
tekniği bu oyunda da kullanılmış. 
Böyle yapılan oyunlar bence belli bir 
mekanı sabit bir açıdan görebilmekteri 
çok daha iyi, ama bir o kadar da zor, 
Dön baba dönelim mantığıyla oyna- 
manız gerektiğinden, ekranda incele- 
meniz gereken ufak bir yeri atladığı- 
nızda, ileride takılabiliyorsunuz. Ve 
oyunun geçtiği mekan fazlasıyla geniş 


olduğundan (sadece mekanlar arasin- 
da değil, zamanlar arasında da dolaşı- 
yorsunuz) saçınızı başınızı yolabiliyor- 
sunuz. Ama bunun oyunu olumsuz 
yönde etkilemediğini söylemeliyim, 
aksine oyuna ayırdığınız süreyi arttıra- 
rak, verdiğiniz parayı daha fazla hak- 
ketmesini sağlıyor. 

Oyunun konusu çok güzel. Gele- 


cekte insanlar zaman yolculuğunu 
keştetmişlerdir, ama bu teknolojiyi 
Time Agenis denilen ve zamanın ola- 
gan akışında akmasını sağlamak için 
çalışan bir grup insandan başkasının 
kullanması yasaktır. Bu ajanlardan biri- 
sl, ajan 3, zaman içinde dolaşmayı 
sağlayan elbiselerden birisiyle birlikte 
kaçar. Kanun kaçağı ilan edilen ajan 
3, aslında dünya tarihinde kimsenin 
daha önce farketmediği bir olayın 
peşindedir. Atlantis, El Dorado ve 
Shao-Lin Uyganıklarının uzaylılar tara- 
fından yokedildiğini keşfetmiştir. Bun- 
dan sorumlu olan uzaylı ırklardan biri- 
si, şimdiki zamanda bizimle müttefik 
olan Coretlian'lar, diğeri ise hakkında 
hiçbir şey bilinmeyen esrarengiz bir 
ırktır. İkisinin de amacı, insanoğlu va- 
rolmadan çok önce yokolmuş, hayal 
gücünün ötesinde gelişmiş Dir ırkın 
bıraktığı bir nesneyi bulmaktır. Bu 
nesne tarih boyunca üç insan uygarlı- 
Zının eline geçmiş, onların zamanları- 
nın çok ötesinde bir teknoloji seviye- 
sine ulaşmasını sağlamıştır. Corelli- 
an'ların asıl amacı kötü değildir, tek 
istekleri bu nesnenin diğer ırkın eline 
geçmesini öniemektir, Eğer bunu ern- 
gelleyemezletse, zaman ve uzay üze- 
rinde tam bir hakimiyete sahip olacak 
olan diğer ırk (evet bildiniz, diğer ırkın 
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adını bir türlü hatırlayamadım) evre- 
pin mutlak halümiyetini ele geçirecek- 
ür. 2262'de, yani şimdiki zamanda, 
bu kötü uzaylılar geri döner, hem de 
şimdiye kadar görülmemiş güçte bir 
orduyla. Onları yenmenin tek yolu İse 
ajan 5. yani Gage Blackwood olarak , 
bu üç Uygarlık yokedilmeden birer 
gün öncesine gidip, bu nesnenin üç 
parçasını bulmanız. Hadi kolay geisin. 


Çözüme Başlıyoruz 


Arkadaşınız söylediğinde üzerine 
uklayıp görümüsünü çalın, Daha son- 
ra yukardaki zaman seçeneklerinden 
Mediterranean Sea yi seçip o zamana 
gidin 


Mediterranean Sea: 
October 6, 1262 B.C. 


Yeldeğirmenine doğlu gidin. Za- 
man elbisesine tıklayın. İleriye doğru 
aitu kez gidin. Kayığı gördüğünüz yer- 
de, yere bakin ve ipi alın, Yeldeğir 
menine dönün ve İpi yukarıdaki mer- 
divenlere atın, Merdivenlerden çıkın 
ve kapaği açıp yukarıya devam edin 
Çatıya çıkınca yere bakıp ajan 
3'ün bıraktığı zaman kodunu 
alır, Deme bitince ekranin Üs- 
tündeki kırmızı çizgiden Andes 
Dağların seçin O zamana gidin 


Andes Mountains : 
january 29, 524 A.D. 


Asağı balap, kayay! yerinden 
Hemen solundaki kolu 

çekin, Kuyudan çılunca kuyunun 
üzerindeki çılgığı alın. Sola de- 
yam edip yol ayrımında sola, 
büyük 
sepeü alip geri dönün ve sola 
devam edin. Gidebildiginiz kacar ileri 
gidip sola dönün, Çıktığı yerine takıp 
balonu aşağıya İndirin. Sepeti de ba- 


cıkarn 


yukarıya çıkın. Soldaki 


lona baglayip binin. Etrafınıza bakıp 
ucunda kanca olan ipi Dulun, Onu 
kullanarak karşıdaki balonu kendini- 
ze çekin. Diğer balona geçince ye- 
re bakıp ikinci zaman kodunu da 
alın, Üçüncü zaman kodunu almak 
için Himalaya Dağlarına gidin. 


Himalayan Mountains: 
April 15, 219 A.D, 


Yokuş aşağı gidip ölü adamın ya- 
nindaki sopayı ve çarlı alın. Tekrar yu- 
karı çılıp kulübeye girin, Sağdaki ale- 
tin üzerinde çarkı kullanın ve çevirin. 
Kulübenin diğer çıkışından geçip aşa- 
Siya inin. Düz devam edip soldaki 
pencereyi sopa ile açın. Buda heykeli- 
nin üzerine tırmanın. Üçüncü zaman 
kodu solda, karların üzerinde kazılı, 
Demo biünce tekrar Mediterranean 
Sea'ye, ama Atlantis yokolmadan bir 
gün öncesine gideceksiniz, 


Mediterranean Sea: 
October 5, 1267 8G 


Yerdeki kapağı açıp aşağıya inin, 
Ortadaki aletin yanından dişileri alıp 
arka taraftaki boş yere yerleştirin. Pen- 


cerenin yanındali kolu beş defa çekip 
pencereden dışarıya glun, Geri dönüp 
kolu tekrar çekin. Duvarın üzerinde 
ileriye doğru gidip tahta vincin üzeri- 
ne atlayın, Direkten aşağıya 
inin. Gemiye akin ve üzerin- 
deki kancalı sopayı ve ipek 
bezi alın, Geri dönüp sağa gi- 
din ve kör dilericinin görüntü- 
sünü çalın ve konusun. Geri 
dönüp gemiye çıkım, Sağa gi- 
dip tursak kaptanla konuşun 
(cinsi, Rhima gkir sola dö- 
nün ve kayıkçıya kaptanın ki- 
ğında gidip konuşun, Gide- 
ceğiniz yeri sorunca (temple) 
deyin (Give coins) 

Köşeyi dönün ve askerin 


rr 


görüntüsünü çalın. Konuşun ve kayığa 
geri dönüp çömlekçiye (potter) gidin. 
Soldaki çömlekçinin dükkanına asker 
veya kayıkçı kılığında girin. Çömlek- 
çiyle konuşun. Sağa dönüp çömlek 
çamuru yapan makineden bir parça 
çamur alın. Dışarı çıkın, Sola gidip 
çömlekçinin ablasının dükkanına gi- 
din. Onunla konuşun. Arkanızı dönüp 
zoom yapabildiğiniz çömleği bulun 
ve üzerinde çömlek hamurunu kulla- 
nın, Altın madalyonun kalıbı hazır, sa- 
dece altınımız eksik, Onu da başka bir 
zamandan alabiliriz herhalde, 


Kuyunun yanına gidip uyuyan 
çocuğun görüntüsünü alın, Ço- 
cuk kıtığında soldaki çiftlik evine 
gidin sağ taraftan dolaşın ve ço- 
cuğun babasıyla konuşun. Geri 
dönüp sola gidim. Balon-teleferik 
aletine binip karşıya geçin. Yuka- 
aya devam edip tapınağa girin. 
Soldaki sepetten altın yaprağı 
alın. Soldaki ve ressamın üzerin- 
de çalıştığı resimlere zoom edip, 
imleç soru işaretine dönünce tik- 
layın. Sağa gidip delikten aşağıya 
balın. Ressamla çocuk olarak ko- 
nuşun. Geri dönüp dışarı çıkın ve 
Atlantis'e geri dönün. 


Mediterranean Sea: 
Odober5,126278€. 


Gömlekçinin dükkanıma gidin, İçeri- 
ye girmeden çömlekçinin ablasının ki- 
lıgına girin ve adamı gitmeye İken 
edin {TU watch (he pòts) Soia dönün 
fnm agn. Madalyon kalıbın yerdeki 
yuvarak bölüme koyun. Üzerine de 
altın yaprağı yerleştirip finn kapatın. 
Sağdaki konu çeviri: ve tekrar kapağı 
açın. İste madalyonunuz hazır. Geri 
dönüp masanın üzerinden ibrik ve ta- 
bağı alın, Bişar çkip yağ dükkanına 
gidin, Dışarı çıkınca sağa dönüp ilerle- 
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yin, kazanın üzerinde tabağı kullanıp 
yağ alın. Kayığa dönüp Temple'a gi- 
din. Askerle çömlekcinin kılığında ko- 
nuşup madalyonu gösterin. Kayığa 
geri dönün. Tapınağa girince ilerleyip 
ortadaki kutsa] sudan ibriğinize biraz 
doldurun. Sağ taraftan dolaşın ve su- 
yun aktığı yere gelince ucunda kanca 
olan sopayı kullanarak kapagı kapatın. 
Kayığa geri dönün ve yeldeğirmenine 
gidin. Yukarı çıkıp yeldeğirmenine gi- 
rin ve değirmenciyle konuşun, Kayığa 
geri dönüp nh- 
tma gidin. Di- 
lencinin kılığına 
girip gemiye Di- 
nin ve tutsak 
kaptanla konu- 
şun. O “Nasty 
weather” deyin- 
ce siz “it may 
even rain” de- 
yin. Bütün seçe- 
nekleri seçerek 
konuşun. Gemiden inip kaptanın kılı- 
šina girin ve dilenciye gidip konuşun. 
Yine “nasty weather” sorusuna “may 
rain” diye cevap verin. Bütün seçe- 
nekleri seçip konuşun. Kayığa dönüp 
yeldeğirmenine gidin. Değirmenciyle 
kaptanın. kılığında konuşun. “Nasty 
weather” deyince “it's going to bea 
long winter” deyin. Onunla da bütün 
seçeneklerle konuşun. Rıhtıma geri 
dönüp dilencinin bıraktığı çanağı alın. 
Yeldeğirmenine dönün, yerdeki ipin 
ucunu odanın ortasındaki tahta aletin 
üzerindeki kulba bağlayın. Sol tarafta- 
ki kolu çevirin, gizli kapı açılınca ora- 
dan geçin. Sağdan yukarıya çıkın. 
Merdivenlerden çıkıp ilerideki resim- 
leri inceleyin. Sola devam edin ve yo- 
lunuzun üzerindeki bütün resimleri in- 
celeyin. Buradaki adamla dilencinin 
kılığında konuşun ve altın diski alın. 
Adamın arkasındaki alete balın ve 
sağdaki boşluğa altın diski yerleştirin. 
Kolu çevirin. Bir şeyleri unuttuk gibi. 
Geri dönün ve merdivenlerden yuka- 
rıya gilap tapınaktaki suyu kapattığınız 
yere gelip kapağı yine kancalı sopayla 
açın. işte aradığınız uzaylı zımbırtısı, 
onu alın ve demoyu seyredin. 


Himalayan Mountains: 
April 14,1219 AD. 


Kann içinde oturan budist yolcuya 
gidin. Görüntüsünü alın, geri dönüp 
köprüden geçin. Yakınlardaki altı 
renkten oluşan gruba tıklayın ve 
Arthurun söyledigi şeyi bir kenara 
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nor edin. “Om, Ma, Ni, 
Pad, Me, Hum” Sağdaki ya- 
zya tıklayın, Öküzlere doğ- 
ru sağa dönün, sola dönüp 
yeşil buda heykelini karşını- 
za alın. “,..shrine of the 
ANIMAL WORLD” yazan 
heykelin altındaki yazıya 
tıklayın, Geriye dönün, du- 
vann etrafından devam edin ve sera- 
ya girin. Bahçıvanın görüntüsünü ça- 
ln, Yolcunun kılığına girip bahçıvanla 
konuşun. Konuşma- 
niz bitince havuzun 
sağındaki tünele gi- 
iin, Ağaç köklerinin 
üzerine, ibrikteki su- 
yu dökün. Seraya 
geri dönün, havuzun 
etrafından geçip 
merdivenlere tirma- 
nın. Bıçağı ve tüne- 
lin haritasını alın 
Ağaçtan meyveyi 
alın, havuzun yanındaki sarı buda hey- 
keline gidin. Heykelin altındaki yazıyı 
okuyun, Meyveyi budaya verin, Geri 
dönüp mazgaldan geçin. 

Buhar tünellerinde, ilk olarak parla- 
yan yere gidin. Buhar çıkan yerden 
devam edin, yeni bir tünele gelecek- 
siniz. Kolu çekin ve yeni tünele girin. 
Bir başka buhar çıkan yerden geçip 
kavşağa gelin(burada tavanda boynuz 
işareti var) ve merdivene tırmanın. 

DİKKAT: Yukarısı Han'ın çadırı, Yu- 
karıya çıkınca hemen sola dönün kılıcı 
alın ve aşağıya inin. 
Kılıcı alınca tavanında 
boynuz olan kavşağa 
gelip taşı yerine ko- 
yun. Kolun olduğu 
yere geri dönün, kolu 
çekip sol tünele girin. 
Bir sonraki kavşağın 
tavanında üst üste 
binmiş elmas işareti 
olacak. İleri gidin 
(çapraz boynuzlar), 
kolu çekin ve yeni tü- 
nele girin. Üç gözün 
olduğu kavşağa kadar 
gidin. İskelet resmine 
gidin. Alttaki yazıya ve siyah budanın 
hemen solundaki yazıya bakın, Masa- 
daki yağ kabını alın 

Geri dönüp üç göz kavşağını geçin, 
çapraz böynuz kavşağında kolu çekin. 
İç içe geçmiş elmasların olduğu yere, 
oradan da kabuk olan yere gelin, Ha- 
tayi kullanıp seraya geri dönün. Bah- 
çıvanla konuşun. Köprüye dönün ve 


giriş evine gidin. 

Yolcunun Iylığına girin. Halının ya- 
nından sola dönün ve yukarı çıkın, Sa- 
vaşçı ile konuşup karşıya geçmek iste- 
diğinizi söyleyin. İpek bezi verin ve 
kalan soruları da sorun. Aşağı gidin, 
köprüden geçin (yolcu olarak). Mavi 
buda heykeline yakiaşın. Altındaki ya- 
zıyı inceleyin, Sağdaki küçük deliğe 
girin ve Lama'yla konuşun. Mavi bu- 
daya geri dönüp Atlantis teki dilenci- 
nin çanağın açık olan eline koyun. 
Mavi küreyi alın. Buradan gilap, sola 
dönün ve dar merdivenlerden aşağıya 
inin. Yavaşça sola dönüp buda heyke- 
line yaklaşın. 

Heykelin altındaki yazıya bakın. Kili- 
cı verip kırmızı küreyi alın. Lama ola- 
rak çadıra girin, Han'la konuşun, Dışa- 
rı çıkın, sola dönün ve ilk tapınak ka- 
pısından girin. 

Beyaz budanın altındaki yazıyı oku- 
yun. Geri dönüp arkanızdaki dua te- 
kerleklerine bakın. Sağ üsttekinin Üze- 
rinde yağı kullanın, Üzerlerine şu sıra- 
da tıklayın “Om, Ma. Ni, Pad. Me.Hum” 

Budadan beyaz küreyi alın. Tapına- 


ga girin. 


Sağa dönün, halıya balın, Alt par- 
çanın hepsini inceleyin, Merdivenler- 
den inin ve yeri inceleyin, Delikteki 
beyaz budaya bakın. Tapınaktan çıkıp 
Han'ın kılığında prayer halla gidin 

Lama'ya test hakkında sorun. Diğer 
soruları da sorun. Lama size “what is 
the source of all misery?” diye sorun- 
ca "ignorance” diye cevap verin, Kita- 


bı alın. Buhar tüneline gidin. İki boy- 
nuzun olduğu yere gidip taşı solâ yu- 
varlayın. Üç göz olan yere gidip taşı 
aksi yöne yuvarlayın. Sırayla boynuz, 
doğu buhar bölgesi, kabuk ve orta bu- 
har bölgesinden geçip iki yuvarlağın 


olduğu yere gelin. Taşı sağdan sola 
doğru yuvarlayın. 

İskelet resminin olduğu yere dönün 
ve erimiş budadan siyah küreyi alim. 
Üç göz bölgesine gidin ve taşı doğu- 
ya yuvarlayın. İki elmas bölgesine gi- 
dip kolu çekin, iki yuvarlağın olduğu 
yere gidip kolu atın. Batı buhar bölge- 
sine gidin. Sola gidin, tüneli geçin, 
kapağı açan kolu çekin ve çıkın. Kitabt 
yeşil budanm altındaki deliğe koyun 
ve yeşil küreyi alın. Giriş evine Han 
olarak girip, kapıcıyla konuşun. Lama 
olarak aşağıya inin ve köprüden geçip 
dua tekerleklerinin olduğu yere dö- 
nün. 

Merkezdeki sütun. Beyaz küreyi 
heykelin etine koyun, Yukarı çıkarken 
bütün yazıları okuyun ve bütün küre- 
leri aym renkli yerlerine koyun. Yuka- 
riya çıkınca Lotus'un altın yapraklarına 
trmanın, Piramit resmini ve diğer res- 
mi inceleyin. Dönen çiçek aletini alın. 
Resmin gözlerinin arasındaki kırmızı 
nesneye tiklayın ve budist yolcuyu 
görün. Tapınaktan çıkıp ana köprüye, 
oradan da yolcuya gidin. Si- 
ze “you should shed your 
illusions” deyince İotus'u 
ona verin. Zaman elbisesi 
kılığına geri dönüp İotusu 
tekrar adama verin, Olay bi- 
ter. 


El Dorado 


Çocuk olarak, arkanızı ta- 
pınağa verip sağa gidin. Bir 
sonraki en büyük binaya gi- 
dip. yukarı çıkın. Askerle 
konuşun, Sağa dönüp bir 


adım gidin. Sola dönüp çalıların ara- 
sından geçin. Duvardaki delikten ge- 
çin, sağa dönüp merdivenlerden çl- 
kın. Askerle konuşun. Şamanla konu- 
sun. Balonların olduğu yere geri dö- 
nüp karşıya geçin. 

Şamanın kılığına girip 
uyuyan çocukla konu- 
şun. Tılsımını alın. Tek- 
rar balonla karşıya ge- 
çin. Çocuğa dönüşün, 
Şamanın olduğu yere 
gelin, sola dönün, mef- 
divenlerden çıkıp bü- 
yük balona binin. Çak- 
mak taşıyla ateşi yakın. 
Aşağıdaki şekillere 
zoom edin. Tapınağa 
zoom edip dört yüz 
şeklini bir kağıda çizin. 
Tapınağın yanındaki ye- 
re zoom edin, Gazı kapatıp aşağıya 
inin. Tapınağın arkasından dolaşıp ça- 
Ilann arasından geçin ve havuza ge- 
iri. 

Üçgen deliğe 
zoom edin, Tyi- — 
smi öraya kö - 
yun. Merdiven 
lerden inin 
Herbin 6 tane 
taş kalarları OlU 
şan 4 grup vår 
Çizdiğiniz sekle 
göre dört grup 
lara tıklayın 
Açılan geçitten 
geçin, Alevlere 
karşılaşınca geri dönüp tilsimi koydur 
gunuz yerdeh alın. Geri dönüp alevle 
rin olduğu yerden geçin. Bütün duvar 
resimlerini inceleyin. Resmin diline 
tiklayip Artifact'I alın (Türkçesi kesin- 
likle yok) 


rc 
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Artifact Puzzle 


Masanın üzerindeki şekil, üç Arti- 
factin yüzünden yansıyan şekillerin 
birleşimi. Mantık şu: eğer ayı olan iki 
şekil üstüste gelirse, yokolurlar, eğer 
üçüncü şekil aynı yere gelirse, kaybo- 
lan şekiller tekrar ortaya çıkar. Arti- 
façt'leri ya kendi etraflarında çevirip 
masanın üzerine düşen şekli değişti- 
rirsiniz, veya yüzünü çevirip masaya 
düşen şeklin açısını değiştirirsiniz. Bu 
üç şekli öyle bir birleştirmelisiniz ki, 
elde ettiğiniz, ekranını sağ üstündeki 
şekille tamamen aynı olmalı. Eğer be- 
cerebilirseniz mükemmel bir son sizi 
bekliyor. Kolay gelsin. 

Beni uzurı zamandır Legacy of Time 
kadar zorlayan bir oyun daha olma- 
mişti. Gerek uzun olması, gerekse ko- 
nusunun güzelliği sayesinde gönlüme 
taht kurmayı başardı. Kesinlikle aln- 
mali. 

NOT: The Reap yazısının girişindeki 


Attantis'le ilgili kuram tamamen bana 
ait olup, ben daha bu oyunu görme- 
den üç-dört sene önce düşünülmüş 
bir şeydir. Bu oyunun da aynı senar- 
yoyu işlemesi hem hoş bir sürpriz, 
hem de büyük bir tesadüftür. O 
kadar!!! 

Sinan AKKOL 


KARNESİ 


Firma: Asd Orb Entetainmeni 
Windows sö, Pontium +0, 
IME RAM, TO MB ADO 
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Deadlock 


Shrine Wars 


gınız çikmaz sokak; işte her 

sey kilitlenip kaldığında ve 
asla iterleme sağlanamayan bir nokta» 
ya gelindiğinde olaylara bu isim veri- 
lir. Ne yaparsanız yapın sonuç bellidir, 
eğer çok farklı bir çözüm bulunmazsa, 
hiçbir çaba eldeki sorunu çözemez, 
hatta berbat eder. İlk oyun bir sürü 
irkin galakside az rastlanan türden bir 
gezegeni, yaşanabilir bir dünyayı pay 
laşma savaşım anlatıyordu. Simdi hi» 
kayenin ikinci bölümü önümüzde, 
ama aruk savaş tek gezegen icin ya- 
pılmıyor. Hikayeye göre ilk oyunda 
keşfedilen gezegenin Üzerinde yapı- 
lan detaylı arkeolojik araştırmalar, son 
derece eski bir uygarlığın ürünü olan 
bazı binaların varlığını ortaya çıkarır. 
Shrine, yani kutsal mihraplar olarak 
isimlendirilen bu yapılar yüksek tek- 
noloji ürünüdür ve üstün özelliklere 
sahiptirler. Taşıdıkları bilgilerin deşifre 
edilmesiyle galaksinin derinliklerinde 
yeralan ve Kara Bulut adı verileri ula- 
şılması güç bölgenin bir haritası eide 
edilir, Bu haritaya göre Kara Bulut böl- 
gesi pek çok yaşabilir gezegeni barı- 
dırmaktadır. ancak ne var ki özellikle 
bir tanesi, Xythra ismi vetilmiş olan 
özellikte belirtilmiş ve üzerinde durul- 
muştur. Burasının o gizemli uygarlı- 
gın ana gezegeni olabileceği ve 
orada müthiş bir bilgi birikiminin 
bulunabileceği yolundaki şüp- 
heler tüm ırkları hizla harekete 
geçmeye zorlar, Fakat kimse 
bu temiz gezegenlerin sā- 
yaşla yaşanmaz hale gel- 
mesini istemediğinden irk- 
lar arasında yeni bir antlaşma 
yapılır. Buna göre gezegen- 
lerin üzerinde en iyi koloniyi 
kuran ve en çok Shrine kontrol 
eden ik o gezegenlere sahip 
olacaktır. Ne var ki bir defa bu ya- 
nş başladığında silahların konuş- 
masi kaçınılmazdır, en azn- 
dan savaşın sadece 
gezegenlerle sınırlı 
kalması ve tüm 


D cadlock, yanl sizin anlayaca» 


Lİ 


galaksiyi sarmaması sağlanmıştır. Eski 
savaşlarda verilen kayıpları ve ödenen 
bedelleri kimse unutmadığından bu 
önemli bir gelişmedir aslında. Kara 
Bulut sınırlarında başlayan bu yatış 
adim adım en derinlerde bekleyen 
Xythra gezegenine doğru sürecektir. 


Deadlock 2 kesinlikle piyasada bol 
bulunan Real-time strateji oyunların- 
dan biri değil, eğer böyle bir oyun 
bekliyorsanız çok yanılırsınız. Com- 
mand & Conquer klonlarından çok 
daha karmaşık ve 
derin bit oyun 
yapısına sahip. 
ancak Oo sâdece 
Tum bazlı oldu- 
ğunu söylemek 
mümkün değil, 
koloni yönetimi 
ve diğer aktivite- 
ler Tum tabanli 
olarak  tasarlan- 
mış ve her oyuncu sırasıyla hamlesini 
yapıyor. Fakat belirli bir bölge üzerin- 
de savaş başladığında olaylar 
Real-time gerçekleşiyor, üstelik bu 
aşamada sizin birimler üzerindeki 

kontrolünüz son derece kısıtlı 

oluyor, buna rağmen zama” 
m istediğiniz gibi kontrol 
edebiliyorsunuz. Tabli 
oyunun hem İyi, hem 
de zayıf yanları var, 
ama her şey sırasıyla, 
önce sistem Ihtiyaç 
larına bir bakalım, 

Oyun genel olarak 

Pentium 100 işlemci- 

: li ve |İ6 MB Ram taltlı 

bir bilgisayarda çalışabili- 
yer, üstelik pek perfor- 
mans kaybı da olmuyor. İş- 
letim sistemi olarak ise 

Windows 95 ve 
Windows NT 40 
üzerinde çalı» 
şabilecek 


e . 


şekilde tasarlarımış, ancak eğer Net- 
work ya da İntemet üzerinde oynaya- 
caksanız tüm makinelerin doğal ola- 
rak aynı işletim sistemine sahip olma 
sı gerekiyor. Bunun dışında Windows 
NT 4.0 kullanıcılarının oyunun en az 
DirectX 3.0 yazılımına Ihtiyaç duydu- 
gunu ve bunu da Service Pack 3 ile 
sağlayabileceklerini unutmamaları ge- 
rekiyor, bu yazılım kitini Microsoft yet- 
Kili satıcılarından edinebilirler. Kuru- 
lum ve oyun İçin 6x bir CD sürücü ve 
Hard Disk üzerinde yaklaşık olarak 
80 MB civarında boş alana ihtiyacınız 
olacak, Tabii multiplayer oyunlar için 


rma su de hili bir modem ve 


Net bağlantısı gerekece- 
gi unutulmamalı, 


Oyunda tercih edebilece- 
giniz yedi adet ırk var, 
bunların dışında İki irk 
Ë daha mevcut ancak onlar 

olaylara çeşitli şekillerde 
dışarıdan etki ediyorlar, Bunlardan bi- 
ri Skirinseni, geçmişteki büyük galak- 
tik savaşın başlıca sorumlulari olan bu 
irk şimdi yeniden güçlenmeye gabah- 
yor, bunun için de karaborsacılık yapi- 
yorlar. Onlardan herkes nefret ettiğin- 
den alışverişte bulunmak çok riskli ve 
skandal çıkabiliyor, ancak malları ve f- 
yatları oldukça Iyi olduğundan sık sık 
görüşeceğinize emin olabilirsiniz. Se- 
çebileceğiniz yedi ırktan herbirinin 
kendilerine has yetenekleri ve zayıflık- 
lan var, bunlar üretimi, savaşı, diplo- 
masiyi ve diğer alanları doğrudan et- 
kiliyor. Oyunda gezegen haritasını 
bölgelere aynlmış olarak görüyorsu- 
nuz, her bölgenin özellikleri savaş ve 
üretim stratejilerinizde köklü değişik- 
lilere sebep olabiliyor. Karalarda ol- 
duğu gibi okyanuslarda da koloniler 
kurabiliyorsunuz, tabii beliril teknoloji- 
leri elde edince, Oyunu değişik mod- 
larda oynamak mümkün, rasgele bir 
harita seçebilir, kendiniz bir tane tasar- 
layabilir, ya da Campaign modunda 
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oynayarak senaryoyu takip edebilirsi- 
hiz: Haritada yer alan her ırk bir koloni 


kontròl altında tutmak için farklı bölge- 
lerde görev yapabilecek tipte birimlere 
İhtiyacınız olacaktır, aynca her birimin 
belli bir menzili olduğundan, uzak böl- 
gelere gidebilmek için araya başka yer- 
leşim merkezleri ya da yakıt istasyon- 
ları kurmanız gerekecek. Kolo- 
ni yönetimi her ne 
kadar karışık gibi gö- į 
rünse de aslında kisa. * 
sürede 


di 


bina. kurabileceğiniz 
alan oldukça kısıtlı, bazı 
binaların belirli yerlere kurulma- 

ları ise üretimlerini doğrudan etidliyor, 
Ekranda bulunan bir binaya ya da yer- 
leşim yapilabilecek toprak parçasına 
sağ tuşla tıklarsanız ilgili menüye ula- 
şirsınız. Arabirime alışmak Ise biraz da- 
ha zaman istiyor. Ekranın altındaki Ki- 
sım her türlü üretim, yönetim, askeri 
harekat ve diplomasi konularına ha- 
kim olmanızı sağlıyor, hemen her me- 
nüde bulunan soru işaretine bastığınız- 
da konuyla ilgili bilgi alabiliyorsunuz, 
tabii İngilizce olarak. 


-* 


Oyunda koloni yönetimi oldukça 
detaylı bir planlama gerektiriyor, sa- 
dece çiftlik yapıp yiyecek üreterek 
halki memnun etmek mümkün değil, 
vergilerden güvenliğe pek çok konu 
morali ve dolayısıyla üretimi etkiliyor, 
Aynca diğer ırklarla diplomatik bağla- 
nn kopanlmaması uzun vadede çok 
önemli, Teknolojik gelişme hem yeni 
birimlerin üretilmesine ve hem de 
eskilerin Upgrade edilerek daha da 

verimli kullanılabilmesine imkan 
>. tanıdığından Ilk andan Itibaren 
önemle o eğilmeyi gerektiren 
bir konu, yoksa diğer ırklar 
sizin okolonilerinizle muz 
cumhuriyeti diye dalga 
geçerler ve her tür sal- 
dinya da gâyet açık 
olursunuz. İş büyüdük- 
çe her bölgede bulunan 
yardımcınızi devreye soka- 
rak biraz rahat nefes almaniz 
mümkün olabiliyor, ancak yine de her 
şeyl sık sık gözden geçirmek çok fay 
dalı oluyor. Eh, buraya kadar her se, 
iyl hoş, oyunun grafiklerinin ve efekt 
terinin «e fena sayılmadığını söyledik- 
ten sonra gelelim ana şikayet konula- 
rına, öncelikle şunu sormak Istiyorum, 
yıldızlararası yolculuk yaparak gelip 
yerleştiğiniz bir gezegende demirden 
çelik elde etmeyi yeniden keşfetmek 
(0 için bilimsel araştırma yapmak siz 
ce de biraz saçma değil mi? Bilimsel 
araştırma tablosunda buna benzer pek 
çok saçma madde bulunuyor, belki de 
programcıların başı ağrıyordu ve bu 
konuyu fazla düşünemediler, ama çok 
yazık çünkü oyunun temel noktaların- 
dan biri yeni buluşlar yap- 
mak ve kullanmak, Diğer 
bir konu da arabirim, kötü 
değil ama çok berbat oyun- 
larda bile daha temiz ve dü 
zenli olanlarına rastladım. Ayri- 


Ca neden üniteleri bu kadar * 
küçük tutarlar hiç anlamam, Bari + 


kamerayı daha yakına getirebilme 
Imkanı tanısalardı. Yine bir başka 


bugüne dek Mortal Kombat 
dışında bir oyun oyna 
madıysanız bu size 
pek tuhaf gelmeye- 
cektir. ancak bilen 
bilir, ark sınıflandırma- 
farı ve özellikleri Mas 
ter of Orion 1 ve 2'de 
karşılaşılanlarla nere- 


sıkıntı verici durum ırklarla ilgili, eğer | 


deyse aynı, o zamandan beri herkes 
benzer ırklar tasarlayıp. benzer Özek 
nı yanyana koyarsanız benzerlikler 
iyice sintıyor. Konu ise aşırı zotlama, 
im zarar gelmesin diye ant- 
laşma imzalayan ırldar niye birbirleri» 


nin kolonilerine süper güçlü anti- 
madde silahlarıyla saldırılar ania- 
mam madem gezegeni temiz istiyor 
sunuz isinizi yörüngede halledin, sağ 
kalan inip kolonisini kursun! Kısacası 
iyi olabilecek kapasiteye sahip bir 
oyun bu, ama işte o kadar, ne yalari 
söyleyeyim beni o kadar da sarmadı, 
fakat Real-ume bolluğunda Tum ta- 
banlı arayanlan belki memnun eder. 


War Lord 


b) 


KÂKSeleme 4 


Queen Kimdir Diyenlere... 


yıptır. günahtır. etmeyin, 
Avene bu grup dünya 
üzik tarihinin en büyük 
isimlerinden biridir. Yirmi yılı aşkın bir 
süredir müzik yapıyorlar, gidip biraz 
adam gibi müzik dinleyin, bu geze- 
gende Tarkan ve Musti dışında da ta- 
minmiş (1) müzisyenler (111) var. Neyse, 
dedik ya bu grup yirmi yılı aşkın bir 
süredir müzik yapıyor diye, tabil bu 
sürte içinde pek çok albüm ve bu al- 
bümlerde bulunan parçalan konu alan 
video dip ürettiler. Günün birinde ba- 
zi adamların aklına tutup bu grubun 
müziklerini konu alan bir oyun yap- 
mak gelmiş. Ya da belki zaten ellerin- 
de bir oyun vardı da. nasil bunun 
satışını garanti altına alırız diye düşü- 
nüyortardı, kimbilir? Esasen müzik 
gruplarının bilgisayar oyunlarına olan 
ilgisi yeni sayılmaz. hatırladığım kada- 
rıyla Queensryche ve birkaç grup 
daha benzer ürünlerin piyasaya çık- 
masına katkıda bulunmuşlardı. Tabii 
ben onları oynamadım, ama bunu oy- 
nadım, Belki oynamasam daha iyi ola- 
bilirdi, yani en azından benim açım- 
dan, çünkü Queen ismi bende her 
zaman için çok derinden gelen duy- 
gusal dalgalanmalara sebep olmuştur. 
Dinlemiş olanlarınız bilirler, ‘Show 
Must Go On! ya da “Who Wants To 
Live Forever" gibi sağlam ve ağır par- 
çalar insanı alip götürüverir. Eh, ne 
yalan söyleyeyim, doğrusu bu kadar 
sağlam bir grubun adını taşıyan ve üs- 
telik beş adet tam CD işgal eden bir 
oyunu karşımda bulunca bir hayli 
ümitlenmiştim, Aslında hakkını yeme- 
mek lazım, yapımcıları oyun için bir 
hayli uğraşmışlar, 
Fakat 


konu ve oynanabilirlik. açısından öyle 
çok yüksek bir performans verdiğini 
söylemek maalesef pek mümkün 
değil. 


Sistem İhtiyaçları 


Oyunu çalışsırabilmek için en az 
Pentium 90 işlemci ve 16 MB RAM 
gerekiyor, İşletim sistemi olarak İse 
DOS ve Windows 95 kullanılıyor. 
Oyun beş adet CD üzerinde geldiğin- 
den kurulum ve çalıştırma için en az 
4x hızlı bir CD sürücü ve Hard Disk 
üzerinde S0 MB kaclar boş alan da di- 
ger ihtiyaç duyulan unsurlar. Bununla 
beraber en az bir Pentium 133 işlem- 
ci ve 2 MB ekran kartının yüksek per- 
formans alabilmek Için tavsiye edildi- 
ğini belirtelim, Oyunun en büyük 
özelliklerinden biri Soundtrack 
olarak kaydedilmiş müzikleri, ta- 
bil bunları duyabilmek Için 16 bit 
ses kartı ve hoparlörlere ihtiyaci- 
niz olacağını unutmayın. Oyun- 
da her ne kadar Texture kaplı 3D 
vektör modeller kullanılmış ise 
de, 3Dfx ya da benzeri grafik 
hızlandıncı ekran kartları Için en 
azından şimdilik bir destek sag- 
lânmamış, İleride bir patch İle bu 
destek verilir mi bilemiyoruz 
ama zaten grafikler bu tipten bir 
yardımcı ekipman olmadan, da 
yeterince etkileyici, 


Kime Gear 


Oyun konusunu bundan yüz elli yil 
sonrasının hayali toplumundan alıyor. 
Dünya büyük bir ekonomik kriz- 

le sarsılmış, sonuçta çıkan 


Aueen 


The Eye 


karmaşa büyük felaketlere yol açmış- 
tır. felaketlerden kurtulan halkın ta- 
mamı büyük yerleşim merkezlerine st- 
inmiş ve buralarda oluşturdukları ye- 
ni toplumun ihtiyaçlarını karşılayabil- 
mek amacıyla, kontrolü tamamen 
elinde tutanı dev bir bilgisayar sistemi 
kurmuşlardır. Kısaca "EYE" olarak bili- 
nen bu sistemin genel amacı eskiden 
yapılan hataların tekrarma mani ol 
maktır. Bu amaçla yapılan sistem zà- 
man içinde insan denen canlının zayif- 
liklarni gidermek için detaylı bir pla- 
ni uygulamaya koyar. Bu plana göre 
başta müzik olmak üzere tüm serbest 
duygu ve düşünceleri uyaran faktörler 
ortadan kaldınlacaktır. Buna karşı 
gelenler ise hain İlan edilirler ve ac- 
masızca cezalandınlırlar, Verilen ceza 
genellikle kurbanların ARENA tabir 
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edilen ve içi katillerle dolu olan bölge- 
ye atılmalarıdır. eğer kurban buradan 
sağ kurtulabilirse özgür kalacaktır. İşte 
sizin canlandırdığınız karakter olan 
Dubroc, bu ortamda yaşayan ve göre- 
vi bilgisayar ağını tarayarak hainleri 
avlamak olan resmi bir ajandır. Ne var 
ki bir gün ekran başında çalışırken 
gözden kaçmış bazı arşiv dosyalarını 
bulur. Bunlar eski bir müzik grubunun 
-bilin bakalım kim?» besteleridir ve bir 
şekilde gözden kaçmıştır. Adamımız 
bunlan dinler ve İşin kötüsü çok da 

hoşlanır, bunu bir alışkanlık haline 


Emur am 


getirir. Tabii bu durum yönetimin gö- 
zünden kaçmaz ve sonuçta Dubroc 
hain damgası yiyerek arenayı boyla- 
maktan kurtulamaz. Eh, gördüğünüz 
gibi konu pek orijinal değil, ama zaten 
artık oyun piyasasında orijinal bir fikir 
bulmak, çölde buzlu su bulmak gibi 
bir şey, o yüzden fazla şikayet edecek 
değilim, Beni asil sıkan konunun İşle- 


e 


niş tarzı oldu, nasii birazdan bu satir- 
larda, beni izlemeye devam edin! 


Best beşik? 


Dedik ya grafikler ve müzik güzel 
diye, açalım biraz. Herşeyden önce 
çevre tasarımı gerçekten oldukça de- 
taylı ve renkli hazırlanmış, oyun za- 
man zaman aşırı karamsar bir havaya 
girse de devamlı olarak canlı bir renk 
armonisi sizi sarıyor. Çevre tasarımın- 
da da Queen tarafından hazırlanan 
dip ve diğer görsel içerikli medyadan 
etkilenilmiş. Müzikler (o gelince, 
Queen tarafından yapılmış besteler- 
den seçilmiş elliden fazla parça, gerek 
orijinal halleriyle. gerek de Remix ver- 
siyonlarıyla oyun içinde bolca kullanı! - 
mış, Peki oyun bu kadar iyiyse ben 
neden şikayet ediyorum?! Basit, her 
ne kadar oyun İlginç bulmacaları ve 
bol hareket içermesiyle sağlam bir 
Adventure olarak tanımlansa da, oyu- 


x ME ünü bi 
ih i po tirmeniz 
À r 


na giriş am bence ger- o © 
çekten kötü seçilmiş. 
Fazlâ uzun olmayan 
bir giriş filminden 
sonra kendinizi doğ- 
rùdan atenanın tam 
ortasında buluyorsü- 
nuz. Dört bir yandan 
üstünüze katiller geli- 
yor, dö- 
“ vüşme- 
d niz ve bu 
koca bö- 


gereki- 

yor. tabii ufak bir sonun 
var, karakter üzerindeki 
kontrolünüz pek iyi sayıl- 
maz, Hadi kontrol zayıflı- 
m bir yana bırakalım, 
belki ben oyuna alışmak 
Için fazla vaktim olmadi- 
indan zorluk çektim. 
Zaten ben dövüş oyunla- 
nnda da öyle pek başarılı bir adam 
değilim, ama kaosun Jordlan aşkına 
söyleyin, böyle bir oyunu zayıf bir Per- 
fect Weapon 
kopyası bölüm- 
le açmak kimin ` 
parlak fikriydi? <: ` 
İlerledikçe du- ; £ 
rum biraz daha ; £ 
iyiye gidiyor 

ama her zaman 

için İlk izlenim 0 dia 

çok önemlidir 

ve bu tarz bir 

arpi zs 
me pozitif kat- s 
kisi olduğunu 

söylemek çok zor. 


Sdr ulak. 


Şöyl-e bir toparlarsak, oyunda bü- 
yük bir potansiyel olduğunu söylemek 
yalah olmaz. Ne var ki genel yapi 

planlanırken büyük hatalar yapıl» 
; miş. Eğer bu oyunu alırsanız bu 
büyük ihtimalle Queen aşluna ya- 
pılan bir alışveriş olmaktan öteye 
gitmeyecek. keşke programalar 
“ tüm sermayeyi Queen ismine 
bağlamamış olsalardı. Belki o zā- 
man oyun gerçek potansiyelini 
ortaya koyabiiirdi. Neyse. bari 
birkaç güzel haber vermederi ya- 
zıyı bitirmeyeyim. Aslında bunla- 
rı haberlere yazmamız gerekirdi 
| ama bilgiler elimize çok geç ulas- 


Az, in Żid 


t, Olay şu, bildiğiniz gibi Aral İthalat 
firması Electronic Arts oyunlarının 
resmi Türkiye temsilcisi konumunda, 
haliyle EA tarafından dağıtılan pek 
çok farklı firmaya alt oyun da Türkiye 
pazanna girdi. Üstelik bu ay tanıtuğı- 
miz Croc ve Dark Omen gibi Türkçe 
kullanma kılavuzu Ile orijinal ambala- 
jnda. Son olarak yakında jane's 
Combat Simulations tarafından piya- 
saya sürülecek olan F-15 isimli uçuş 
simülasyonu da bu şekilde piyasaya 
çikacak. Eğer herhangi bir uçuş 
oyununda dene- 
mesyanılma me- 
toduyla kumanda 
tuşlarını aradiy- 
sanız ki ben 
çoook yaptım, 
bunun Iyl bir ha- 


ve şenlenmeye devam ediyor. 
Storm Guard 


GULEN 
wit 


iceleme 


ARREARS 


ZB i ma ap 'wö 


olur mu, tabii ki olmaz! Hani şu filmler- 
'de görüp özendiğiniz çılgın takipler, 
silahlı - çatışmalar, telefon kulübeleri 
-arasinda koşuşturmalar, araba hirsizlik- 
ları, kaldınma ulup yaya ezmeler ve 
daha niceleri bu oyunun detaylarını 
oluşturuyor. Daha açıkça söylemek ge- 
rek değil mi, o zaman şuhu dinleyin 
bakalım. Bak adamım, şehre yeni gel- 
diğini biliyorum, burada herkes bir 
yukandakine çalışır ve haracını aksata- 
nın ya da Kazık atmaya kalkanın hesa- 
bini görür, biletini keseriz! Şimdi, sen 
benim “çin çalışacaksın, sokaklarda 
dolaşan ve adıma iş bitiren bir sürü 
adamım var, Biz haberlesmek için tete- 
fon kulübelerini, mesaj ohazlarını ve 
cep telefonlarını kullanınız; birileri beni 
atayıp iş verir. ben sana söylerim, sen 
yaparsın, komisyonunu alırsın, Becere- 
mezsen boğazında bir kulağından 
diğerine geniş bir havalandırma kanalı 


den oyunu aldığı belli, eh hala almamış i ya da işverenler açar, yà da 
üm da biz tanıtalım gidip br pe çaya de da te gittiğin 
| | açar, ya € pimli 


oyun 
i ka 
m yerleşen organize çetelerin ve onların 
adına sokaklarda suç işleyen ayakçıla- e paaa SİK bir ei 
e er denek a şel paydaş mize 3 
mn 


meta gp) > 9 


tar R 


FRI pa a ws s 


hayat gibi, sokaklarda dölaşirkeri ek- 
tanda beliren mesajlari izlemeniz 
lazım, bunlar size bol para ve üri ka- 
sandıracak, ayrıca bumunuzu her ti 
belaya sokmanızi sağlayacak. Oyunun 
başında bir karakter seymur uz nti 
ne olduğu fazla önemli pil, üriafesat 
tip seçmek olsun. ni lete ürü 
“cülük yapmak, kendimizi ve set 
teperden İzliyoruz. Tabi kullu usa 
Sarız araçlar kendi malz deği. ola 
A M ya çalıyorsunuz. ya da bir is iun 
“Özel olarak hazırlanmış ar belirli 
rden alıp kullanı in 
dikkatinizi çekecek iik yey 
ok aria bu sizi geçeni si 


f 
= 
a 


M müsalt araç vat, hatta 
sale ağa yürütüp shen 


siz de diğer en birini seçiri, ama 
sonuçta sadece Türkçe nizam di- 


L3 
i e, “e =s 


bi 
Ka 


bölüm Sile unutun, 
i A w ya 


n a İğ bomba 


imkansız kılıyor ama yine 
de bu Gir altın kurii, uy 
maya çalışsanız iyi otur 


Peri yakalanımanız ne 
olur? Polis sizi ya tutukla 


yin hapse, ya tlà d 
hastaneye postalar, bei 


vinitli haklarınızdan birinin 

gitmesi demektir, T 
erlilirken ana yollardan 
uzak durun ve çatısında 
Auto yazan batakaları ara- 
yn, buralar plakang ve 
il ans, rengini değiştirip por 
lisi elimenizi sağlıyor. Onlan ekmenin 
bir diğer yolu da elinizdeki Iyi başarıyı 
la bitmek, çolıytığınız adamlar iziniz 
kaybettirmenizl sağlıyorlar, Eğer silas- 
urlüsanız tipki diğer tiplere yaptığınız 
sella arahan patlarabilin orlan ezali- 
lit ya da vurabillesintz. Osteti tu size 
Lapas pan Katrien AnA şehirreki 
tüm pulisier lerini braki peyini 
dü Peyinkede ne kadar palis-obdiu- 
punu ekranit tepesi beliren polis 
kabalkanutn sayısından anlayabiliriz; 
pe kachar alis Yare KA ŞARZ O 
Karlar az demektir Şehirde vurlarkon 
degiyik serilere rize ekranin 
ottarında aeit belir, polis sepelde ana 
Yollari ve bu geçiş noktaları kesme 
yi sever. ara skate hartian Pee uab cage 


bilr gözden ge ireli, elimiz 
Likio sin f deseniz bir oyun 
İşlerek baslı gibi görünse de 
bu Oyunu oynarken pazen namust- 
nuzla para kazarımanın çok daha ko 
ay olduğu hissine kapılıyorumz. Bi 


- ey m G 


mer 


isinizi. daha k 


Etraf bulunan 


sizè cephane ve EN 


tir, ty T harli şeklinde olan ikonlar 


ir gi d 
yağli OA 30x AAA iz 
kartlarına (da desek verebilmesine 
tağmen genel de çalışmak için ayır 
güçlü bir sistem gerektirmiyor. Mü- 


tikler ise fena sayılmaz ve ses efektle- 


riyle birleştiğinde oyuna ayn bir hava, 
veriyor, Peki, tūr bunlar tyi hos ama 


“bu oyun ahlaki açıdan bizleri nereye 


getiriyor? Bilgisayar oyunlarında şid 
det zaten tartışılıyordu, ama ya açıkça 
“uç işlemek, polis vurmak ve kisaca 
kanuna kary gelmek? Bu uzun bir 
tartışma konusudur, ama ben sadece 
kendi fikrimi söyleyeyim, eğer alle ve 
toplum çocukluğundan itibaren bireye 
sahip: çıkmaz, sevgi ve saygının 
kargil erdemler olduğunu larketti 
remezse, dikkat edin öğretmek değil 
farketirnek diyorum, o birey toplum 
düymam olmaya mahkumdur. Ne 
kahunlar ne de başlar bir kurum bunu 
tek basta engelleyemez, bu durumda 
tek başını PV dizilerine ya eda bilgisayar 
oyunlarına suçu yılmanın (e bir anla: 
mine de kimseye bir tayrs vardır 


Chainsaw Char 


taki ayyaşa sütüllemek gibi. İşte bu ka- 
dar basit, öğer ekrana sağ tuşla uklar- 


köpeklik etme tur, ur, birl Peki grafik- 
ler nasil, atmosfer nasil, kemikler güzel 


mi? Seklediğimden çok daha iyi, zel- 


üzel bir günün akşamından 

hepinize merhaba. İnanın, $u 

güneşli bir pazar gününden 
sonra evine dönüp bilgisayarın başına 
çökmek kadar zor birşey yok, ama ne 
yapalım. Sizlerin uğruna canım feda 
olsun. Hem aynca, beslemem gere- 
ken üç balığım. bir kuştüm, bir de ba- 
smin belası var, 

Eveet, bakalım sırada hangi cD var- 
mış. F15 CD'si minik) bir ameilyat 
geçirdiğinden, onu bir kenara koyu- 
yoruz, ve bakıyoruuuzzz... Bu da ne? 
Uprising mi? Valla hiç duymamıştım. 
şunu bir yükleyek de bakak... 


Yaklaşık 127 saat sonra .... 


- Sinan hadi , 

- Ne treni, ben kimim, 
EYVAH gene saldırıyorlar... 

- Sen Iyi misin? 

- İyi miyim? İYİ Mi- 
YİM? Daha ele geçir- 
mem gereken üç üs 
var, elimdekilere vızır 
vızır saldırıyorlar, ben 
ölmek üzereyim, sen 
de kalkmış bana “iyi 
misin” diye soruyorsun. 

Sen gene kafayı 


treni kaçıracaksın 
tren kim? 


yedin, seni kendinle yalnız bırakıyo- 
rum, pe halin varsa gör... 

- Güle bye. giderken ışığı da sön- 
dür, ben şimdi kalkip düğmeye kadar 
gitmliim. Haa, çayın da altını yak, ayrı 
ca bakkala uğra ekmek al, gazete de 
al, Haaa , bi de... 

- Hay ben senin 


yek. b ann buuin 


İnsanın utmadığı taş baş yarar der- 
ter. Aynı şey bilgi 
yar oyun piyas 
da da geçerli, ama 
tersten, Bazen hiç 
reklamı yapılmamış, 
ismi duyulmamış bir 
oyun gkıp piyasanın 
altını Üstüne getire- 
biliyor. Yakın tarih- 
ten ömek isterseniz: 
Bakınız Fallout. Bil- 
gisayarcımdan aldığım beş-altı oyu- 
nun arasına sıkışmış olan bu oyun, ha 
ten oynamakta olduğum (alalı 6 ay ol- 
du) ve bitirdikten sonra tekrar tekrar 
döneceğim yegane oyundur. 
Tabli Fallout'urı nasıl bir oyun olduğu 
nu öğrenenler, arkadaşlanna, tanıdık- 
larına yaydilar ve oyun piyasada hak 
kettiği yere geldi 
Her oyun bu 
kadar şanslı değil, 
yeni gelen onlarca 
CD'nin arasında 
kaynayan kaç tane 
Iyi oyun var kimbi- 
lir.. İşte bunlardan 
birisi de Uprising. 


o 


m >: 


Benim her zaman düşünü kurduğum, 
ama bir türlü yapılamayan türde bir 
oyun: REAL TIME STRATEJİ-SİMULAS- 
YON, Nasıl oluyor da oluyor demeyin, 
adamlar yapmış işte. Bizim görevimiz 
de oyunu ağına kadar size açıkla- 
mak. 

Yönettiğiniz araç Wraith adlı, son 
derece gelişmiş silahlara sahip bir 
tarik RA doğrusu mobil komuta 
merkezi. Sabit olarak-bir çift lazer to 
punun yanısıra, bircok çeşit silahla 
donatılabilyor,. Ure- 
tüm ise beli merkez- 
lerde yapılıyor. Bu 
merkezlerin adı Hot- 
Zöne: Bir merkeze 


f kurabileceğiniz fabri 


ka sayısı sınırlı, bu 
yüzden seçiminizi yä- 
parken ihtiyacınızı gö- 
zönünde bulundur 
manız gerekiyor. Üre- 
tüm merkezlerini ele geçirmek için, 
Üzerinde düşmana ait hiçbir binanın 
olmaması gerekir, Merkezin bir yerin 
deki yuvarlağın üzerine gelip (kenar 
larında claim yazar) F9'a basarak ken 
di üssünüzü çağırın. Yörüngedeki ana 
gemiden gönderilen ana binanızın 
{citadel tam olarak faaliyete geçmesi 
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bu süre içnde 
masız kalıyor; Bu yüz- 
zin korumanız veya F5 lle 
er topu, F6 ile SAM rampası 
niz gerekir. Bunların sayis: Ise 
r Üretim merkezi için maksimum 
üç tanedir. Citadel çalışmaya başladık 
tan sonra arık onu korumanız gerek- 
mez. çünkü üzerindeki hayvani plaz- 
ma toplarıyla kendi kendisini gayet 
güzel koruyabilir. Eğer Citadel'in top- 
larını yönetmek İsterseniz F12'ye bas- 
maniz yeterli, Üretim merkezine bir 
bina yapmak için O'ya basıp harita 
görümüsüne geçmeli ve sol alttaki bi 
nalardan istediğinizi seçmelisiniz. O 
anda bulunduğunuz merkezdeki bina- 
lar ve durumlari sağ üstte görülebilir 
Buradan binaların satıs ve tamirat is 
lemlerini de yapabilirsiniz 

Bir merkeze kurabileceğiniz binala 
rın arasında sunlari sayabiliriz 

Gtadel: İşte ana binanız. gözünü- 
ağn nuru, kocaman toplarıyla dostlara 
güven, düşmana korku salan koruma 
küleniz. Tabii bundan her düşman Üs- 
sünde de birer tane olduğunu söyle- 
meden geçemeyeceğim. Bir üretim 
merkezine herhangi bir bina kurma- 
dan önce mutlaka Citadel kurmalısı- 
mz. Yalnız bunun yapım emrini ver 
dikten sonra üsten biraz uzaklaşsanız 
iyi olur, yoksa kafanıza düşebilir, bu 
da canırızı fena halde yakar (binalar u- 
zaydaki ana gemiden hava yoluyla 
gönderiliyor da. .) 

Baracks: Standart askerlerinizin 0- 
retildiği yer, Askerlerinizin ne saldırı 
ne de savunma açısından diğer araç- 
lara Karşi sansiarı yok. Ama en büyük 
avantajları düşman binalarını sabote 
edebilmeleri, Bina yıkımırıda bombar- 
diman uçaklarından sonra en büyük 
yardimlariniz. 

Power Building: Uprisingde para 
yok. Sadece birliklerinizi savas alanını 
cesitli bölgelerine işınlarken enerji 
kullanıyorsunuz. Enerjiyi ise işte bu bi 
nalar sağlıyor 

Tank Factory: Yegane yer saldırı birl- 


miniz olan tanklar buradan üretiyor- 


anklar özellikle 2. teknolg 
Sinden sonra tehlikeli olmaya 
rlar. 
V Factory: Hava saldın uçakları- 
m Üretildiği mekan. Bu saldırı uçak- 
fi genel olarak savunma amaçlı ol- 
Hukan halde yer birlikleriyle birlikte 
kullanıldığında etkili saldın birimleri 
olarak da kullanılabilirler 

Bomber Factory: Düşman binalarını 
yıkmanın en kısa ve öz yolu, tepeleri- 
ne atilacak üç adet tahrip gücü yüksek 
bombadır. Bu bombaları da işte bu 
uçaklar taşıyor, En büyük dezavantaj- 
ları hiz bakımından kaplurnbağadan 
biraz hallice olmaları ve bazen hedefi 
ıskalayıp sizi cari yanmış ve kızgın 
düşmanla karşı karşıya birakmaları 

K-Sat: Savunma amaçlı binaların 
sahı. Bir enerji dalgası yayarak yalın 
çevredeki herkesi kömüre çevirir. Yal- 
nız kullanması size biraz tuzluya patlar, 
çünkü tek bir atışı 900 enerji birimidir. 


v 
sr 


Gun Turret: Sabit savunma kulesi 
Citadel kadar güçlü değildir. ama 
Citadel kendisine çok yakın birimlere 
ateş edemediğinden, yarına bir tane 
dilemeniz fayclalı olacaktır 

SAM Site; Hava saldırılarına, özel- 
likle de düşman bombardımanına kar- 
şı her üssünüzde mutlaka bir tane bu- 
lunsun, En -son saydığım Iki binadan 
her üssünüze en fazla üç tane kurabi- 
İirsiniz, ama bunlar diğer binalar gibi 
yer kaplamazlar. Üssün içine veya ya- 
kın bir yerinde istediğiniz bir yere ku- 
rabilirsiniz 

Yukarıdaki! binaların yanısıra, bunla- 
nn destek binalar da vardır. Destek 
binalarını kurabilmek Için aynı tür bl- 
nacian iki adet kurmuş olmanız gere- 
kir, Mesela bir tek bombardıman uça- 
Sı fabrikanız varsa, bir yere saldırdık- 
tan sonra bir süre tyuka- 
ndaki çizgi dolana kadar) 
beklemeniz gereklt 
Destek binasını kurduğu” 
nuzda ise arka arkaya ÜÇ 
bombardıman saldırısı 
yapabilirsiniz. Düşmana 
ağır kayıplar vermenin 
en iyi yolu budur 
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Yeni bir bölüme başlamadan önce 
karşınıza gelen ekrandan Wraith İn şa 
sesini (kapora diyesim var ama...) ve 
bütün silahlarını geliştirebilirsiniz 
Bunun için istediğiniz silah sistemini 
seçin ve ortadaki düğmeyi Upgrade 
konumuna getirip Buy deyin, Tabii bir 
şey buy'abilmek için önce Money ka- 
zanmanız gerekir. Para kazanmanın 
tek yolu da gezegende size verilen 
görevleri başarıyla bitirip bölümleri 
geçmektir. Oyunda ilerlemek Için ila 
da bütün gezegenleri ele geçirmeniz 
gerekmiyor, ama ne kadar çok geze- 
gen alırsanız. o kadar zengin olursu- 
nuz. Bu ekrandan göreve gideceğiniz 
gezegene teknöloji robotu denilen bir 
mahlukat gönderip, düşmanınızın e- 
lindeki teknolojiyi öğrenebitir, casus 
gönderip önemli noktalara destek bir- 
İlkleri birakmasını ve görev hakkında 
daha detaylı biigi bulmasını sağlayabi- 
lirsiniz 

Teknoloji ekranında bir sonraki gö“ 
rev için alabileceğiniz şeyler Öç kate- 
geriye aynimıştır 

Wralth Technology: Tankınıza yeni 
kaporta !...dedim işte) ve silah alabi- 
lirsiniz. Size tavsiyem en yakın 
zamanda Cupid missile ve Upgra- 
de'lerini almanızdır 

General Technology: Sadece sizin 
tankımz değil, oyundaki diğer araçlar 
da teknolojik olarak gelişecektir. Bura- 
dan fabrikalarınızın üreteceği birimle- 
rin teknololi seviyesini yükseltebilirsi- 
niz. Mesela ikinci seviye bir tank her 
zaman için iki tane birinci seviye tan- 
ka becleldir 

Mission Support: Oyun sırasında 
göreceğiniz gibi 
zırt pırt uzaydan 
kafanıza: kutular 
düşecektir. Bun- 
lar ana gemideki- 
lerin işinize yara- 
yacağını düşü- 
nüp kafalarına 
göre size yakın 


ya da yukandaki 
dostlarımızın akıl 


malari Için dua ede- 
ceksiniz. 

Bomba: Tankınıza 
yöklü olan silahları 
full yapar. 

Art: Ekstra hak. 


w Gezegenlerdeki tek düşmahınız 


imparatorluk değil. O gezeğeneön- 
ceden gelip yerleşmiş olan yerliler de 
sizin gezegene tek başınıza sahip ol- 
ma fikrinizden ıyacaklardır. 
Eğer ateş etmezi de bülaşma”” 


yın, ama ederlerse verin ağızlannın 
payını. p 

- Düşman üssüne bombardıman 
uçağı göndermeden önce bütün SAM 
bataryalarını yokedin, Eğer üs içeriye 
giremeyecek kadar iyi korunuyorsa, 


açıp: savunmayı yà- 
rın, Çağırdığınız bir- 
likler düşmanı oya- 
larken siz sıvışın, ne 
E decan tarii... 
© w Ölmek üzere ©- 
lan veya artık İşinize 
yaramayan araçları 

ve fabrikaları nişan a- 

ıp DELe basarak 
tekrar enerji haline getirebilirsiniz. Za» 
man iktisat zamanı. 

Özellikle stratejik bölgelerde ojan 
üsler düşman tarafından sik sık baskı- 
na. uğfüyor. Buralara Gun Turret ve 
SAM site ya dasgeililikle sök- 
müyor. Böyle “üslere üç adet 
AAV (hava savunması) Öç tank ve iki 
asker birliği bırakırsanız en azından 
sonraki üç saldırıda başınız ağrımaz. 

w Düşman binalarına askerlerle sal- 
dırmayın. Hem uzun sürüyor. hem de 
bombayı yerleştirirken kabak gibi 
orada kaldıklarından kolayca âvları- 
yorlar. Her zaman bombardıman 
uçaklarına ağırlık 
verin ve en yakın 
zamanda destek 
binasını da kurup 
düşmana kök sök- 
türün, 

w Bazen saâvaslar o 
Kağar kalabalıklaşi» 
yer ki, benim 3Dfx 
karti bile zorlanıyor 
tever. burjuvayim 
size ne?) bu gibi 
durumlarda Opri- 
ons'çdan Horizon 
View düşürün. 


> 


ga soia emirler yagdinyorsirtizne 
likle 3Dfx kam sahiplerinin kacirmama- 
si gereken bir oyun 


Klavye Kontrolleri - 


İleri Geri Hareket: Asağı-yukarnı ok tuş- 
fan 

Sağ Sol Hareket: Ctd ve O 

Sağa sola kayma: Sağ-50| ok tuşları 
Silah seçimi: Ğ ve Ü 


e FO 
Asker,Tank,AAV,Bomber,Tur- 
ret, SAM,K-Sat: Fi-F2-F3-F4-F5-FG-F7 


Yirma:Oyulass Stadinn 


“ÂrGeleme # 


Precision 
Racing 


“INDY CAR 
SIMULATOR 


Pusu THE Lımırs or Racine REALITY 


Hava sıcaklığının Ise 23 derece 

civarında olacağı hesaplanıyor- 
du. Zemin yarış için hazırdı. Cumarte- 
si günü yapıları sıralama turlarında en 
iyi zamam yapmıs. yarışa birinci sırada 
başlama hakkını kazanmıştım, Mü- 
hendisler bütün gece çalışıp arabayi 
hazırlamışlar, bense uykumu çok İyi 
almıştım. İsinma turlarında o sesi du- 
yana kadar hiç sorun çıkmamıştı: "Oğ- 
lum! Hadi uyan artık” 

Şu ana kadar Indy Car tutkumu bll- 
gisayarda gidermeye çalışıyordum. 
Gerçi bundan sonra da bilgisayar 
oyunları İle gidermeye çalışacağım. 
Şu ana kadar bir çok Indy Car yarışı 
oynadim, bunlardan en iyisi de Indy 
Car Racing (Papyrus) Idi. Ama bunla- 
rin hiç biri bana O araba, o yarış hava- 
sını veremedi. Hep bir şey eksikti ve 
bu eksiklik hiç bir oyunda giderilmi- 
yordu ve ne yazıktı ki elimdekilerle 
yetinmek zorundaydım. 

Microsoft (Hani şu Windows 95 fa- 
tan var ya ) tarafından Indy Car Simü- 
lâtorü çıkarılacağını duyduğum zaman 
rüyalarım kabusa dönüştü. Hayır ola- 
mazdı oraya buraya tıkarak araba kul- 
lanamazdım hele Indy Car yarışı hiç 
oynamaz- 
dim. Oyunu 
gördüğüm 
zaman İse 
kabuslarım 
yavaş yavaş 
yumuşama- 
R ya başladı. 


pis günü yağış beklenmiyor. 


m kaan ies En azından 
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hiç bir yere tıklamam yolunda bir 
mesaj çikmiyordu, Tetikteydim, 
her an her şey olabilir diye düşü- 
, nüyordum ama hiç bir şey olma- 
i di. Microsoft Age Of Empires İle 
yürümeye başladığı bu yolda, 
doğru yönde yürüyordu, 


Açılış ekranında sürücü ismini gir- 
dikten sonra Quick Race ve Races se- 
çeneklerinden birini işaretleyerek yari- 
sa başlayabilirsiniz. Quick Race'i seçti- 
ğiniz zaman driver, pist ve başlama 
sırası rasgele atanıyör. Ama Configure 
penceresinden seçiminizi isteğiniz 
doğrultusunda yapabilirsiniz. Şu âna 
kadar bir sürüş okulu aradınız ve bula- 
madıniz. İşte size bir şans Racing 
School. Belki araba yarişlarında yeni- 
siniz ve yarış arabası kullanma konu- 
sunda kafanızda sorular var. Belki de 
günlük hayatınızda iyi bir şoförsünüz 
ve günlük kullanımla araba yarışı kul- 
lämm arasındakl farkları görmek Isti- 
yörsunuz. Yanş konusunda profesyo- 
nel 'yarışçılar ve mühendisler tarafın- 
dan hazırlanan yarış okulunda araba 
dinamiği ve sürüş teknikleri konusun- 
da faydalı bilgiler bulabilirsiniz: Okul 
sonunda “sorunun sizden mi yoksa 
arabadan mi kaynaklandığını anlaya- 
bilecek duruma geleceksiniz. Ece Ta- 
bii ki derslerinizi günlük çalışır ve 
ödevlerinizi zamanında yaparsınız. 


Oyunun ana menüsünde dört seç&- 
neğiniz var. Bunlar Drivers, Tracks, 
Garage. Multiplayer ve Races, 1997 
senesi baz alınarak hazırlanmış oyun- 
da 17 takım ve 26 yarışçı seçeneği 
mevcut. Drivers penceresinden takı- 
mimzi ve sürücünüzü seçebilirsiniz. 


Unutmayın sürücülerin we takımların 
başansı farklıdır. Bu durumda en Iyl 
sürücü ve takimi seçebilmek Için yap- 
mamiz gereken Driver Info düğmesi- 
ne tıklamak olacaktır, Burada sürücü- 
nün geçen son beş senelik başanlarını 
görebilirsiniz. Driving Alds pencere- 
sinde Ise yarış zorluk derecesi (prof. 
Vs.) ve yarış özelliklerini ayarlayabilir- 
siniz. 


Tracks penceresinden 1997 yarış 
takviminde bulunan pistlerden birini 
seçebilirsiniz. Görerek tabii. Track Info 
bölümünde ise piste ait başlama nok- 
tası, tehlikeli yerler gibi bilgileri harita 
üzerinde görebilirsiniz. Pist üzerinde 
dolaşmak ve sürüş bilgileri almak için 
Track Tour seçeneğine tıklamanız ye- 
terli olacaktır. Sürücülerin pistteki baş- 
lama konumlarını da bu pencereden 
görebilirsiniz. Sezon yarışlarında 1997 
yanş takvimi baz alınarak pistlere sira- 
sıyla geciş yapılacaktır. 


Garage penceresinden aracinizin 
çeşitli aksamlarının ayarlarını yapabi- 
lirsiniz. Yarış okulunda öğrendiklerini- 
zi pekiştirmek için uygun bir yer. 
Overview penceresinde arabanız hak- 
kında genel bilgiler bulabilirsiniz. 


pit stratejisi, 
nsiyon. gibi 
beni ayar- 
Her piste 
da kulla- 
avsiyem 
test SÜ“ 


Yedi kişiye kadar kullanıcıyı destek- 
leyen Multiplayer özelliği sayesinde 
soğuk kis gecelerinde soba üzerinde 
kestane kavurup, tombala oynayan 
ailelerin yeni uğraşı olmaya (7 tane 
bilgisayarı olan) aday. Bu özelliği kul- 
lanmak için LAN bağlantısına ihtiyacı- 
nız olacak, Bunun haricinde TCP/IP 
veya IPX protokollerinden birini kulla- 
narak oynayabilirsiniz. 


Yarışa beş kala 


Nihayet Races 
penceresine Ulaṣtik. 
Buradan yans tipini 
belirieyebilirsiniz 
Singie Race ile seçti- 
iniz piste bir hafta 
sonu gezisi yapabilirsi- 
niz. Sezona başlamak için ise Full Race 
Season seçeneğini isaretlemeniz ge- 
tek. Arna. hayır ben daha yarışa hazir 
değilim diyorsanız buyurun. Test Dri- 
vea 

Seçiminizi yaptıktan sonra da yanşa 
başlamanız Kolay olmayacak. Gicikli- 
gına sizl uğtaştırıyorlar. Gerçi bu for- 
maliteleri geçme şansınız var, Ama 
gerek Iyi bir yarış çıkarabilmek. gerek 
de başlama konumunuzu şansa birak- 
mak istemiyorsanız bu adımları tek 
tek-aşmanız lazım. 


Eğer sezon ya- 
ng yapıyorsanız 
1997 takvimi 
üzerinden yanşa 
Miami'de başla- 
yacaksınız. Eveet 
ilik gün Cuma: 
Bugün bir dene- 
me sürüşü yapa- 
cağız ki oyunda 
bu friday Pract- 
ce olarak geçi- 
yor. Aynı gün bir sıralama turu olacak. 
Bu da Friday Qualifying olarak geçi» 
yor. Ertesi gün erkenden kalktınız ve 
yarış bu gün olsun diye dua ediyorsu- 
nuz. Hayır! Kelimesi suratınıza tokat, 
kalbinize yumruk gibi çarpıyor ve kah- 
valti da yediğiniz padişah macunu 
(Yanlış anlamayın. daha Iyl yarışmak 
Için) boğazınız da kalıyor, Cumartesi 
günü de deneme ve siralama turları 
var. Yeter artık baydı ama. Ve işte o 
gün yani Pazar, yarış günü, İnşallah. 
Zorluk çıkaracaklar va yarıştan önce 
tsırnmamız lazımmış. Neyse bu bizim 
yararımıza, Cuma ve Cumartesi atla- 
sanız bile Pazar günkü ısınma atlama- 


Devir 
Göşterdesi 


eli 


yin. Tekerlekler ne 
kadar sicak olursa 
yere o kadar iyi tutu» 
nur. inanmiyorum 
işte yanış başlıyor 
Hadi bakalım büt 
dan sonrasi size ve 
arabanıza kalmış ha- 
yırli yarişlar 


Sürüş kontrolleri 


Arabayı kullanırken alışagelmiş sağ, 
sol, İleri. geri tuşlarından başka vites 
yükselmek için A, düşürmek için Z. 
geri girmek için de R-yukan tuşuna 
basmanız gerekiyor. M tuşu ise yanış 
esnasında ekranın sağında harltayı 
götmenizi sağlıyor. Bunların dışında F 
tuşlarına da çok faydalı görevler atan- 
mış. Bunlardan F9 oromatik fren, FS 
spin kontrolü; F7 otomatik vites, FO 
direksiyon yardımı için kullanılıyor, Bu 
dört tus da yarış esnasında size çok 
yardımcı olacaklar. Devamlı olarak ek- 
rann üst kenarında bulunan menü 
çubuğundan tüm bu ayarlara yarış 
esnasında ulaşabilmeniz sağlanmış; 


sonun başlangıcı 


Oyunu oynadığım zaman gereksiz 
yere önyargılı davrandığımı gördüm 
ve kendi kendime neden diye sor- 
dum. Oyun bütün olarak ete alındığın- 
da tam bir uyum içinde. Kullanıcıya 
yardımcı olacak her şey düşünülmüş. 
Otomatik vites, spin kontrolü, direksi- 
yon yardımı seçeneklerini aktif hale 
getirdiğiniz zaman size sadece gaza 
basmak kalıyor. Oyunun müziklerin- 
den özellikte metalden hoşlananlar 
memnun kalacaklar ama gaza getir- 
mesi açısından kimsenin de yadırga- 
yacağını zannetmem, Direct 3D des- 
tekliyor olması ise gerçeğe yakınlığına 
ayrı bir hava katıyor. Indy Car yarışla- 
rından hoşlanalar için piyasadaki en 
iyi seçenek. Oynayalım bari. 


11 Kaplan 


Bu başlığı OKud 
aklınıza bir kaç S% 


gelebilir 

Croc kimdir? Gobbos nedir? 

Yenir mi, nerede, ne zaman, Kim, nasıl, 
mutluluğun resmini yapabilir miyim.. 


zaylıların varlığına inanan bir 
| fisan televizyonda olduk- 

ça ciddi bir Talk Show'a çı- 
kanp “Tamamı, şimdi saçmalaya... 
pardon, kendi düşüncelerinizi anla- 
tabilirsiniz” dendiğinde bu adamın 
Intel'in teknolojisini uzaylılardan 
aldığını iddia etmesinden daha 
saçma değildir Gobbo'ların varlığı. 
Belki de İntel teknolojisini 
Gobbo'lardan almıştır. 


İşte Gobbo gerçeği 


Gobbo'lar basit tipte yaratıklardı. 
Bu sevimli yaratıkların en büyük 
icatları yenilebilir deodorant (?) ve 
rüzgar gücü ile işleyen inek serin- 
letme makinesiydi (11227). Her şey 
çorba kaşığı yılının 3. ayının bir sa- 
bahında başladı. Kral Rufus nehrin 
kıyısında oturmuş, güneşin doğu- 
şunu seyrederken kıyıya bir sepet 
ve içinde de bir çift göz vurdu. 
Böylece filmin iyi oğlanı gelmiş ol- 
du. Fakat dikkatle baktıkları zaman 
bunun bir yavru timsahın gözleri oldu- 
gunu anladılar. Gobbolar bunun yıllık 
cüce timsah sepet (Yarışma isimleri 
bile ilginç) yarışında birinci gelen ol- 
duğunu zannettiler. Küçük bir sorun 
vardı. Şu ana kadar böyle bir şey ne 
yapılmış ne de başka uygarlıkların 
yaptığı duyulmuştu. Ama belli olmaz- 
dı ya yapıldıysa. Hatta kendi araların- 
da bu konu üzerine iddiaya bile 
girdiler. Saatlerce beklemelerine rağ- 
men başka sepet gelmeyince böyle 
bir yarış olmadığına karar verdiler ve 
iddia sonunda herkes kaybetti... 


Bebek bakımı zor IŞ 


İlk zaman Gobbo'lar bu küçük 
ve sevimli yavru timsahı çok 
sevdiler. Tabü timsah da onları 
sevdi. Hatta kralla aralarında 


“Amca, size kamm çok ısındı. Size Da- 
ba diyebilir miyim?” gibisinden bir 
geyik olduğu tahmin ediliyor. Neyse 
günler ayları, aylar yılları kovaladı. 
Timsah büyüyordu. Kral timsaha Croc 


demeyi uygun görmüştü. Croc haya- 
tında Gobbo' lardan başka varlık gör- 
mediği için kendini de bir Gobbo zan- 
nediyordu. Onlar gibi yürüyor, dans 
ediyor, yemek yiyor ve sesler çıkartı- 
yordu. Fakat zaman geçtikçe Croc bü- 
yümeye başladı. Gobbo'lar artık ona 
yemek yetiştiremiyor, ezilme korku- 
sundan yanımla yürüyemiyorlarcı. 
Çünkü Croc en iri Gobbo'dan bile dört 
kat daha iriydi. Hava çok iyi gidiyor- 
du. Yağmur yağmamasına rağmen 
her yeşildi ve nehir hiç kurumuyordu. 
Yaşamayı ve insanları seviyorlardı. 


LEGEND OF THE GOBBOS. 


Barıştan yanaydılar, Ama her Cüneyt 
Arkın filminde olduğu gibi bu filmde 
de bir Erol Taş vardı. 


Bırak o kızıl 


Dantinis'ler de bu oyunun kötü 
adamları. Bunlar dağınık oldukları ve 
yataklarını hiç toplamadıkları için an- 
nelerinden devamlı azar işiten varlık- 
lardır. Bu yüzden Gobbos'larla hiç an- 
laşamazlar ve yakaladıkları Gob- 
bos'u kafese atmaktadırlar. Tüm 
bu işleri organize eden ise ezel- 
den beridir Gobbo'lara kıl olan Ba- 
ron Dante'dir. Kral baronun 
Croc'un peşinde olduğunu anla- 
mıştır ve onu kurtarmak için kö- 
yün meydanındaki gongu çalarak 
Beany'yi çağırır (filmin mavi üni- 
formalı süvarisi). Beany gelir ve 
kralın sözünü dinleyerek Croc'u 
barondan çok uzak bir yere götü- 
rür. İşte tam bu sırada Baron Dan- 
te kralı yakalar ve kafese atar. 

Barondan kurtulmuş olan Croc 
uykularından bağırarak uyanmak- 
tadır. Beany bunun yataktan kay- 
naklandığını zannetse de Croc rü- 
yalarında tutsak düşen kralı ve 
arkadaşlarını görmektedir. Flm- 
lerdeki tümü iyi adamlar (oğlandı 
büyüdü adam oldu) gibi arkadaş- 
larını zalim baronun elinden kur- 
tarmaya karar verir. 


Oyun başlıyor 


Oyunda yapı olarak alıştığımız me- 
nüler kullanılmış. Start Game, Load 
Game, Options vs. Oyun kontrollerin- 
de hareket etmek için yön tuşlarını 
kullanıyorsunuz. Bunlar haricinde siç- 
ramak için boşluk (Space)GGGGGH, 
kuyruk sallamak için (unutmamak 
gerekir ki kuyruk sallayan sevimli bir 
köpek değil kızgın bir timsah) sol 
CTRL tuşu, yumruk atmak veya tek 
ayak üzerinde sıçramak için sol SHIFT 
tuşu, sola doğru bir adım atmak için 
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Z, sağ doğru bir adım atmak için de X 
tuşlarmı kullanabilirsiniz. Bunlardan 
başka kamera yüksekliğini değiştir- 
mek için O ve A, oyunu duraklatmak 

i için ESC ve Croc'un kamerasını aktif 
hale getirmek için de W tuşlarını kul- 
lanabilirsiniz. Oyun normal, maymun 
engel çubukları ve yüzmek olmak 
üzere üç modda oynanabilir. 

Normal modda boşluk tuşuna iki 
kere basıca Croc yere sert bir şekilde 
vuruyor. Bu hareketi öğrenmenizde 
fayda var. Bu hareket sayesinde üze- 
rinde soru işareti bulunan kutuları kı- 
rabilir ve içindeki eşyaları rahatça top- 
layabilirsiniz. Üzerinde ok işareti bulu- 
nan kutuları kırmaya çalışmasanız iyi 
olur. Çünkü onlar kırmak için değil 
itmek için. Tabii ki uygun konumu bul- 
mak da size bırakılmış. Yok! Olmaz! 
Orası açmadı, azıcık biraz sağa çek. 
Yok yok olmadı yamuk duruyor. Be- 
genmedim gibisinden şansınız yok. 
Maymun engel çubukları modunda 
ise boşluk tuşuna basarak zıpladıktarı 
sonra tutunun ve yön tuşlarını kullana 
rak hareket edin. Bu sayede lav çukur- 
larından, dipsiz kuyulardan veya 
elektrik verilmiş sulardan geçebilirsi- 
niz. Belki de trafik canavarını bile alt 
edebilirsiniz. Gobbo'lar tarafından bü- 

| yütülmüş olsa da yüzmeyi unutmamış 
bu yavru timsah. Boşluk tuşuna bastı- 
Zınız zaman timsah olduğunu bilme- 
diğinden ötürü kurbağlama stilinde 
ileri doğru yüzmeye başlıyor. 

En sonunda dayanamayıp onun 
bir timsah olduğunu söyliycem. 
Croc'un suya dalması için de yukarı ve 
aşağı yön tuşları- 
nı kullanma- 
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mış olduğu gardiyanlar var. 


gerekecek. Diğer tüm tuşlar 
bu modda da aynı işlevi görü- 
yorlar. 


Ezberlemeyin, öğrenin 


Gobbo'ların yaşadığı dört adada yö- 
nünüzü kendiniz belirlemelisiniz. Bu- 
rada ki birinci göreviniz, belki ama- 


©cınız demek daha doğru olur, küçük 


dostlarınızı kurtarmak. Bu dostları 
kurtarmak için de ilk olarak adadaki 
gardiyanları yenmeniz gerekli. Her 
adada iki tane gardiyan var. Bunlar 
baronun beyinlerini çitileyip, kurut- 
tuktan sonra sizin üzerine saldığı 
ada sakinleri. Sakin olarak adlandırıl- 
dıklarına bakmayın. Şişede durduk- 
ları gibi durmuyorlar. Her bölümde 
(Gizli Level'lar hariç) toplam altı tane 
Gobbo vardır. Üç bölümdeki tüm 


Gobbo'ları (18 tane) gizli bir Levela 


giriş hakkını kazanabilirsiniz. 


Bir Gobbo efsanesine göre dört tane 


değil beş tane Gobbo adası vardır, fa- 
kat bu beşinci ada normalde görüm 
mez. Her kim ki elektrikli testere Bük 
macasını çöze, o zaman adayı göreli 
le. Oyun boyunca 8 tane gizli Level 
var ve bu Level'ların her birinde de 
rer tane elektrikli testere vardir. 
tümünü topladığınız zaman 


adayı bırakın görmek oraya g -= 
siniz bile. - 


Oyundaki araçlar 


Gobbo'lar hakkında söyleyecek bir 
şey yok. Beyaz kristaller size hayatı ko- 
laylaştırmaya çalışacaklar. 5 ayrı renk- 
teki kristalleri topladığınız zaman bö- 
lüm geçmeyi hakkettiniz demektir. 
Sandıklar hakkında daha önce konuş- 
muştuk. Kalpler canınıza can katacak. 
Anahtarlar ile adı üzerinde kilitli yer 
açabilirsiniz. Balonlar sayesinde bölüm 
içinde kısa geziler yapmanıza yardımcı 
olacaklar. Gördüğünüz düğmenin canı- 
na okuyun. fölelere dikkat! Yemek için 
değil zplamak içim Oyunda karanlık- 
tarı korkanlar da düşünülmüş. Meşale- 
ler sizin için. Bölümü sona erdirmek 
için çanları çalmanız gerekli. Düşman- 
larımızla daha rahat savaşmak için on- 
ları yakından tanımalısınız. Bunlardaiy 
en önemlileri Dantinis'ler. Baron Dan- 
te'nin acımasız adamları. Bir çöplükte 
ne kadar farklı koku varsa o kadar fark- 
lı Dantinis vardır. Dantinis'ler haricinde 
bir çok istilacı solucan, dev ar falan 

var. Tabii bir de her bölümde Baron 
Dante'nin sizler için elleriyle hazırla- 


En nihayetinde 


“Oyun siddet içeren oyunlardan hoş- 
lanmayanlar ve oyun oynarken rahat- 
mak İsteyenler için birebir. Yemyeşil 
adalar üzerinde bir damla kan görme- 
den, “düşmanınız olsa da etrafta 
san anlar ve kelebekler eşliğinde 


nak gerçekten rahatlatıcı. 
de oyunla bütünleş- 
bnde büyük etken. Son söz ola- 
de orijinal oyun aldığınız zaman 
Kapakta EPİLEPSİ uyarısını 
3 Oyuna başlamayın. 
T Bu yazıyı yazdığım tarihte 
penüz OSS sınavı yapılmamıştı. ÖSS 
sınavına girecek olan tüm okurlarımı- 
za ve arkadaşlara başarılar. Gerçi siz 
bunu okuduğunuz zaman iş işten geç- 
miş olacak ama... 


Don Juan 


KARNESİ 


te m PLATFORM 
ARAL İTHALAT LTD 
Tal: (215) 653 26 74 
Firma: Etactronie Artı 
Winds 96, 16 MB RAM, £X CD ROM 


Tam çözümün birinci 
bölümünde size ilk sekiz 
seviyedeki secret’ ların 
yerini göstermişlik. 

Bu bölümde oyunun son 
bölümüne yani 9’ dan 
16. bölüme kadar olan 
secret’ ları arayacağız. 


da fazla bulmacaya sahip kısa 

bölüme hoşgeldiniz. Bu 
bölüm buraya kadar yorulanlar için 
tahmin edemeyeceğiniz kadar stresli 
bir dinlenme fırsatı olacak. Bu bölüm- 
de sadece bir anahtar bulacaksınız. 
Dikkat etmeniz gereken en önemli 
nokta boş yere cephane harcamamak 
olmalı, Çünkü bundan sonraki bölüm- 
lerde “The Deck” ve “Tibetan Foot- 
hills” bir mermiye dahi ihtiyacınız ola- 


B: oldukça kısa ve bir o kadar 


En son sütun üzerinde (asıl 
düzenlerindeykenj koşarak sağı- 
nizda duvarda bulunan girintiye 
zıplayın. Taş Biblo” yu burada sessizce 
sizi beklerken bulacaksınız. Dönüşte 
ise koşarak öne doğru zıplamanız, tu- 
tunmanız ve kendinizi yukarı çekme- 
niz gerekecek. Burada dikkat edilmesi 
gereken tek nokta sizi yakmak için 
koridorun girişinde bulunanı tip. 


Morenin önünde bulu- 
nan Şalterin indirilmesiyle 
açıları kapağın bulunduğu 
koridorun sonunda Altın 

Bibloya ulaşabilirsiniz. 
& Aman tuzak var. Altın 
Biblo bir kat aşağınızda 


Bölüm sonunda yarık 
içindeki kutunun altında 


ama acele edip atlarsanız sonucuna 
karışmam. En iyisi sakince açıklığın 
yanına gelip karşı tarafa atlamak. Gir- 
diğiniz odanın arkasında sol tarafa gi- 
dince yer kırılacak ve Altın Biblo’ nun 
bulunduğu odaya düşeceksiniz. Şimdi 
sakin bir şekilde bibloyu alabilir, cam 
kırıkları arasından yürüyebilir ve oda- 
nın kenarından geldiğiniz yere tirma- 
nabilirsiniz.( SHIFT tuşuna basılı tuta- 
rak yürüseniz cam kırıkları etkilemez) 


Altın Bibloyu aldıktan sonra kayarak 
indiğiniz odada bulunan su birikintisi- 
ne girin ve sağ alt köşeye gelin. Kork- 
mayın bir şey yok. Sadece yer kırıldı 
ama bu yarıktan gelen balıklardan çe- 
kinebilirsiniz. Bunları hallettikten son- 
ra suya dalın ve sağa doğru ilerleyin. 
Aldıktan sonra geldiğiniz yere geri 
dönün ve bölüme devam edin. Ne de 
olsa Lara inatçı bir bayan. Onu yalnız 
bırakmayın. 


Şimdiden kendinizi çizgisel düşün- 
meye alıştırmanız yararınıza olacaktır. 
Bu bölümde oldukça dolambaçlı ve 
eliptik olarak düzenlenmiş, Bu bölüm- 
de sizin için önemli olan ilerdeki bö- 
lümlerde de taşıyacağınız “The 
Seraph” olacaktır. Ama panik yapma- 
yın bu olmadan da bölüm sona ere- 
cek. Zaten Seraph’ ı aldığınız zaman 
bölüm sona eriyor. Bu bölümde daha 
fazla korkmanız gerekenler sizi yak- 
maya çalışanlar olmalıdır. Onlara karşı 
en kullanışlı silahı ise Granate, Bence 
bunu kullanım. 


Botun üzerinden geldiğiniz yerin 


Anahtarı almak 
için sandığı çekmeniz yeterli 
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karşısına doğru atlayın ve suyun dibi- 
ne kadar dalın. Biraz ilerde yerde Taş 
Biblo' yu göreceksiniz. Biraz acele her 
an boğulabilirsiniz. 


Geminin güvertesinde bulunan 
havuzun bir kenarında açık renkte bir 
yer vardır. Buraya doğru yüzdüğünüz 
zaman burası açılır ve içerisinden bir 
dalgıç çıkar. Dalgıç çıkınca siz de 
sudan çıkın ve havuzun kenarından 
dalgıcı öldürün. Işte Altın Biblo bura- 
da gizli 


Zümrüt Biblo bu bölümdeki diğer 
secret lara göre daha dikkat çekici fa- 
kat ulaşması zor bir yere saklanmış 
Bölümün sonunda portakal renginde- 
ki metal yapının hemen sağında kü- 
çük bir delik göreceksiniz. Zümrüt 
Bibloyu almak için buraya girmeniz 
yeterli olacak. İlk olarak girişin yanin- 
daki sütun Üzerine atlayın, turunun ve 
kendinizi yukarı çekin. Aman dikkat! 
Mağara girişi cam kırıkları ile dolu 
Buradan yürüyerek gecin ve bibloyu 
alın, Dönüşte de aynı yolu kullanın. 
Cok az zarar verecektir ama ölmekten 
iyidir 


Bu bölümde Lara' yı dondurucu bir 
soğuk bekliyor Ama o buna ragmen 
sadece bir pilot mont giyerek soğuğa 
meydan okuyor, Öldürücü buz saçak- 
lan, kuvvetli çığlar ve kar motorları 
(Silahı olanlar cazip olsa da manevra 
kabiliyetleri daha düşük) yolunuzdan 
all koymaya çalısacaklar. Tabii ki 
soguk kanlı dostlarımız da(?). Şimdi 
dağa tırmanma zamanıdır. Baltalar eli- 
mizde, uzun ip belimizde... 


Taş Biblo dar pervazın üzerinde 
sürgülü kapının dışında, Burası ku- 
lübenin sağında kapalı olan mağa- 
ra girişinin yakında bulunuyor 
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Drawbridge Key 


Hut Key 


i.v 


Stern Key 


e Bölüm başındaki su 
* birikintisinin karşı 


9k 
gkapıyı açıyor 


ə tarafında kayaların üzerinde e 


Cabin Key 
abotun üzerinde 
e 
e 

Storage Key 
alının üzerinde 


Ikinci büyük zıplamayı gerçekleştir- 
dikten sonra dışarı çıkın. Mağara giri- 
sinden geriye baktığınız zaman sol ta- 
rafta bir sütun üzerinde bibloyu göre- 
ceksiniz. Sütun Üzerine zıplayın ve 
Zümrüt Bibloyu alın, Bulunduğunuz 
yerden asağı indiğiniz zaman iki tane 
kar leoparının sizi beklediğini göre- 
ceksiniz. Beklemenin hıncını sizden 
çıkarmadan önce onlara karşılaşma- 
dan memnun kalmadığınızı mesela 
UZI ile anlatın 


Silahla donatılmış kar motorunun 
bulunduğu yere geri döndüğünüzde 
gg düşmüş olduğunu ve bunun saye- 
sinde bir açıklığın oluştuğu dikkatinizi 
çekecektir. Aşağıya indiğiz zaman 
ikinci bir çıgdan kaçmak için sol tarafa 
doğru koşmaya başlayın ve tehlike 
geçtikten sonra Altın Biblo sahibi 
olmanın ne güzel bir şey olduğunu 
düşünün 


Lara nın Xian ın hançerini ararken 
dolaştığı (2) tüm mekanlar manastır 
tarafından yönetilen yerlerdi. Bu sefer 
işin başına yani manastıra gidiyoruz. 
Buraya gitmeden önce buradaki keşis- 
lerin mantığını anlamamız lazım, Bu 
dindar ve kendini insanlığa adamış in- 
sanlar oyunun kötü adamları tarafın- 
dan kandırılmışlar. Bu insanlar manas- 
tır içerisinde kafalarına göre takılıyor- 
lar, Eğer her şey yolunda giderse bö- 

Lİ 


ÇÜ açılan yarıkta 


. 
» Çığ düşmesiyle açılan 
*(Kar motorlu adamın 
$ geldiği oda) 

Ni 


Li 
e Ortada ters duran gemi 


L 
ə Kartoplarının düşmesi 


$ Yeraltı gölünün ortasındaki „Botun üzerine atlamadan önce 


»senerjinizin tam olmasına 
dikkat edin 
Li 


e 
eBölüm sonuna giden kapıyı 


açıyor. Seraph ı unutmayin. 
e 


lüm sonunda 10, Level dan beri taşı- 
dığınız Seraph size bölüm bitirmeniz- 
de yardım olacak 


Altın Biblo sizi büyük heykelin arka- 
sındaki küçük yarıkta bekliyor. Gri yo- 
lu takip edin ve rampanın üzerinden 
atlayın ve kendinizi yarığın içerisine 
çekin, Altın Biblonuza kavuştunuz 
tebrikler 


İçi su dolu odaya geldiğiniz zaman 
suya dalın ve duvar boyunca yüzün 
Merdivenin arkasında küçük bir yarık 
içerisinde Taş Biblo’ ya ulaşabilirsiniz. 


Trapdoor Key’ i aldıktan sonra gel- 
diginiz yöne doğru dönün. Kayanın 
yuvarlandığı koridor üzerinde sağlı 
sollu girintler vardır. En uygun 
zamanda koridora girin ve koridorun 
sonunda, solundaki girintiye sakların 
Her zaman temkinli olmakta yarar var 
Çünkü burada devamlı açılıp kapanan 
kapılardan var. Bu kapıları da sağ 
salim geçince biblonuza kavuştunuz 
demektir 


Köprüyü çalıştırıyor 


Bölümün başındaki kulübenin 
kapısını açıyor 


b İL S EK KE O 


Sandıkları çekerek bulduğunuz 


Main Hall Key 


Strongroom Key 
odada 


Rooftops Key 


+ 

+ 

4 

+ 

k Budha heykelinin 
e bulunduğu salonda 
e 
Lİ 
Li 
e 
a 
. 


Main Hall” a girdiğiniz 
zaman sağ taraftaki ik 


Strongroom' da 


(E 


5 odaya girin 
» (Main Hall’ un üst katı) 


e Yuvarlanan sivri kayaların bulunduğu 


(Kırık kapının arkasında) = odadaki kapıyı açıyor 


Trapdoor Key 


Alevli ve çivili çuvalların 


olduğu koridoru geçince $ açıyor 


Gemstone | 


Gemstone 2 


indiğiniz odada 


Prayer Wheels | 


e 
Çatıdaki kapılardan aşağı® Çatıdaki altın heykellerin 
indiğiniz odada 


$ arkasındaki yere takın 
s 


Çatıdaki kapılardan aşağı" Budha heykelinin üzerinden 
z karşıya geçin ve oraya yerleştirin 


Açılıp kapanan kapılardarf Son bulmaca çözümü 


geçince merdivenden — 
çıkınca ikinci odada » 
» 
. 


Prayer Wheels 2 


Prayer Wheels 3 


Gemstone kullanarak (O, Son bulmaca çözümü 


Suyunu kestiğiniz odada Son bulmaca çözümü 


sandığın arkaşında Di 


Prayer Wheels 4 


Heykelin önündeki yer 


+ 
e Son bulmaca çözümü 


kapağının olduğu odada * 
. 


Prayer Wheels 5 
kulesinde 
Sor Bulmaca 


Bölüm Çıkışı 
açılan oda 


Bulmaca yığını olan bu bölüm bir sır 
ile başlıyor ve iki tane oldukça sıkı 
bulmaca ile sona eriyor. Bunlardan 
başka bu bölümde ilk defa Yeti lerle 
karşılaşacaksınız. Bilim adamları var- 
lılkdlarını kabul etmese de Lara bunlara 
karşı savaşmaya devam edecek 


Budha heykelinin 
arkasındaki odada 


Li 
Lİ 
e 
+ 
. 
Lİ 
LI 
+ 
Lİ 
+ 
* 
e 
+ 
Lİ 
o 
Lİ 
# 
+ 
Ld 
. 
ad 
° 
s 
e 
p 
ə açtığınız odada 
# 
Li 
e 
d 
LL 
4“ 
9 
LL 
° 
* 
+ 
° 
o 
# 
e 
s 
+ 
+ 
# 
b Prayer Wheels' ler ile 
+ 
. 


e 
Asma köprüyü geçtikten ə Son bulmaca çözümü 
sonraki gözetleme 


* Bitirmek için 10. Bölümden 


e sakladığınız Seraph’ ı kullanın 


Bölümün hemen başında, İkinci 
odada. sol tarafınızda bulunan yarığa 
atlayın ve kendinizi yukarı çekin. Taş 
Bibloyu ve yanındaki bir kaç Flare'i da- 
ha alın. Neden tüm secret’ lara ulaş- 
mak bu kadar kolay değil! 


Buz havuzu boyunca devam eden 
platform üzerinden (solunuzdaki ma- 
garanın girişini görebildiğiniz) buz 
merdiveni görebilmek için yukarıya 
bakın. Tırmandıktan sonra sağ doğru 
ilerleyin, Hareketli platform üzerine 
gelince iki kere zıplayındkincisi yolun 
öteki tarafındaki platforma olmalı). 
Daha sonra Zümrüt Bibloyu görebile- 
ceğiniz bir düzlüğe glun. Bundan son- 


* Koridorun sol tarafındaki ilk 


Lİ 
è Heykelin önünde yerdeki kapağı 


5 Prayer Wheels' i de boşluklara takın 


rası size kalmış. Geri dö- 
nerken dikkat etmeniz ge- 
reken tek nokta zıplayıp. 
tutunmak olmalı. Bunlan 
da yaparsanız kimse Lara 
yi tutamaz. 


< Manastır girişindeki kırık kapıyı açıyor 


Bıçaklarla döşenmiş 
odaya geldiğinizde sol ta- 
rafa bakın. Görünen açıklı- 
ğa tırmanın ve Altın Biblo- 
yu alın. Artık rahatlayabilir- 
siniz çünkü bu bölümün 
son odasında bulunuyor- 
SUNUZ. 


Yavaş ama emin adım. 
larla “Tomb Raider I" nin 
de sonuna yaklaşıyoruz. 
Bundan sonra oyunu bitir- 
mek için çabalamak şaşırtı- 
cı olmasa gerek. Yetislerin 
çığlıklarını duymanıza rağ- 
men bölüme başlamak ve 
hatta bitirmek buraya ka- 
dar gelen biri için zor ol- 
masa gerek. Çok sayıda 
Talion savaşçısı ile karşıla- 
şacaksınız, Bu bölümü top- 
ladığınız Granateleri kulla- 
narak zorlanmadan geçe- 
bilirsiniz. Bu bölüme oyu- 

nun belki de en iddialı bui- 
macası ile başlıyoruz, Kolay gelsin, 


Kalasvari beyi dar ve uzun kafesin 
içerisine ittikten sonra... 

Bu nasıl bir ipucu olabilir ki. Uziyi, 
“Tomb Raider” i, ve boşluğa atlamayı 
düşünün. Altın Biblo” ya ulaşmak için 
görüş sınırlarımız dışında olan bir yol 
bulmamız gerekiyor. Bunu bulduktan 
sonra geriye sadece bibloyu alarak 
Lara yı zengin etmek kaliyor. 
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Secret 2: Taş Biblo 

Yetiyi öldürdükten ve Hare aldık- 
tan sonra mağaranın sağındaki 
karanlık pasajın içerisinde Taş Biblo 
ile randevunuz var sakın unutma- 
yın. Bibloyu Yetilerin yemek yedik- 
leri yerden daha rahat görebilirsi- 
niz. Burada bir Flare yakarsanız | 
bulunduğunuz rampayı ve zıpla- 
manız gereken yeri daha rahat göre- 
bilirsiniz. 


Secret 3 : Zümrüt Biblo 

Fıçıları geldiği yönde bulunanı kuyu 
üzerine zıplayın. Aman dikkat. Son bir 
tane fiçı daha var. Kendinizi yukarı 
çektikten sonra tekrar zıplamanız la- 
zm. Fıçıdan kurtulmak için sol tarafa 
doğru bir kere daha zıplamanız lazım. 
Daha sonra meyilli mağaranın girişine 
doğru ilerleyin ve Zümrüt Bibloyu ala- 
rak Lara' nın servetine servet katın. 
Geri dönmek için merdivenle yukarı 
çıkın ve geriye doğru ziplayın. 


Level 15: 
Tempel Of Xian 


Bu bölümü belki de oyunun en yük- 
sek adrenalinli bölümü sayabiliriz. So- 
nu gelmeyecekmiş gibi olsa da her 
çıkışın bir inişi olduğu gibi bu bölü- 
mün de bir sonu var. Bol bol zıplaya- 
cak, tutunacak ve yanlış her hangi bir 
harekette Lara' yı lavların içerisinde 
erirken göreceksiniz. Hiç bir insan eti- 
nin yanarken çıkardığı kokuyu duydu- 
nuz mu? Hiç hoş değil. 


Secret 1 : Altın Biblo 

Suyun akıntısına kapılıp kendinizi 
bıraktığınız uzurı tünelin sonuna yak- 
laştıkça geriye doğru zıplayın. Bu ha- 
reket sonunda 90 derece dönmüş 
olmanız lazım. Şimdi şelalenin 
ağzında tutunun ve Sol tarafa doğru 
ilerleyin. Altın Bibloyu gördüğünüz 
de kendinizi yukarı çekebilirsiniz 
demektir. 
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Secret 2 : Taş Biblo 

Taş Biblonun yanına gitmek ilk ola- 
rak ortasında lav bulunan ve üç kat 
aşağıya ip merdivenlerle inilen bir oda 
bulmanız lazım. Burayı bulunca mer- 
divenlerden aşağı inin. Merdivenin 
bittiği yerlerde hareket (CIRL) tuşuna 
anlık birakarak buraları geçebilirsiniz. 
Bibloyu aldıktan sonra aynı yolu kulla- 
narak tekrar yukarı çıkabilirsiniz. 


Secret 3 : Zümrüt Biblo 
Ortasında lav ve ejderha heykeli 
bulunan odaya geldiğiniz zaman işin 
büyük bir bölümünü tamamladınız 
demektir. 


Level 16: 
Floating Island 


Başardınız! Şimdiye kadar bir çok 
düşmanı uzun bir yolculuğa çıkardınız 
ve bulmacalar çözdünüz. Artık endişe 
etmenize gerek yok. Size vereceğim 
ipuçları sayesinde hiç bir sorununuz 
kalmayacak. 


Secret 1: Zümrüt Biblo 
Mystic Plague' ları aldıktan sonra 
adanın üzerinde ağacın hizasında bu- 
lunan düz kayayı arayın. Öne doğru 
zıplayın ve kendinizi yukarı çekin. 
Tebrikler bibloyu aldınız. 


Secret 2 :Taş Biblo 

Kapalı kapının önündeki köprünün 
üzerindeyken sol tarafınıza bakarsa- 
niz, küçük bir oyuk içindeki Taş Biblo' 
yu görebilirsiniz. Arkanızı açıklığa 
dönün ve gidebildiğiniz kadar geri 
gidin. Son noktaya gelince de geriye 
doğru zıplayın. Şu an sizi doğru biblo 


Anahtar/Bulmaca 


Yeri 


ya götürecek bir tünel içerisine girdi- 
niz. Geriye dönebilmek için tünelin 
ağzında, sağda bulunan parçanın 
üzerine gelin. Kenara zıplayabileceği- 
niz kadar dönün. Zıpladığınız zaman 
kendinizi bir kayma sahasında bulma- 
lısınız. Burayı da geçmek için tekrar 
zıplamanız yeterli olacaktır. 


Secret 3 : Altın Biblo 

İşte son secret! Bölümün sonunda 
ip gezisinden az önce. Arada bir yer- 
de işte. Sandığa tutunun ve bunun 
üzerinden hemen solda bulunan 
kayaların üzerine atlayın. Sağ tarafa 
doğru ilerleyin ve lavların yanına 
geldiğinizde teknenin üzerine zıpla- 
yın. Etrafınızda dönün ve çıkıntıyı 
gördüğünüz zaman, onun altındaki 
tünele atlayın. Geriye dönmek için ilk 
olarak teknenin yanındaki kayaların 
üzerine zıplayın ve tutunup, kendinizi 
yukarı çekin. Çıkıntının üzerine gel- 
mek için arkaya zıplayın. Eğer sandığı 
hareket ettirdiyseniz ileri doğru ilerle- 
yebilirsiniz. Bundan sonra da sadece 
geldiğiniz çıkıntıya ulaşmak kalıyor. 


Level 17: 
The Dragon’ s Lair 


Ejderha olabildikçe kötü bir düş- 
man. Eğer sizi uygun bir durumda ya- 
kalarsa tereddüt etmeden yakmaya 


s1 


| | çalışacaktır. Ejderha ile savaşırken size 


l yardıma olabilecek herhangi bir ipucu 18 bölü mü bitirdik 
yok. Ama sizi başarıya götürebilecek 


 — bir kaç strateji belirleyebiliriz: 11 kaplanı ezdik 
Ejderha seri bir şekilde kendi etra- i 
| fında dönemez. Bu zaafını iyi kullanın. Phantom der ki 
Eğer ona yaklaşamıyorsanız, ona doğ- 
ru koşun, bir kaç atış yapın ve hemen dl Td en iyisi 
| geriye, saklandığınız yere dönün. 
v Siper olarak büyük sütunları kul- 
lanın 
w Alevleri su birikintisinde söndü- 
| rün. Ayrıca suyun altında bir takın UZI 
şarjörü ve bir kaç tane de Medi Pack 
bulabilirsiniz. f 
W Ejderhayı şaşırtmak için suya bir ` 
| kaç dalış yapabilirsiniz. 
i 


W Su yüzeyine dikkat edin: Eğer 
ejderha suyun yanına geldiyse, su yü- 
zeyine çıktığınız anda size €n sıcak 
sevgilerini gönderebiliyor. Bu durum- 
da su yüzeyine çıkmak, faydalı bir dü- 
şünce olmaktan çıkıyor tabii. 

Ejderhayı düşürmeye çalışın. İşte 
| ipucu burada saklı. Ejderha düştükten 
sonra belini bir daha doğrultamıyor. 
Kan kırmızısı renginde olan karnına 
doğru gidin ve ejderha acı çekmesine 
| son vererek hançeri oradan alın. 
Ejderhanın gölge haline dönüşürken 
size mağaraya gidip onu seyretmek- 
ten başka bir şey kalmıyor. 
Büyük kapıdan geçin ve hem tüne- 
lin hem de bölümün sonuna doğru 
| ilerleyin. Sabrın sonu selamettir. İşte 
artık oyun bitti sayılır. 


Home Sweet Home 


Lara gibi süper bir bayan bir saniye 
olsun huzur içinde kalabilir mi? Tabii 
ki hayır. Bu kadar güzel bir bayanın 
peşinden koşan bir kaç kişi mutlaka 
oluyor. 

Şimdi size iyi haber. Bu bölümde 

hiç silahınız yok. Ne de olsa geceli- 
| ğin neresinde silah taşınabilir ki. 
Simdi de iyi haber silah dolabının 
anahtarı üzerinizde ve dolap da he- Ja 
men yatağın yanında. Şimdi iyi bir o "9 
ev sahibi olarak Lara” ya misafirlerini 
ağırlama da yardım etmek de size 48 
düşüyor. Evden dışarı çıkınca yapı- f 
nın etrafında sola doğru ilerleyin. , 
Misafirlerimizi daha rahat bula- 4 
bilmek için bir kaç Flare yakın. Bu 
adamların sahibini gördüğünüz 
zaman tanıyacağınızdan eminim. VE 
işte son. Bu adamı da öldürdükten 
sonra rahata erebilirsiniz. Ve işte 
oyunla beraber bu yazının da sonu. 


» 
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Oyun esnasında 

CTRL+ALT+SHIFT tuşla- 
rına basılı tutarak aşağı- 
daki hileleri klavyeden 


yazın: 
Bedouinprince - - Ölümsüzlük 
Checkmatein?2 - Görevi bitirmenizi 


sağlar 
Hesbackandhesgotagun - 
cephane verir 
Deplikespudding - Serbest bakış mo- 
du (CTRL 4yön tuşları ile kumanda edi- 
lir) 


Sinırsız 


Bu hileleri ana menü ekranında klav- 

yeden yazarak kullanin: 

e g” = 

* WOOWOO - Havoc sirenleri 
SUPACAM - Enemy FallCam 
BENİHİLL -.Benny Hill arabaları 
PANTALON - Tüm gizli görevleri oy- 
nama imkanı (Training menüsünde) 
POOBIES - Sonsuz kalkan (Bu kod 
sonra ki göreve geçmenizi engeller) 
MRTICKY - sonsuz silah (Bu kod sop- 
ra'ki göreve geçmenizi engeller) ~“ 


STATTOE - Oyun içi bilgi verir 
* . Seviye kodları: 
1-MADGAV (© Z-DOLMAN 
3-SONAGAV © 4ACEDUF 
S-JOJOGUN 6-WENSKI 
«© 7-SAEGGY &MAZMAN ` 
9-DAZMAN  10-DELUCS 
11-ANDOOOO 12-KIMBCHS > 
~ i3-ANDYMAC 14-YERMAN -` 
« İS-OLLEB 16-THEYOLK 
İZTONYMASH 18- ANDYCROW 
19-BKONK2 O 20TSLATER 
- OZİHAİNIHOD. (22-JONRUZ - 
23-CLAIREC O  24-STEVEBOT 
> 25-ANGUSF  26FUANLEC ` 
27-EDFIRE 28-STUBOMB 
2 THONBOY, 30JIMMAC ~- ~ 
o l 3A PUGGER  32-ROSSCO Š 
L e T33- CAKEBOY 


Mimi. 
54 sY A 


rışa götürecektir. 


İlk on arasına girmekte zorluk çekiyor- 


sanız şu yöntemi deneyin, Two Player * 


Game başlatın ve oyuncu isimlerini Si- 
rasıyla aşağıdaki gibi girerek değişik 
etkileri elde edin; 

Player İ: IN A BIG COUNTRY Player 
2: FIELDS OF FIRE xBu hile yarışı 50- 
nuncu bitirseniz bilesizi ilk ona soka- 


caktır. 


Player 1: MONSTER 
Player 2: SEVENTEEN > 
Bu hile ise sizi bonus ya- 


Yeni bir oyuna başlarken 
istediğiniz herhangi bir 
bölümde oynamak. için 
sunu deneyin: New Game seçeneğine 
tıklarken klavyeden boşluk tuşuna ba- 
sil tutun. Oyun esnasında ise CTRL 
ile $ tuşlarına birlikte basarak bölümü 
geçebilirsiniz. 


Oyun esnasında T tuşuna basın, klav- 
yeden hileyi yazın ve Enter tuşuna ba» 
sın: 

diçdiedie - tüm silahlar 


gimmestuff - tüm malzemeler ve 
anahtarlar 
gameover - bölüm geçme 


statuesgue İ - tüm düşmanları don- 
durur 

trainme - force seviyenizi artırır 
fregebird - uçmanızı sağlar 

boinga 1 - ölümsüzlük 

trixle - tam mana 

cartograph - tüm harita ” 


Aşağıda bulunan kodları yas esna... 
sında girin: 

CTRL+SHIET+F8: Harita engini değiş- 
tirir. 

CIRL+SHIFI+F9: Hasarimizı anında 
onarır. x 
CTRL+SHIFI+F10:; 
kalkmasını sağlar 
Aşağıda bulunan kodları ise Track Se- 


“ 


Siyah” bayrağın 


“de girin: 


G-Police 


»5-4: KB-Ç-B-C-K > re 


Aslında oyunlarda hile yapmayı hiçbirimiz sevmeyiz. » 
Ancak oyun yüzündensçildirma noktasına 3 
geldiğimizde başka çare kalmıyor. 

Siz*de çaresiz kaldıysanız bu sayfaya bir gözatın. 


lection (pist se- 
çimi) menÜüsün- 


Bir pist seçer- 
ken 5 tuşuna 2. 

basarak güneşli $ 

hava ve R #uşu- 

na basarak da yağmurlu havayı seçe- 
bilirsiniz, Yine aynı şekilde single race 
veya quick rage seçeneklerine tiklar- 
ken M tuşuna basarak füzeyi aktifna- 
le getirebilir, yarış esnasında HUD aç- 
ma İyşu ile de ateşleye- 
bilirsiniz. s 


Oyunda ölümsüz’ olabil- 
mek için şunu deneyin, 
öncelikle oyuncu ismini 
(player name) GOD ola- 
rak değiştirin ve sonra da New Cam- 
paign seçeneğiyle yeni bir oyun Daş- 
latın. Oyundan çıkıp geri dönerseniz 
yine isminizi GOD olarak girin ve sa- 
dece bu isimle kaydedilmiş dosyaları 
açın. Oyunu çalıştırırken kullandığınız 
komut satırina şunu eklemeyi dene- 
yin, /KARMA bu şekilde tüm sflahlar 
ve malzeme emrinizde olacaktır 


Kullanılan kısaltmaların anlamları: 


»G: Gemi (ship), K: Kafatası (skuf),r 


B: Balık Mish), Ç: Çıpa (anchor) 
Seviye kodları: 

1-2: 0-K-B-GO-Ç. 

1-3: G-Ç-K-G-Ç-B 

1-4: K-G-B-Ç-Ç-G 

2-1: B-B-Ç-G-K-Ç 

2-2: K-€-Ç-B-CB , 

2-3: B-Ç-G-G-GK 

2-4: Ç-B-C-K-K-B 

3-1: G-K-KB-Ç-K ” 
3-2: B-K-Ç-B-K-B , 
3-3: B-B-G-K-B-G 

3-4: G-Ç-G-B-Ç-B 4 
4-1: K-K-G-G-B-B 3 
4-2: G-Ç-K-B-B-Ç z 
4-3: K-G.K-K-B-G 
4-4: G-B-6-B-G-Ç 
5-1: Ç-G-B-K-B-G z 
527: BOGKGB 
53: G-B-KÇGK e” 


Sa 
Unutukmu 
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: Rutubetli f 
Her merch- 
venlerinden 


aşağı Indiniz. 5 metreye 5 
metrelik bir odadasınız > 
Tavandan örümcek ağları 
sarkıyor, o Meşaleleriniz 

odanın kuzey ve batı du- 
vannda İki kapalı kapıyı fð 
aydınlatıyor. Isıkta, Dir 

kaç fare köşedeki delikle- X 
fine kaçıyorlar. Ne yapı: 
yorsunuz ? 

Aykut: Bence kuzeydeki kapıyı <1 
Iim ? 

Koray: Hayir, köydeki büyücü ha 
nenin batıda olduğunu söyledi Öl 
kapıyı açalım. 

Tunç: Peki, ben kapıyı acıyorum 

Hasan: Kapıyı açtığınızda. İçerden 
gelen, bir anlık ani rüzgar, mesaleler 
nizi söndürdü. Artık karanlıldasınız 
Ve, bu karanlıktan sürünerek size 
doğru bir şeyin yaklaştığını duyuyor 
sunuz, Oldukça büyük bir şey 

Aykut: Eyvah. Nasıl Isik büyüsü ya 
pıyordum Hatırlamam lazım 

Tunç: Ben kılıcımı çektim ve gözle 
rimin karanlığa alışmasını bekliyor 


Ve karanlıktan 


Düşünün ki, yaşadığınız dünyanı 
bulunduğu evrenden başka evrenle! 
de var. Yalnız. bu evrenler sadece ba 
zılarımızın hayal gücünde yaşıyor. Ve 
düşünün ki, haftada bir kaç saat e 
olsa, sizede bu evrenlerin kapıları açı 
lyor. Bu bahsettiğim. bir bilim kurgu 
filmi senaryosu değil. Hepimizin. bi 
kaç arkadaşla bir araya gelerek get 
çekleştirebileceği bir eğlence 


Nasil Bir Eğlence Hu? 


Yeni bir bilgisayar oyunu mu? Yoksa 
Internette varolan sanal bir site mi? 
Hayır. bu fantastik rol yapma oyunu. 
Birazcık hayal gücünüz varsa ve gün- 
delik hayatın düzeninden bir parca 
uzaklaşmak istiyorsanız, siz de dünya- 
da 100 milyon insan gibi, kendinizi 
fantastik rol yapma oyunlarıyla gelisti- 
rebilirsiniz 


Fantastik Rol Yapma 
nereden çikmis? 


Hepimiz. zamanında Gizli Hedef, 
Borsa ya da Kızma Birader tarzi masa 
ustü oyunlar oynamışızdır. Yine cogu- 
muz. küçükken elimizde plastik ta- 
bancalar. daldan yapılmış yaylarla 
kovboy -kuzilderlicilik oynamısızdır; ya 
da evcilik. Simdi bu Iki türün bir birle- 
simini hayal edin, 

Tüm kültürlerin efsaneleri, döğa 
istü yaratıklardan, insanüstü güçlere 
sahip kahramanlardan bahseder, Dev- 
ler, cüteler periler, ejderhalar hep bu 
efsanelerde çıkar karsımıza. 20. Yüzyi- 
inen çok okunan yazarlarından LRR 


Tolkien de İskandinav efsa- 
nelerinden o esinlenerek 
“Yüzüklerin Efendisi”ni ya- 
zar, Birinci cildi ülkemizde 
de en çok satan kitaplar 
arasında yeralan bu üçle- 
me, yepyeni bir edebi tür 
doğurur: Fantastik Kurgu. 
Shannara serisi, Deathgate 
Döngüsü ve tüm dünyada 
10 milyondan fazla satan 
ve kısa süre içinde Arka 
bahçe yayınlarından gika- 
cak olan “Ejder Mızrağı” bu türün 
önemli eserleri arasında sayılabilir. 

Napolyon döneminden beri masa 
üstü strateji oyunları, büyük kuman- 
danların özel hobisi olmustur. İlk ola- 
rak yeni savaş stratejileri gelistirmekte 
kullanılan masa üstü oyunları, 20. 
Yüzyılda yeni gelişmekte olan eğitici- 
eğlendirici oyuncak sektörünün ayrıl» 
maz bir parçası olmuştur, Önceleri, 
kurşun askerlerle geniş masalarda 
tarihi savaşları canlandırma konusuna 
ağırlık veren oyun yaralıları, günü- 
müzde bir cinayet çözmeden tutun 
da, bir otel zinciri kurmaya kadar pek 
çok degisik oyun sunmaktadırlar me- 
raklılarına. 

70'N yılların başında Amerika'da 
birkac üniversite öğrencisi fantastik 
kurgu öykülerle, stratejik masa üstü 
oyunlarını yeni bir tür altında birlestir- 
diler, Önce Chainmall, sonra da 
Dungeöns& Dragons (Zindanlar ve 
Ejderhalar) adıyla yayılan bu oyunda, 
oyuncular efsanelerdeki yenilmez sa- 
vaşcıları, gizemli büyücüleri canlandı- 
rabiliyorlardı. Gary Gygax ve arkadaş- 
ları bu oyunların basılması ve yaygın: 
laşması için TSR Inc. (Tactical Studies 
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Research) sirketini kurdular. Oyun 
tüm Amerika'yı bir salgın gibi sararak 
Avrupa ya atladı, Arık oyuncuların bir 
araya geldiği fuarlar. düşüncelerini 
paylastıkları yayınlar oluşmustu. D&AD 
zaman içinde kuralların kapsamlı hale 
gelmesiyle yerini Advanced Dunge- 
ons & Dragons'a (Geliştirilmis Zin- 
danlar ve Ejderhalar) bırak, Bu arada 
rol yapma oyuncularının bilgi ahsveri- 
si, yeni oyuncular bulmak ve fuarlar 
organize etmek icin kurdukları, RPGA 
(Role Playing Gamers Association) or- 
ganlzasyonu tüm dünyaya hızla yayıl- 
dı, 

AD&D'nin ardından pek çok degi- 
şik oyun sürüldü piyasaya. Artık oyun- 
cular sadece eli lalıçlı kahramanları 
değil, 1920'lerde doğa üstü olayları 
araştiran dedektifieri, 1990 Los Ange- 
les'ında yaşayan modem vampirleri. 
2050 yılında dünyayı yöneten dev sir- 
ketlerirı mensuplarını caniandirabili- 
yor, Yıldız Savasları'nda Luke ve Han 
Sölo'yla birlikte İmparatörluğa karsı 
savasabiliyorlardı. Günümüzde 200 
aşkın sirket 400'ü aşkın değisik rol 
yapma oyununu meraklılarının beğe- 
nisine sunmuş durumdadır. 


Bu oyunlar nasil oynanıyor ? 


Seçilen evren ya da oyun sistemi ne 
olursa olsun tüm oyunların özü aslın- 
da aynıdır. Her oyunun bir oyun yöne- 
ticisi vardır. Bu kişi hikaye anlatmayı 
severi ve kuralları iyi bilen biri olmalı 
dir. Oyun, 3 ya da 4 oyuncuyla bir 
çesit masa başi tiyatrosu şeldinde ta- 
nımlanabilir. Oyun yöneticisi önceden 
belirlenmiş bir dünya üzerinde oyun- 
cuların İlgisini çekecek bir hikaye 
hazırlar. Oyuncular İse bu dünyada 
var olan birer karakteri canlandırılar. 
Her karakterin belli başlı özellikleri 
vardır. Oyuncular, kimisi çevik, kimisi 
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zeki olan bu karakterlerin oyun içinde 
davranıslarını belirlerler ve oyun 
yöneticisinin onlara sunduğu prob» 
lemleri çözmeye çalışırlar. Karakterle- 
rin belli özellikleri sayısal değerlerle 
ifade edilmistir. Oyuncular karakterle- 
rinin belli “eylemleri Dbaşarabilmeleri 
için, bu sayısal değerleri kullanırlar: 
Gündelik hayata, herkesin her istedi 

.gini, her sart altinda başaramadığı gö” 
zönünde bulundurulursa, doğal olarak 
rol yapma oyunlarınçla cla bir rastlantı» 
sallık söz konusudur. Bü rasrlantısallık 
zatların o kullanımıyla o gerçeklesir 

Örneğin kosarak çatıdan çatıya atla- 
mak, cok çevik bir karakter için kolay 
olsa da, asağı düşme ya da düşerken 
son anda kenara tutunma şansı her 
zaman vardır. Bu oyunlarda kullanılan 
zarlar İse, sadece alti yüzlü değil, on, 
on iki, yirmi ya da yüz yüzeyli olabilir. 
Oyun genelde karşılıklı konusma şek- 
linde gecer. Oyuncular yapmak Iste- 
diklerini oyun yöneticisine söylerler. 
Oyün yöneticisi de, oyuncuların © 
dünyadaki gözü kulağı olarak, yapılan 
hareketlerin sonuçlarını ve gercekleş- 
tirmek icin hangi zari atmaları gerekti 

ğini söyler, 

Fantastik rol yapma oyunlarının bir 
kazananı ve bir kaybedeni yoktur. 
Oyunda amaç oyun yöneticisini yen- 
mek ya da diğer oyunculardan üstün 
olmak değildir. Asıl amac. oyun yöne- 
tcisinin hazırladığı hikayenin. tüm 
oyuncuların eğlenmelerini sağlayacak 
ve kendilerine sunulan gizemleri çö» 
zecek şekilde tamamlanmasıdır. 

Hayal gücünü geliştirme konusunda 
oldukça etkin olan fantastik rol yapma 
oyunları, oyuncuların ve oyun yöneti» 
cilerinin kendilerini ifade yeteneğine 
de yararlı olmaktadır. Kişilerin bir süre 
içinde olsa, dünyaya başka bir gözle 
bakmasına imkan veren bu oyunlar, 
her yaştan insan için cazibesini koru 
maktarlır. 


Nasıl Başlayacaksınız ? 


Bu oyunlara yeni baslamak isteyen- 
ler, mevcut oyun sistemleri arasından 
kendi fantastik ya da bilim kurgu ilgi 
alanlarına Uygun bir dünya seçmelidir- 
ler. Gerek AD&D gerekse diğer oyun 
seçenekleri için Milli Reasürans Çarşı- 
sındaki “Gerekli Seyler” (Adres: Milli 
Reasürans Çarşısı No:11 Tesvikiye 
İstanbul, Tel: (212) 240 40 57) bir baş- 
langıc noktası olabilir. Burada hem 
Oyunları kendi gözlerinizle görebilir, 
hem de daha detaylı bilgi alabilirsiniz. 


Klasik 
olarak bas» 
langıç icin 
Advanced 
Dungeons 
& Dragons 
iyi bir se- 
cmdir. Bu 
oyun. Tolki- 
en ve diğer 
tantastik 
kurgu ki- 
taplarında 
anlatılan, 
güçlü kahra- 
manlar. ölümsüz büyücüler ve ejder 
halarla dolu dünyalarda maceralar ya- 
şamak isteyenler Için idealdir. Oyun 
sistemine ilişkin kitapları okumak oyu- 
na başlamak için ilk adımdır. Bu kitap- 
larda o dünya ve içindekiler tanıtılır. 
Aynca Oyunun sistemi ve yeni 
karakterlerin hazırlanması hakkinda 
bilgilerin yanında yeni başlayan oyun 
yöneticileri için hazır senaryolar da ki- 
taplarda yeralırlar. İlk olarak alinmasi 
gereken kitap Players Handbook, yani 
Oyuncunun El Kitabıdır. Bu kitapta 
AD&D haklıanda genel bilgi, AD&D 
dünyaları için karakter hazırlama yör- 
temleri ve hem rol yapma. hem de 
karakterlerin oyun içi seçenekleri ko- 
nusunda bilgi verilmektedir. Bu kitabı 
okumak bir öyuncunun oyuna basla- 
masi için yeterlidir. Oyun yöneticisi 
olmak ise biraz daha zaman ve ilgi 
gerektirmektedir. AD&D'de oyun 
yöneticisine Dungeon Master. yani 
Zindancıbaşı denmektedir. Oyun 
yöneticisi Players Handbookun yanı 
sıra, Dungeon Masters Gülde'ı (Zin- 
dancıbaşının Rehberi) okumalıdır. Bu 
kitapta nasıl yeni bir senaryo yaratila- 
cağı ve oyunun nasıl oynatılması ge- 
rektiği anlatılır. Bununla birlikte, savaş 
kuralları ve oyuncuların bulabileceği 
hazinelerle ilgili detaylı bilgi de mev- 
cuttur. Ayrıca Zindancıbaşı, Monstro- 
us Manual'ı (Canavarca El Kitabı) da 
hazir bulundurmalıdır. Bu kitapta 
AD&D dünyalarına özgü 300'ü aşkın 
yaratıkla ilgil bilgi sunulmaktadır. Bu 
kitapların yanı sıra her düzeyden 
oyuncular İçin hazır dünyalar ve hazır 
senaryolar da AD& D'nin ayrılmaz bir 
parçasıdır. 

Artik. bir kaç tane zar, düz bir masa 
ve baş bir akşam da bulunduğunda her 
sey hazır demektir. 

Kihamz hep keskin. iyilik tanrılar 
hep yanınızda olsun. 


Zindancıbaşı 


Multimedia 


Hayalimdeki Kendinize bir define adası 


Define Adası 


CSI yaklaşık on dört yıldır yazı- 

| üretmekte olan tecrübeli 
bir firma, özellikle eğitim prog- 
ramları konusunda büyük prestij sahi- 
bi olduklarını söylemek yanlış olmaz. 
Son on yıldaki çalışmalarıyla dünya 
çapında verilen yirmiden fazla eğitim 
yazılımı ödülüne layık görülen bu 
firmanın ürünlerini artık ülkemizde de 
bulabilmek mümkün. 3. Boyut Multi- 
medya tarafndan Türkçe seslendir- 
mesi yapılan ve arabirimi de buna 
uygun olarak elden geçirilen ürünler- 
den bir tanesi de Hayalimdeki Define 


Define olan yerde tabii ki korsan da bulunur. 


Adası. 6-9 yaş arası çocuklara hitap 
edecek şekilde tasarlanmış olan 
yazılımın oldukça detaylı bit Türkçe 
kullanım kılavuzu da ürün ambalajının 
içinde mevcut. Windows 95 altında 
çalışacak şekilde hazırlanmış progra- 
mın kurulumu son derece kolay ger- 
çekleşiyor. Aslında bu programın han- 
gi türe girdiği tartışılabilir, nedenine 
gelince, her ne kadar eğitim amaçlı 
olarak hazırlandığı vurgulansa da, kul- 
lanılması son derece zevkli. Konu ola- 
rak ünlü Define Adası klasiğinden 
yola çıkan program, her şeyin 
etkileşimli olduğu bir ortamın yaratıl- 
masıyla, çocukların farkında olmadan 
eğitilebilmesini sağlıyor, belki de bu 
yüzden bu kadar eğlenceli. Adanın 
çeşitli bölgelerinde elinizdeki karak- 
terleri ve eşyaları kullanarak farklı 
öyküler ve animasyonlar oluşturabili- 
yotsunuz. Değişik yerlerde karşınıza 
çikan farklı tipte bulmacalar yaratıcılığı 
geliştiren yapıdalar, bunlann dışında 
oyuncunun sayilan, şekilleri ve hatta 
notaları bile öğrenmesine yardımı 
olan kısımlar mevcut. Basit besteler 
bile yapılabiliyor, tabii bu yazılımın 
kullanıcı kitlesinin ufaklıklar olduğu 


yaratabilirsiniz. 


yapmak mümkün, 


unutulmamalı. Arabirim neredeyse ta- 
mamen ikonlar kullanılarak hazırlan- 
mış, aynca oynamakta olduğunuz 
adayı kaydetmek de mümkün. Ger- 
çekten oldukça iyi bir program ve 
alınmaya değer, 


Bilgi için: 
3.BOYUT MULTIMEDIA 


Tel: (212) 241 30 89 
Fiyatı: 30$ 


Hayalimdeki 
Sato 


Hayalinizdeki şatoyu 
inşa ederek içinde 
bir gezintiye çıkabilirsiniz. 


ğimiz ikinci ürün de yine LOSI 

tarafindan o hazırlanmış ve 
3. Boyut Multimedya tarafından Türk- 
çeleştirilmiş olan Hayalimdeki Şato 
isimli program. Hayalimdeki Define 
Adası isimli yazılım ile aynı türden 
olan bu programın da amacı, 4-7 yaş 
grubu küçüklerin sıkıcı bir ders atmos- 
ferine girmeden, çeşitli oyunlar, ani- 


Bi sayfada tanıtımına yer verdi- 


Eshi taş şatolar her zaman çocukların 

ilgisini çekmiştir. 

masyonlar ve ses efektleri eşliğinde 
temel becerilerini geliştirebilmelerine 
yardımcı olmak. Mekan olarak bir 
ortaçağ şatosu seçilmiş, şatonun için- 


deki zindan ve çeşitli odalarda, ayrıca 
çevredeki ormanda bulunan pek çok 
etkileşimli obje sayesinde kullanıcıya 
eşyanın tabiatı hakkında yeni tecrübe- 
ler kazandırılabiliyor. Oyunda bulunan 
karakterlere kumanda etmek son 
derece kolay, zaten her ekranda bulu- 
nan soru işaretine tıkladığınız zaman 
karşınıza neler yapabileceğinizi anla- 
tarı yardım ekranları çıkıyor. Ekranın 
üst kısmında bulunan menü kullanabi- 
leceğiniz karakterleri ve onların çeşitli 
şekillerde o davranmasını sağlayan 
hareket ikonlarını içeriyor, bunların 
kullanımı çok basit, sadece karakteri 
belirli bir noktaya yerleştiriyor, sonra 
da bir yol çizip, bu yol üzerinde 
istediğiniz yerlere davranış ikonları 


Animasyonları hazırlarken karakterlerin 
birbirlerine olan tepkilerini de ayarlamak 
mümkün. 


yerleştiriyorsunuz. Üst sol köşede bu- 
lunan yeşil ışığı yaktığınız zaman her 
şey önceden belirlediğiniz şekilde 
çalışmaya başlıyor, ancak işin güzel 
yanı zaman zaman beklenmedik 


Bu eski salon göründüğünden 
fazlasını barındırıyor. 


sonuçlarla karşılaşabilmeniz. Bunlar 
küçüklerin olayların sebeplerini araş- 
tırma ve çeşitli etmenler arasında 
bağlantı kurarak bir bütünü daha rahat 
kavrayabilme yeteneklerinin gelişme- 
si için son derece faydalı alıştırma: 
lar. Ayrıca çeşitli tiplerde bulmacalar 
sayesinde problem çözme yöntem- 
lerini öğrenmeleri de mümkün olabili- 
yor, Kısacası anaokulu seviyesindeki 
çocuğunuza genel yeteneklerini ge- 
liştirmesi konusunda yardımcı olabile- 
cek bir program arıyorsanız bunu size 
tavsiye edebiliriz. 


Bilgi için: 


3.BOYUT MULTIMEDIA 
Tel: (212) 241 30 89 
Fiyatı: 30$ 
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Multikid - Home 


Bu Ay Multikid Home Serisine 
ait diğer ürünlerle birlikte 
Doğa Konulu olanını da 
inceliyoruz. 


ultikid Home eğitim serisi 
Me yaş grubu çocuklara 
yönelik olarak Edusoft Ltd 
tarafından hazırlanmış. Serinin ülke- 


mize getirilmesi, dilimize çevrilmesi 


lik hazırlanmış. Malum günümüzde 
çocuklar hemen tüm zamanlarını 
beton yığınları arasında geçiriyorlar, 
inanılması güç gibi gelebilir ama mey- 
ve ve sebzelerin fabrikalarda imal edil- 
diklerini sananlarına bile rastlamak 
mümkün olabiliyor. Bu da aslında 
yaşadığımız gezegeni ne denli vahşice 
katlettiğimizin en somut delili, artık 
doğa denen canlı yapıyı ve onun içeri- 
šini çocuklara göstermek için 
bilgisayar disklerine ihtiyaç duymaya 
başladığımızı düşü- 
nürsek, bundan 


ve satışı İse 
Empa A.Ş. tara- : ie J | 
ndan yapıh- i 8> i8, - ? 


yor. Bu seri pek 
çok farklı konu- 
yu ele alan ve 
çocukların ilgi- 
sini çekebilecek 
yapıda hazır- 
lanmış olan bir 
dizi CD içeri- 
yor. Her CD be- 
raberinde geniş 
açıklamalara 
yer veren el ki- 
taplarıyla birlikte orijinal ambalajla- 
rında satılıyor. Bu seride işlenen ko- 
nulardan bazıları şunlar; müzik, oyun, 
trafik, evimiz, bilim, doğa ve daha 
başkaları. Biz burada doğa konulu 
olanını inceleyeceğiz, ancak ileride 
bu serinin diğer CD'lerini de gözden 
geçirmeyi planlıyoruz. Öncelikle bu 
programı kullanabilmek için ihtiyaç 
duyacağınız sisteme bir göz atalım. 
İşletim sistemi olarak Windows 3.1 
ya da Windows 95 gerekmekte, bil- 
gisayarınızın işlemcisi ise en azından 
486 DX-2/66 olmalı. Gereken hafıza 
miktarı ise 16 mb ram, kurulum ve 
çalıştırma için en az 4x hızlı bir cd sü- 
rücü, Hard Disk üzerinde de 20 MB 
kadar boş bir alana ihtiyacınız olacak. 
Bunların dışında sesleri duyabilmek 
için bir adet ses kartı ve hoparlörlere, 
grafikler içinde SVGA ekran kartına 
ihtiyacınız var, tabii bir de Mouse ge- 
rekiyor. 


imkanınız var. 


Oyunlar ve Filmler 


Serinin elimizde bulunan CD'si do- 
Za konusunu incelemeye, çocukların 
tabiatı tanımalarını sağlamaya yöne- 
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Ana menüden pek çok ayar yapma 


sonra ki yirmi yılda 
tüm gezegenin çöle 

| dönüşeceğini söyle- 
5 yebilmek için her- 
halde ünlü bir kahin 
olmak gerekmez. 
Ama bizim konu- 
muz bu değil tabii, 
biz elimizdeki CD ile 
ilgilenmeye devam 
edelim. Kurulumu 
gerçekleştirmek. için 
CD üzerinde bulu- 
nan dosyalardan Setup üzerine tıklaya- 
rak kurulumu sọrun- 
suzca gerçekleştire- 
biliyorsunuz, ürünün 
kutusundan çıkan el 
kitabı bu konuda da- 
ha da detaylı bilgiyi 
içermekte, Programı 
çalıştırdığınız zaman 
karşınıza gelen me- 
nü tamamen grafik 
ikonlar kullanılarak 
yapılmış, ancak üst 
sol köşede bulunan 
soru İşareti sayesin- 
de herhangi bir ko- 
nuda bilgi alabilmek mümkün oluyor. 
Eğer ikonu ekranın en üstüne götürür- 
seniz karşınıza çeşitli ayarlar yapabile- 
ceğiniz bir menü geliyor. Buradan ses 
ve MÜZİĞİ açmak, ilerlemelerinizi kay- 
detmek ve daha pek çok ayar yapabil- 
mek imkanı buluyorsunuz. Mevsimleri, 
hayvanları ve bitkileri tanıma şeklinde 
bölümlere ayrılan programda son de- 
rece şirin çizgi karakterler size ev 
sahipliği ediyorlar. Bölümler farklı 
şekillerde çalışıyor, bulmaca üzerine 
kurulu olanlar genelde eşleştirme 


SARE. 
ği 


seyredebilirsiniz. 


Çeşitli hayvanlarla ilgili filmleri 


Çocuğunuza mevsimleri öğretmek için 
iyi bir fırsat. 


oyunları şeklinde hazırlanmış. Burada 
çocuk hayvanlar ve bitkilerin bulundu- 
Su ortamlarla olan ilişkilerini basitçe 
öğreniyor, bu arada da el ve göz 
koordinasyonlarını geliştirme imkanı 
buluyorlar. Diğer bölümlerde ise vide- 
o görüntülere ağırlık verildiğini söyle- 
yebiliriz, mesela çeşitli hayvanların 
resimlerinin bulunduğu bir bölüme 
geldiğinizde, her resmin üzerine tıkla- 
mak o hayvanla ilgili kısa bir video 
filmin oynatılmasını sağlıyor. Bu film- 
ler genellikle herhangi bir hayvan 
türünün genel 
özelliklerini ve 
yaşam alanlarını 
öğretmek ama- 
cıyla hazırlanmış. 
Bunlar sayesinde 
çocukların kuş, 
balık vesaire gibi 
değişik hayvan 
türlerini tanımala- 
# rı ve bulundukları 
ortamla ilişkilen- 
direrek genelle- 
me yapma yete- 
neklerini geliştir- 
meleri hedeflenmiş. Genel anlamda 
ele alındığında oldukça eğitici bir CD 
olduğu söylenebilir, ama tabii ufaklık- 
lar ne der, onu bilmek çok zor. 
Malum, küçük çocukların neye ilgi du- 
yacaklarını ve neden hoşlanacakları 
hiç belli olmaz. 


Bilgi için: 

EMPA 

Tel: (212) 599 30 50 
Fiyatı: 43$ 
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Almanca öğranıyorum 


Teknoloji ilerledikçe öğrenme 
yöntemleri de değişiyor. İlerleme 
amacı hayatı kolaylaştırmak olan 
teknoloji, eğitimi de 
kolaylaştırıyor. 


Almanca öğrenmeye çalışır- 

ken düzinelerce kitap yani bin- 
lerce sayfa okudum. Bir bölümünü 
ezberledim. Öğretmenlerimiz dersi 
daha eğlenceli hale getirmek için bize 
kelime odağarcığımızı geliştirecek 
oyunlar öğretirlerdi. Ama iyice sıkıl- 
miş olan bizler oyundan dahi zevk 
almazdık. Öğrendiklerimizi pratiğe 
dökmek için tek şansımız derslerdi. 
Ve o zaman kablolu televizyon da ol- 
madığı için Alman kanallarını izleye- 
miyorduk. Biz de elde ne varsa kullan- 
maya çalışıyorduk. Ne mi? Wer? Wie? 
Was? Kitapları ve onlara ait teyp ka- 
setleri. 

İşte Raks firması tarafından piyasaya 
sürülen Oyunlarla Almanca Öğreniyo- 
rum CD-Rom’ u ile bu eksiklikleri ka- 
patmak hedeflenmiş. EuroTalk serisi- 
ne ait olan Oyunlarla Almanca Öğre- 
niyorum ağaç yaşken eğilir sözünü 
uygularcasına 2-12 yaş arasındaki kul- 
lanıcılara hitap ediyor. 

Öğrenmede göz ve kulak arasında- 
ki bağlantının çok önemli olduğunu 
bilen yazılım geliştiricileri bu konu 
üzerinde hassasiyetle durmuşlar ve 
başarıya da ulaşmışlar. Çocukları sık- 
madan ekran başında tutabilecek ya- 
pida olan renkler ve animasyonlar 
seslendirmeler ile desteklenmiş. 


Timin ortaöğretim hayatımda 


Sprechen Sie Deutsch? 


Programın açılış menüsünde eğer 
ilk defa kullanıyorsanız isminizi girme- 
niz gerekli. Pencerenin sağ alt 
köşesinde bulunan bayrak resmine 
tıkladığınız zaman dil penceresi açılır. 
Buradan programı kullanmak istediği- 
niz dili Türkçe dahil 45 ayrı dil arasın- 
dan seçebilirsiniz. Bu seçim sonunda 
menüler ve size program boyunca 


Oyunlarla 


Almanca 


Öğreniyorum 


Öğreniyorum 


yardımcı olacak kaplanın 
konuştuğu di de 
değişecektir. İsminizi 
girdikten sonra üç yol- 
dan birini seçme duru- 
munda o kalıyorsunuz. 
Bunlar Öğreniyorum, 
Oyunlar ve Kayıt. Öğre- 
niyorum başlığı altında 9 
seçeneğiniz daha bulu- 
nuyor. Bunlar Kelime 
A-B-C, Renkler, Çoğular, 
Meslekler, oÇalışmalar, 
Konumlar ve Yerler. Bun- 
lardan her biri içerisinde 
fotoğraf filmleri bulunu- 
yor. Bu filmlerden bir 
resim seçtiğiniz zaman 
resim ekranı kaplayacak 
ve resimde anlatılan ke- toplamanız lazım 
lime telaffuz edilecektir. 

Eğer hoparlör simgesine bir kere tık- 
larsanız bir bayan, ardından bir kere 
daha tıklayacak olursanız bir erkek o 
kelimeyi size okuyor. 

Oyunlar penceresinde üç ayrı oyun 
ve her oyun için üç zorluk derecesi ol- 
mak üzere toplam 9 seçeneğiniz var. 
Kartı Bulun isimli oyunda 12 resim 
arasından söyleneni bulmanız isteni- 
yor. Çiftleri Eşleştirin oyununda ise 
resimleri ve sözcükleri ve isimleri bir- 
birleri ile eşleştirmeniz gerekli. Za- 
manla Yarışın oyunun da ise bir daki- 
ka içinde kaç kelime hatırladığınızı 
öğrenebilirsiniz. Bu oyunlarda kazan- 
dığınız puanların toplamı puan pence- 
resinde toplanacak. Eğer aldığınız 
puanlar yeterli olursa bronz, gümüş 
veya altın sertifikalardan birini yazıcı- 


> 


Oyunlar 


HS5 
PHD 


Sertifika bastırmak için yeterli puanı 


Kelimenin telaffuzunu dinlerken, 
resmini görebilirsiniz 


dan bastırabilirsi- 
niz. Kayıt ekranın- 
da seçiminizi yap- 
tıktan sonra, © re- 
sim Üzerine sesinizi 
kaydedebilir ve da- 
ha sonra bunu 
sinema başlığı al- 
tında seyredebilir 
ve kelimenin oriji- 
nal telaffuzu ile 
karşılaştırabilirsiniz. 

Birden fazla kul- 


lanıcıyı destekle- 

yen bu yazılıma 

, kaydınızı yaptığınız 
- EAN andan itibaren 
a isminiz Öğrenci 


Listesine (Student 
Records) ekleniyor. 
Burada isminizle 
beraber kayıt tarihi, aldığınız toplam 
puanlar vs. tutuluyor. 

Gerekli donanım : Windows için; 
VGA ekran kartı (256 renk destekli), 
ses kartı, 486 işlemci veya üstü, 8 MB 
Ram, CD-Rom sürücü, Mikrofon (İste- 
ğe bağlı). 

Apple Macintosh için; Renkli 
Macintosh, 68030 işlemci veya üstü, 
8 MB Ram, CD-Rom sürücü, Mikrofon 
(İsteğe bağlı). 

K.T. 


Bilgi için: Raks New Media 
Tel: (212) 273 27 91 
Fiyatı: 35 $ 
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NM ka E 
Hikaye dünyasında yolculuk 


İngilizce yi görerek, duyarak ve katılarak, 
etkileşimli bir ortamda öğrenmenin 


ne kadar kolay ve eğlenceli 
olabildiğini siz de göreceksiniz. 


len Story World 1 yine bir 

EuroTalk ürünü. Asıl öğrenme 
| sürecinin oyunlarla ve bulmacalarla 
başladığını savunan EuroTalk çocukla- 
rı eğlendirirken bir şeyler öğretmeyi 
neredeyse kendisine ilke olarak ata- 
miş. o Kaliforniya Üniversitesinde 
1990'lı yılların başlarında yapılan araş- 
tırmaya göre, eğlence ve gülmenin 
belleği esaslı bir bi- 
çimde geliştirdiği so- 
nucuna Oo varılmıştır. 
Bulmacalar, oyunlar 
ve öyküler size bu 
olanağı sağlamaktır. 
Programa ayıracağınız 
çok kısa bir süre bile 
anımsamahnıza çok 
yardımcı olacaktır. Ez- 
berlemeyecek, öğre- 
neceksiniz. EuroTalk 
kendi alanında yaptığı 
başarılı araştırmalar sonucu bir çok 
ödül kazanmıştır. Bunlardan bazıları 
Altın ve Avrupa Bima ödülleri ile dün- 
yanın 30 ülkesinde satış yaptıkları için 
aldıkları Kraliyet Dışsatım Başarı ödü- 
lüdür. 


Ri tarafından piyasaya sürü- 


lezzetli görünüyor 


Çalışmak eğlen- 
celidir,... 


CD-Rom’ u çalış- 
tırdığınız zaman si- 
ze program boyun- 
ca yardima olacak 
Sevimli Ejderha ta- 
rafından karşılani- 
yorsunuz. İngilizce 
yapılan tanışma 
meraşiminden sonra NEW düğmesine 
tıklayarak ejderhanın konuştuğu dili 
değiştirebileceğiniz pencereye ulaşa- 
bilirsiniz. Burada Türkçe dahil 18 dil 
seçeneğiniz var. Programa başlamak 
için ilk olarak isim girmeniz veya liste- 
den kendi isminizi seçmeniz gerekli. 
Ana menüye uylaştığınız zaman 5 se- 
çeneğiniz olduğunu göreceksiniz. 
Stories and Games, Record Your 


CD-Rom içerisinde dört 
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Humpty Dumpty bayağı 


Story, 
Listen to 
the CD, For 
Teachers 
and Parents 
ve Catalo- 
gue and Demonstration. Catalogue 
and Demonstration bölümünde 
EuroTalk firmasının diğer programları- 
m görebilir ve bir bölümünün demosu- 
æ NU kulilanabilirsiniz. 


Altın kâlplidir. 


Şimdi eğlenme 
zamanı 


Hikaye okumak 
veya oyun oynamak 
isterseniz Stories 
and Games seçene- 
čini işaretleyin. 
Program içerisinde 
dört tane farklı hika- 
ye bulunuyor. Gol- 
dilocks and the Three Bears, Incy 
Wincy Spider, Three Billy Goats Gruff 
ve Humpty Dumpty. Goldilocks and 
the Three Bears adlı hikaye toplam 
12 ekran görüntüsünden oluşuyor. Bu- 
rada hikayeyi sadece 
dinleme veya dinler- 
ken okuma hakkına 
sahipsiniz. Ok düğ- 
melerini (o tıklayarak 
istediğiniz sayfaya ge- 
çebilir veya geri 
dönebilirsiniz. Bu hi- 
kayeye ait üç farklı 
oyun var. Colouring 
Game oyununda ayıyı 
boyamanız gerekli. 
Kullandığınız her faklı 
renk size iki altın yıldız kazandıracaktır. 
Bu yıldızlar öğrenci listesinde tutula- 
cak ve başarınız hesaplanacaktır. Color 
Ouiz'de ise size söylenen rengi bul- 
manız isteniyor. Match the Pairs (Kart- 
ları eşle) ise hafizanızı sınamanız için 
uygun bir oyun. 

Incy Wincy Spider ise dört ekran gö- 
rüntüsünden oluşan kısa ve sevimli bir 
hikaye. Bu hikayeye ait yine üç farklı 


hikaye bulunuyor 


Korkunç göründüğüne bakmayın. 


ý oyun var. Colouring Game'de 
ise yine resim boyamanız İste- 
niyor. Bu oyundaki tek Fark kul- 
landığınız her farklı renk için 
tek altın yıldız kazanmanız. 
© Spider Game'de ise size söyle- 
nen nesneleri tıklayarak arka 
plandaki resmi açmanız isteni- 
yor. Matvh The Pairs ise ilk 
hikayedeki ile aynı. 

Three Billy Goats Gruff hika- 
yesi de toplam 12 ekran gö- 
rüntüsünden oluşuyor. Burada 
Find the Objekt oyununda size söyle- 
nen nesneyi resim üzerinde bulmanız 
isteniyor. The Size Game'de ise size 
söylenen büyüklükteki nesneyi bul- 
manız isteniyor. Match the Pairs oyu- 
nu ise önceki hikayelerdeki ile aynı. 

Humpty Dumpty isimli hikaye dört 
ekran görüntüsünde oluşuyor. Önceki 
oyunlara ek olarak burada Put 
Humpty Dumpty Together isimli yeni 
bir oyun var. Bu oyunda ise Humpty 
Dumpty'i birleştirmeniz isteniyor, 

Record Your Story penceresinde 
istediğiniz bir hikayeyi okurken sesini- 
zi kaydedebilir ve orijinali ile kıyasla- 
yabilirsiniz. For Teachers and Parents 
bölümünde kullanıcıların başarılarını 
öğrenci listesi üzerinde görebilir ve 
yazdırabilirsiniz. Listen to CD ise hika- 
yelerde yapılan eylemleri resimlerle 
açıklıyor. 


Mutlu son 


Bir bütün olarak incelendiğinde gö- 
ze batan hiç bir hata yok ve her şey 
uyum içinde, Kısacası faydalı bir eser. 

Minimum sistem ihtiyacı: PC için 
486 işlemci, 8 MB Ram, VGA ekran, 
ses kartı, CD-Rom Drive, hoparlör, 
mikrofon (İsteğe bağlı), Windows 
3.1/95 işletim sistemi. 

Apple Macintosh için renkli Macin- 
tosh, 4 MB Ram, 256 renk ekran, mik- 
rofon (İsteğe bağlı) ve CD-Rom drive. 


Humpty Dumpty 


Biigi Için: Raks New Media 


Tel: (212) 273 27 91 
Fiyat: 29 $ 


61 


Multimedia 


Çocuklar, gizem dolu bilim dünyasıyla ilgili 
meraklarını giderme fırsatı bulacak, 


laboratuvardaki aletleri tanıyacak, 
esrarengiz macera oyunlarıyla 
ilginç olaylara tanık olacaklar... 


ultikid serisinin üçüncü 
Min oluşturan “Bilim” 
CD-Rom'unu sizler için in- 


çeledik. Çevremizi saran dünya ve 
onun içinde bulunduğu evren, sadece 
çocuklar değil ama hepimiz için esra- 
Tengiz olaylarla, sırlarla dolu değil mi- 
dir? Hiç kuşkusuz bizim kafamızı kur- 
calayan şeylerin yanında çocukların 
merak ettikleri çok daha masumcadır. 
Örneğin bir uçağın nasıl uçtuğu, alet- 
lerin nasıl çalıştığı gibi konular ufaklık- 
ların ilgisini her zaman çekmemiş mi- 
dir? 

Multikid-Bilim CD-Rom'u başlıca iki 
bölüme ayrılmış: “Araştır ve Bul” ile 
“Bilim Parkı”. Araştır ve Bul'u seçtiği- 
mizde sevimli kahramanımız Soluğu 
çok şirin bir kitaplıkta alıyor. Burada 
başka bir ufaklığın başına gelenlerin 
öyküsünü bir yandan okurken, bir 
yandan da etkileşimli ortamda kitabın 
kahramanına yardım etmek zorunda 
kalıyor. Öykü boyunca el fenerinin pi- 
lini, bilgisayarın ve yazıcının işlevini, 
çektiği slaytları nasıl izleyeceğini ve 
daha bir dolu nesnenin mekanizması- 
nı çözüyor. Yine kitaplıktan ulaşılan 


Çocuklar, Bilim Parkı'nda hem glehironikle 
hem de sayılarla haşır neşir olacaklar, 


başka bir ekrandaki bir 
laboratuvarda ise bü- 
tün bu aletler hakkın- 
da bilgi alabiliyor. 
Bilim Parkı daha zi- 
yade, ileri teknolojide 
bir fabrikanın içini ya 
da bilimkurgumsu bir 
mekanı andırıyor ve 
CD-Rom'un gerçekten 
eğlenceli kısmını oluş- 
turuyor. Park, elektrik- 
enerji ve matematik konularına ayrıl- 
mış. Elekirik-enerji başlığı altında 
elektrikli aletlerden tutun da, elektrik 
devrelerinin “yap-boz"larına dek bir- 
birinden renkli ve eğlenceli ekranlar 
yer alıyor. Küçük dostlarımız, elektrik- 
li aletlerle oynayabilir ya da elektronik 
devrelerin sırlarını çözebilirler. 


Matematiğe ayrılmış ekranlara ge- 
lindiğinde, genellikle küçükler için can 
sıkıcı sayılan konulara, alışılmadık de- 
recede eğlenceli yaklaşımlarla karşıla- 
şıyoruz. Sayılarla yapılan işlemlerin 
sonuçlarını bilmek 
suretiyle ilerleme 
hakkı kazanılan, 
kızmabirader ben- 
zeri bir oyun ya da 
pastacı dükkanında 
kesirleri öğrenmek 
gibi yenilikçi dene- 
meler bu bölümü 
eşsiz kılmış. 

Multikid serisin- 
deki diğer CD-Rom 
uygulamalarında 
olduğu gibi “Bilim” 
CD'sinde de küçük 
kardeşimize ya da 
çocuklarımıza Ma- 
viş isimli, “Şirin- 


Böyle kitaplıkların olduğu bir ülkede olsaydık 
tekrar çocuk olmak istemez miydiniz? 


ler"den fırlamışa benzeyen bir yaratık 
eşlik ediyor. Maviş"! kullanarak ekran- 
lar yazdırabiliyor, müzik açılıp kapana- 
biliyor, istenen bölümler atlanabiliyor 
ya da Türkçe-İngilizce arasında geçiş 
yapılabiliyor. Evet, bu Iki dil seçeneği 
Multildd serisinin tüm CD-Rom'ların- 
da karşımıza çıkan bir özellik. Ingilizce 
konusunda duyarlı ebeveynler ya da 
ingilizceyi yeni öğrenen ama yaşça 
büyük çocuklar bu özelliğe epey itibar 
edecekmiş gibi geliyor bize. 

“Bilim” CD'si ile Edusoft'un başarılı 
çalışmaları devam ediyor. “Oyun ve 
Ben”deki aynı özeni ve dikkatli çalış- 
mayı bu uygulamada da hissetmek 
mümkün. Bu CD-Rom, çocuklar için 
eğlendirirken eğitme mantığını dene- 
mek isteyen ebeveynlere iyi bir baş- 
langıç noktası teşkil ediyor. 


Çağdaş Koçyiğit 


Bilgi için: EMPA 
Tel: (212) 599 30 50 


Fiyatı: 43 $ 
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Multikid - Oyun ve Ben 


Bir çocuk için oyuncakçı dükkanını 
ziyaret etmekten daha eğlenceli ne olabilir? 


ultimedia'nın nimetleri ko- 
M nusunu, konuşup yazıp tü- 
keteli uzun bir şüre oldu. 


Hem de ellerimizi gerçek Multimedia 
PC'lerin üzerine koymadan çok önce 
bitirdik. Raflarda Chip ya da Level gibi 
dergiler yokken elimize geçen yaban- 
cı yayınlardan “edutainment” kavra- 
minn ne olduğunu öğrendik ilk. 


Kahramanlarımız bölümler arasında gezerken 
şehrin sokaklarından geçiyorlar. 


Tamamen Multimedia'nın özelliklerini 
kullanarak, eğlenirken öğrenmekti an- 
lamı. Dünyayı sarmış binlerce değişik 
CD-Romlara gıptayla baktığımız dö- 
nem yavaş yavaş geride kalıyor. Şaşır- 
cı bir biçimde ardı ardına piyasaya 
çıkan Türkçe içerikli Multimedia 
CDleri sadece bilgisayarcılarda değil, 
kitapçı ve marketlerde görmeye de 
alıştık bile. Bunların önemli bir kısmını 
çocuklara hitap eden uygulamalar 
oluşturuyor. Edusoft'un dünyaca ünlü 
Multkid Home serisi de bunlardan bir 
kaçı. Empa tarafından yerelleştirilerek 
piyasa sunulan serinin ikinci 
CD-Rom'u olan “Oyun ve Ben”i sizler 
için inceledik. 

Oyun ve Ben, 5-11 yaş grubu için 
hazırlanmış. CD'nin içeriği “Vücudu- 
muz” ve “Sevgili Oyuncaklarım” isim- 
li iki başlık altında toplanıyor. Birinci 
bölüm “Ne işe yararız?”, “Yüz bilme- 
celeri", “Bir yüz yarat”, “Komik yüz- 
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ler" gibi çok sayıda değişik 
ve birbirinden ilginç bölüm- 
den oluşuyor. Bu bölümleri 
gezip oynayarak, kimi za- 
man banyoda ne yapacağını 
şaşırmış bir ufaklığa yardımcı 
olurken, kimi zaman da in- 
san yüzündeki organların 
fonksiyonlarıyla ilgili hiç de 
sıkıcı olmayan bil- 
meceler çözeceğiz. 


yeni ve birbirinden 

komik yüzler yaratırken ço- 
cukların kendilerini Olimpus 
dağındaki tanrıların yerine ko- 
yacağından şüphemiz yok. 


Hem küçükler, hem de 
büyükler için 


“Sevgili Oyuncaklarım”, ço- 
* cuklar kadar biz yetişkinlerin 
== de ilgisini çekecek. Gerçekten 

de, CD'nin kutusunda yazdığı 

gibi “bir çocuk için oyuncakçı 
dükkanını ziyaret etmekten 

daha eğlenceli ne olabilir?” şeklinde 
düşünebilirsiniz ama aynı şeyin herkes 
için geçerli olduğunu, 26 yaşındaki bu 
satırların yazarı, Akmerkez'e her gitti- 
Şinde bizzat yaşamak suretiyle sabit- 
lemiş durumda. Sadede gelirsek, bu 
bölümün de “Birleştirme ve Bağla- 
ma", “Uzunluk ve Boylar", “Yaşam 
Tarzları” şeklinde alt başlıkları olduğu- 
nu söyleyebiliriz. Çocuklar, bu bölüm- 
lerde kah kelimeleri ve resimleri eş- 
leştirecek, kah içiçe geçmiş matruşka 
bebekleri nehirdeki taşların üzerinde 
boy sırasına sokacaklar. “Yaşam Tarz- 
ları” ise başlıbaşına bir derya doğrusu. 
Bu ekrandan gidebileceğiniz yerlerde 
günlük etkinlikleri ne zaman yapaca- 
Sınızı pekiştirir, zaman ve Saatler 
konusunda uzmanlaşabilir ve günlük 
hayat hakkında daha bir dolu şey öğ- 
renebilirsiniz. Tabii bunları zaten bili- 
yorsunuz ama Unutmayın bu 
CD-Rom'u kendiniz için değil çocuğu- 


Oyuncakçı dükkanı, çocuklar kadar 
Bir başka ekranda büyüklerin de favori mekanı. 


nuz ya da küçük kardeşiniz için ala- 
caksınız. El kitabını ise güzelce oku- 
yup öğrenmek zorunda kalacak olan 
yine sizsiniz çünkü Multikid serisi her 
ne kadar kolay kullanımlı olsa da evin 
küçüklerine bilgisayarın karşısında 
rehberlik etmek durumunda kalabilir- 
siniz. 

“Oyun ve Ben”in grafik tasarımı ol- 
dukça başarılı. Pastel tonlar kullanıl- 
mış ve ekrandaki karakterler oldukça 
temiz çizilmiş. Görsel olarak başarısını 
sadeliğinden alan programda, karak- 
terlerin hareketleri de alışık olmadığı- 
mız kadar düzgün. “Macromedia 
Director” programının hakkı verilmiş 
doğrusu. 

Ses konusunda da iyi çalışmışlar. 
Türkçesi düzgün, vurguları yerinde. 
En güzeli de, yerli dublajlarda genel- 
likle sinirlerimizi bozan bir ses tonuyla 
konuşan ve hitap ettikleri çocuklardan 
binlerce kat aptal yetişkinler tarafın- 
dan yapılan seslendirmelerden bu 
CD'de eser olmaması. Empa'yı özenli 
çalışmasından ötürü kutlamak gerek. 


Çağdaş Koçyiğit 


Bilgi için: EMPA 


Tel: (212) 599 30 50 
Fiyatı: 43 $ 
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ÖYS SINAVLARI 


Öğrenci seçme sınavı henüz bitti ama Öğrenci Yerleştirme 
Sınavı'na da çok az bir zaman kaldı. Hazır mısınız? 
Okul, dersane, kitap gibi klasik eğitim ortamlarının dışında da 


çalışmayı hiç düşündünüz mü? 


art aylarının son günlerinde 

Mess ÖYS Sınavları adlı 

yeni bir CD-ROM çıkarttı. 

Şimdi ana hatları ile bu ürünü incele- 
yelim. 

Program iki ana işlevi içeriyor. 

1-Test Uygulamak, 

2-Uygulanan Testleri 

Değerlendirmek. 

Bu CD-ROM'da son on yılın (1988- 
1997) ÖYS sorularını bulacaksınız. So- 
rular, soru bankaları altında toplan- 
mıştır, Her yıl için ayrı ayrı Türkçe, 


Genel Test bölümünde tipik bir 
OTS sınavına katılıyorsunuz. 


Matematik, Sosyal Bilimler, Fen Bilgi- 
si bankaları mevcuttur. Toplam yakla- 
şık 2700 soru bulunmaktadır. Test 
menüsünden dilediğiniz bir banka se- 
çerek işe başlayın. Mesela 1997 yılı 
Türkçe sınavı gibi. Tüm soruları yanıt- 
lamak zorunda değilsiniz. Sınavın 
başlangıcında kaç soru çözmek İstedi- 


ÖYS PUANI 
HESAPLAMALARI 


[FEN BİLİMLERİ 4 


Puan hesaplarnaları 1997 
katsayılarına göre yapılıyor. 


ginizi belirtebilirsiniz. Testi alın ve uy- 
gulamaya başlayın. Uygulama sırasın- 
da dilediğiniz an yanıt kartınızı çağırıp 
verdiğiniz yanıtları izleyebilirsiniz. 
Soruları sıra ile yanıtlamak zorunda da 
değilsiniz. Sayfalar içinde serbestçe 
dolaşabilir, yanıt kartında soru numara- 
sına basarak soruya hızla ulaşabilirsiniz. 

Test bitince değerlendirmeye geçe- 
ceksiniz. Bu bölümde size doğru, yan- 
liş yanıtladığınız, boş bıraktığınız soru 
sayısı, Yüzde puanınız bildirilecek. 

Değerlendirmeden sonra teste 
yeniden gidip verdiğiniz yanıtları 
kontrol edebilirsiniz. Bu anda yalnız 
sizin verdiğiniz yanıtı değil doğru 
yanıtı da göreceksiniz. Yanıt kartını 
çağırırsanız tüm sorulara verdiğiniz 
yanıtları ve doğru cevapları birlikte 
görebilirsiniz. Boş bıraktığınız yada 
yanlış yanıtladığınız sorulara hızla ula- 
şabilirsiniz. Soru ekranında bir düğme 
ile doğrudan doğruya bulunduğunuz 
sorunun çözüm ekranına geçebilirsi- 
niz. Sorunun ayrıntılı çözümünü İnce- 
leyip geriye, yani soru sayfasına 
dönebilirsiniz. 


Genel test 


Test menüsünden Genel testi seçti- 
Şinizde size hangi sınav türünü seç- 


Test sonunda genel bir 
değerlendirme sunuluyor. 


Soruyu cevapladığınızda uygun seçeneği 
işaretlerneniz gerekiyor. 


mek istediğiniz soruluyor. Türkçe- 
Matematik, Fen Bilgisi, Sosyal Bilgiler 
türlerinden birini seçiyorsunuz. Bu 
andan itibaren bir dakika kadar bekle- 
mek durumundasınız. Zira bilgisayar 
on yıllık veri bankasından soru 
harmanlamakla meşgul olacaktır. 
Seçtiğiniz sınav türüne göre soru ban- 
kalarından gelişi güzel derlenen soru- 
lar hazırlanınca test kendiliğinden 
başlayacaktır. Uygulamanın bundan 
sonraki mantığı aynıdır. Ancak değer- 
lendirme bölümü 1997 yılının katsayı- 
ları kullanılarak ÖYS sınavından alaca- 
Şınız puan hesaplanmaktadır. Ancak 
değerler parametriktir. Dilediğiniz 
yılın katsayıları ile değiştirebilirsiniz. 

Aynı değerlendirme bölümüne ana 
menüden de girebilirsiniz. Amacı 
kağıtta uyguladığınız testleri değer- 
lendirmektir. Burada puan alanlarını 
boş bulacaksınız. Test türünüzü ve 
puan alanlarını doldurarak ÖYS pua- 
nınızı hesaplayabilirsiniz. 

Unutmayın ÖYS de her yıl önceki 
yıllardaki sorulara benzer sorular çıkı- 
yor. Bu yılda öyle olacak....... 


Yazılımı kullanabilmek için mini- 
mum sistem ihtiyacı; 486 işlemci, 
8 MB Ram, (0 MB HDD alanı, 16 Bit 
ses kartı, CD-ROM sürücü, Windows 
95 işletim sistemi. 


Bilgi için: 


Bilden Bilgisayar 


Tel: (212) 23051 82 
Fiyat: 25 $ + KDV 
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Kral Çıplak!!! 


Artık masallar tek boyutlu 
olmaktan çıktı. İlerleyen 
bilgisayar teknolojisi sayesinde 
masallar elektronik ortama 
aktarıldı. Bu sayede sadeçe 
masal dinlemek yerine, 
hikayenin bir parçası oluyor ve 


hatta yönlendirebiliyorsunuz da. 


olan Kral'ın Yeni Giysileri Ren 

Bilgisayar tarafından Türkçe'ye 
çevrilmiş ve piyasaya sürülmüş. Hans 
Christian Anderson'ın orijinali hikaye- 
sine sadık kalınarak hazırlanmış 
olmasına rağmen kullanım esnasında 
çocukların ilgisini çekebilecek ekle- 
meler de yapılmış. Kurulumu çok 
rahat olan bu yazılım 6 yaş ve üzerine 
hitap ediyor. Programın açılış ekranın- 
da kral ve atı (7) ile tanıştıktarı sonra 
ana menüye geçiyorsunuz. Burada 


[Boer Ke serisine ait bir ürün 


Miranda söyle bana, benden yakışıklı 
var mı dünyada 


size hikaye boyunca yardımcı olacak 
Miranda (ayna) tarafından karşılanı- 
yorsunuz. Program hakkında kısa bir 
açıklama aldıktan sonra seçiminiz yà- 
pip hikayeye başlayabilirsiniz. “Başla” 
seçeneğine tiklayarak oyunlu hikaye- 
ye, “Bana Oku” seçeneğine tıklayarak 
sadece dinleyeceğiniz hikayeye basla- 
yabilirsiniz. Seçenekler ekranından ise 
hikayeye istediğiniz sayfadan başlaya- 
bilirsiniz. Burada 13 resim içerisinden 


Unutmayın! sadece aptallar göremez 
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istediğinizi seçebilir ve emin olmak 
için ön izlemeden yararlanabilirsiniz. 


Bana bir masal anlat bilgisayar... 


Hikayeye “Bana Oku” seçeneğiyle 
başlayacak olursanız Miranda size her 
ekran görüntüsüne alt metni okuya- 
cak ve tüm animasyonlar kendiliğin- 
den gerçekleşecektir. Bu durumda 
size sadece izlemek kalıyor. Başla se- 
çeneğine tıklarsanız oyunlu hikayeye 
başlarsınız. Bu seçeneğin diğerinden 
tek farkı arka planda bulunan hareket- 
li nesneleri tıklayarak animasyonları 
kendiniz çalıştırmanız. Yazılım içeri- 
sinde programlama (seslendirmeler) 
ve yazım hataları olsa da çocuklarını 
ilgisini çekebilecek bir yazılım. 


K.T. 


Bilgi için: 
Metropol Dağıtım 


Tel: (212) 212 55 65 
Fiyat: 34 $ 


Casus, 
Süper Casus 


“Nova” çok tehlikeli bir silahtı. 
Sirket “Nova” yı imha etmek 
zorundaydı. Eski ortağınız 
Kane kötü tarafa geçti ve 
şirketin planlarını suya 
düşürdü. Şimdi “Nova” ya 
sahip ve sizin onu 
durdurmanızı istiyor. 


aceranın derinlerine inen 
Misir Casus f Ren 
Bilgisayar tarafından piya- 


saya sürülmüş. Tamamı İngilizce olan 
oyunun açılış ekranında isminizi gir- 
dikten sonra Briefing Room içerisinde 
oyuna başlayabilirsiniz. Artık sizde 
macera dolu olayların içindesiniz. 
Olayların gelişimine göre bazen bir 
striptiz kulübünde striptizci ile diyalo- 
ga girecek bazen de sakin bir parkta 
gazete okuyacaksınız. Heyecanın do- 
ruklarında dolaşmaya hazır mısınız? 


Profesör ile konuşun ve araçlarınızı tanıyın 


Her an her şey olabilir, 
dikkatli olun! 
Oyun başlangıcında Oo Briefing 


Room'dan envanter çantası alıyorsu- 
nuz. Bu çanta içerisinde tüm oyun 
boyunca size yardımcı olacak araçlar 
bulunuyor. Tabii bunların hepsi he- 
men verilmiyor bir bölümünü de sizin 
toplamanız gerekiyor. Bunlar arasında 
çok amaçlı gözlük, V5 dokunma tozu, 
bomba imha seti, kilit açma seti, 
tabanca, çok amaçlı kulaklık, mikrofon 
sayılabilir. Ama bunlar haricinde bilim 
adamlarının sizin için geliştirdikleri 
ışınlama cihazı (Önceden kodlanmış 
adres listesinde herhangi bir yere git- 
menizi sağlar), ileri düzey frekans 
modülatörlü telekom (tony) işinizi 
kolaylaştıracaklar. Envanter Çantasına 
ulaşmak için herhangi bir yerdeyken 
Space tuşuna basmanız yeterli olacak- 
tr. Envanter (Training Room) 
Odasında tüm cihazlar ve işleyişleri 
hakkında geniş bilgi alabilirsiniz. 
Ayrıca Envanter Odasında maketler 
üzerinde silahlarınız deneyerek atış 
talimi yapabilirsiniz. 

Oyun esnasında Enter tuşuna 
bastığınız zaman özellikler menüsü 
açılacaktır. Burada oyun ile ilgili 
müzik, zorluk seviyesi gibi ayarları 
yapabilirsiniz. Geçtiğiniz her hangi bir 
bölüme geri dönebilir, skor tablosunu 
inceleyebilir, listede bulunan eski bir 
oyuna geri dönebilir ve oyundan çıka- 
bilirsiniz. Şansa ihtiyacınız olacak. İyi 
Şanslar!!! 


K.T. 


Bilgi için: 


Metropol Dağıtım 
Tel: (212) 212 55 65 
Fiyat: 36 $ 
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Saitek 
Game-Pad 


Daha Rahat Ve Zevkli Oyunlar 
Sizi Bekliyor. 


vardır, hemen herkesin zevki- 

ne uygun bir şeyler bulmak 
mümkün denebilir. Ne var ki iş oyun 
oynama yöntemlerine gelince durum 
biraz. farklıdır, değişik tipte oyunlar 
için başka başka kontrol cihazları kul- 
lanmak gerekebilir. Mesela Arcade ve 
Action türü oyunlarda klavye kullan- 
mak elleri ağrıtabilir, ayrıca değişik 
yerlerde bulunan tuşlara hakim olmak 
zor olacağından, zaman oyundan 
zevk almaktan çok tuşlara alışmakla 
geçer. Genelde bu durumun en çok 


Pp» üzerinde bol oyun çeşidi 


hissedildiği anlar PC üzerine uyarlan- 
mış konsol oyunlarını oynarken yaşa- 
nır. Bu tarz oyunlar Game Pad düşü- 
nülerek hazırlandığından tuşların klav- 
ye üzerindeki dağılımı genelde olduk- 
ça kullanışsızdır ve en iyi sonuçlar yi- 
ne bir Game Pad ile alınabilir. Saitek 
yapımı X6-32M modeli Game Pad, 
ergonomik yapısı ile ele rahatça otu- 
ruyor ve uzun süreli oyunlarda bile in- 
sanı yormuyor. Üzerinde bulunan 
kontrol düğmeleri sayesinde ihtiyaç 
duyulmayan Button'ları iptal edebil- 
mek de mümkün. Eğer Mortal Kom- 
bat oynarken yeterince performans 
alamamaktan şikayetçi iseniz, belki de 
bu cihaz işinizi kolaylaştırabilir. 


Bilgi için: 

Boğğaziçi Biulgisayar 
Tel: (216) 336 12 39 
Fiyatı: 13.5$ 


CyberGunner 
Joystick 


Uçuşlarınız Artık Daha Zevkli. 


çuş simülasyonları ve araba 

U yarışları hassas kontrol cihaz- 
ları gerektiren oyunlardır. Ne 

var ki çok detaylı tasarlanmış karmaşık 
analog Joysück'ler hem kullanılması 
emek isteyen, hem de oldukça pahalı 
olan cihazlar olabiliyor. Üstelik bu ci- 
hazları genelde simülasyonlar dışında, 
mesela Arcade oyunlarda kullanmak 
pek mümkün olmuyor. Bu yüzden 
fazla pahalı ve karmaşık bir cihaz 
edinmek istemeyenlere A4 Tech fir- 
ması yapımı olan CyberGunner mode- 
li Joystick öneriyoruz. Bu model ele 
rahatça oturacak ve oyun esnasında 
sizi yormayacak bir yapıda tasarlan- 
mış, altında bulunan dört adet vantuz 
ile düzgün bir yüzeye sıkıca tutunabi- 
liyor ve bu da diğer elinizin serbest 
kalmasını sağlıyor. Üzerinde dört adet 
ateş düğmesine ek olarak bir de Hat 
Switch tabir edilen ve çeşitli roller üst- 
lenebilen mini yön tuşu mevcut, bu 
sayede ciddi uçuş simülasyonlarını da 
oynamak mümkün oluyor. Aşağıda 
bulunan düğme yardımıyla analog 


moddan dijital moda geçmek son de- 
rece kolay, bu da Action türü oyunla- 
n da aynı Joystick ile oynama imkanı 
sunuyor. Kısacası fazla para harcama- 
dan her iki görevi de üstlenebilecek 
bir Joystick arayanları tatmin edebilir 
sanıyorum. 


Bilgi için: 
Multimedia 

Tel: (212) 212 98 50 
Fiyatı: 16$ 


GuickShot 
StratoWarrior 


Tam PC Pilotlarının 
Düşlediği Cihaz. 


Şır, sağlam ve ergonomik. 
A" sözler StratoWarrior'u 
tanımlamak için kullanılabi- 

lecek sözler, ancak bu durum fazla Şa- 
şırtıcı olmasa gerek, çünkü QuickShot 
firması uzun yıllardan beri Joystick ve 
benzeri aksesuarlar üretiyor, üstelik 
ürünlerin kalitesi gün geçtikçe de 
gözle görülür bir biçimde artıyor. Ni- 


tekim Strato için de aynı şeyleri söyle- 
mek mümkün, öncelikle bu Joystick 
tam amen analog olarak tasarlanmış 
ve hedef müşteri kitlesi hesaplı fakat 
sağlam bir ürün arayan simülasyon 5€- 
verler olarak belirlenmiş. Ana gövde 
tamamen metalden üretilmiş, son 
derece sağlam ve bir o kadar da ağır. 
Bu sağlamlık sayesinde en ağır şartlar- 
da bile uzun ömürlü olması garanti- 
lenmiş. Ağır olması ise cihazın altında 
bulunan dört adet pabuç üzerinde 
masaya sağlam bir şekilde oturmasına 
imkan tanıyor. Hassasiyet açısından 
en zor beğenen kullanıcılar bile 
memnun edebilecek kadar iyi olan ci- 
haz, üzerinde bulunan hız ayar düğ- 
mesine ek olarak bir adet gaz pedalı 
ile beraber geliyor. Bu pedal oyunda- 
ki hiz kontrolüne kademeli olarak 
ayaktan kumanda edebilmenize im- 
kan tanıyor. Genel olarak ele alındı- 
ğında kalite ve işçilik olarak kusur bul- 
mak zor, uzun ömürlü bir analog 
Joystick edinmek isteyenler için iyi bir 
seçim olabilir. 


Bilgi için: 


Multimedya 
Tel: (212) 212 98 50 
Fiyatı: 21$ 
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Sega 
Infra-Pad 


Kablo Derdinden Uzak Ve Rahat 
Bir Oyun Imkanı. 


eçen sayıda Sony Playstation 
( yin kullanılmak üzere tasar- 
lanmış oldukça kullanışlı bir 
uzaktan kumandalı Game Pad tanıt- 
mitik. Hemen ardından Sega için ta- 
sarlanmış benzer bir cihaz da elimize 
geçti, Sega firmasının kendi ürünü 
olan Infrared Control Pad, tıpkı tele- 
vizyonlarınızın uzaktan kumandalarına 
benzer bir sistemle işliyor ve kullanımı 
laserle çalışan cihazlar gibi herhangi 
bir tehlike taşımıyor. Ürünün kutusun- 
dan üç parça malzeme çıkıyor, bunlar- 
dan ilki Saturn'ün ön tarafındaki Game 
Pad portlarına oturacak şekilde hazır- 
lanmış olan kızılötesi sinyal alıcı, bu 
parça gücünü doğrudan konsoldan 
çekiyor. Diğer parçalar ise iki adet inf- 
rared Game Pad, bunların her biri 
çalışmak için iki adet AA tipi kalem 
pile ihtiyaç duyuyor, pil sarfiyatı ise 
nispeten düşük sayılabilir, tabii bütün 
gün konsolun başından kalkmıyorsa- 
nz o zaman durum biraz değişir. Bu 
setin iki büyük faydası var, ilki kablo 
karmaşasını ortadan kaldırması ve ra- 
hat bir oyun imkanı tanıması, ikincisi 
ise çift Pad olarak satılıyor olması, 
eğer ikinci bir Pad almayı zaten plan- 
lıyorsanız bu ürün size bir taşla fazla 
kuş vurmak imkanı tanıyabilir. 


Bilgi için: 

Aral ithalat Ltd. 
Tel: (212) 659 26 73 
Fiyatı: 75 $ 
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Virtuality VRD 


Sanal Dünya İle Ciddi Biçimde İlgi- 
lenenler Için Birebir. 


Sanal dünya nedense pek çok insa- 
mn ilgisini gerçek dünyadan daha fazla 
çekiyor. Modern zamanların en büyük 
hastalıklarından biri de gerçek dünya- 
dan uzaklaşma çabası, böylece insanlar 
sorunlarından tamamen kurtulabile- 
ceklerini sanıyorlar. Kısaca sanal cihaz- 
lar yeni çağın intihar yöntemlerinden 
biri olarak tarihte yerlerini alıyorlar, 
tabii bunları kullanarak madden değil 


Şe MM E 


tulması gereken başlıca kural, fiyatla- 
rın cihazın büyüklüğü ve performansı 
ile genellikle doğru orantılı olduğu- 
dur. o Sonuçta VRD için de benzer bir 
durum söz konusu, yarı kask biçimin- 
de tasarlanmış olan ve içerdiği iki a- 
det mini ekran sayesinde her göze bir 
imaj göstererek 3D bir görüntü yara- 
tan cihaz, benzerlerine nazaran daha 
detaylı bir yapıya ve gelişmiş teknolo- 
jiye sahip. Tabii bunun bir de bedeli 
var, her ne kadar firması bu cihazın 
benzerlerinden daha ucuz olduğunu 
beyan etse de, alt düzey kullanıcılar i- 
çin 1240 dolarlık fiyat oldukça ağır 
gelecektir. Tabii eğer profesyonel mü- 


ama bir süre içinde ruhsal açıdan ölü- 
yorsunuz. Çünkü bilgisayarların sundu- 
Şu sanal ortamlar gerçek hayat kadar 
acımasız değil, ama bu oraya bağımlı 
olmanıza ve gerçek hayatla olan bağı- 
nizi kopararak çeşitli ruhsal bozukluklar 
geliştirmenize sebep olabili- 
yor. Bu ve benzeri olumsuz- 
luklarına rağmen unutulma- 
ması gereken bir şey var, di- 
ger her teknoloji gibi bu da 
doğru kullanıldığında son 
derece faydalı olabiliyor. Bu- 
rada tanıttığımız VRD sanal 
kask, sanal dünya teknoloji- 
sinin evlerinize kadar giren 
örneklerinden sadece biri, 
bu türden pek çok farklı fiya- 
ta ve farklı işleve sahip ü- 
rün piyasada mevcut. Ne var ki pek 
çoğunun fiyatları sıradan kullanıcıları 
ürkütecek kadar yüksek, nispeten ucuz 
olanları ise vaadedilen sihirli dünyayı 
yaratmayı başaramayacak kadar düşük 
teknolojilerin ürünleri. Bu yüzden 3D 
görüntüler yarattığını iddia eden bir 
ekipmana yatırım yaparken akılda tu- 


hendislik uygulamaları ve benzeri pa- 
ra getiren konularda geleceğin tekno- 
lojilerine yatırım yapan bir kullanıcı 
iseniz, o vakit bu ve benzeri zaman 
içinde kendini amorti etmesi mümkün 
gelişmelere yatırım yapmak vizyonu- 
nuzun doğal bir parçası olacaktır. VRD 
kask türünün oldukça iyi bir örneği, 
kafa hareketlerine olar duyarlılığı ve 
hafif yapısıyla kendini ön plana çıkar- 
mayı başarıyor. Tek şikayetiniz diğer- 
lerinde de rastlanan kablo bolluğu ve 
karmaşası olacaktır, fakat maalesef bu 
sorun PC ile ilgili her konuda yaşanı- 
yor, yani bu cihaza mahsus bir durum 
değil. 


Bilgi için: 


Onitron 

Tel: (212) 2203799 
Fiyatı:1240Ş$ 

(TV Converter Dahil) 
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Konsol Otun 


QUAKE 


Demek isteyince oluyormuş! 


dı Quake. Kim veya ne oldu- 
As mu? Bu o kadar da önem- 
li değil. Zaten hakkında 
bildiğimiz tek şey o delinin en büyük 
amacının kendi icadı olan Slipgate 
isimli aleti kullanarak, mutasyona ug- 
rattığı ölülerden kurulu birliklerini üs- 
lerimize sokmak olduğu. Askerlerinin 
daha sonraki hedefi ise katletmek, çal- 
mak ve gerekirse insanları kaçırmak. 

Counterstrike operasyonu şu an- 
dan itibaren başlamış durumda. Öyle 
görünüyor ki siz de bizi kurtaracak ka- 
biliyete sahip tek insansınız. Yapma- 
nız gerekeni söylememe gerek yoktur 
herhalde. Şeytanın bu karanlık hiz- 
metçisini, onun askerleri önce bizim 
birliklerimizi, daha sonra da hayatta 
kalmayı bir şekilde başarabilmiş diğer 
tüm insanları yok etmeden haklamalı- 
sınız. Önünüzde iki seçenek var. Kah- 
raman olarak üsse geri dönmek veya 
sonsuzluğun içinde bir yerlerde kay- 
bolmak sizin elinizde. 

“Oyake'in Sega sürümünü hazırla- 
mamız olanaksız”. Evet, bu sözler 
aynı oyunun PC versiyonu daha tazey- 
ken ve satış rekorları kırarken ID 
Software programcılarının kullandığı 
sözlerin aynısı. Onların bu önyargısı 
Sega'nın yaklaşık 2 sene boyunca bu 
muhteşem oyundan mahrum kalması- 
nın tek sebebi oldu. Nihayet üstün 
çabası sayesinde Duke Nukem 3D'yi 
konsolda OOynamamızı osağlayan 
Lobotomy Software bu işe de elini at- 
tı ve böylece geç de olsa başarılı bir 
çalışma ortaya çıktı. 

Quake, 4 Episod'a serpiştirilmiş 28 
bölüm içeriyor. İlk Episod'daki amacı- 
niz yapımcılar tarafından yanık Orc 
etinin ve barutun hoş kokusu ile tanış- 
mak için yapılmış bir alıştırma olarak 
özetlenmiş. Orjinal versiyonda yer 
alan gizli görevler kaldırılarak onların 
yerine eskilerinden daha iyi tasarlan- 
mış 4 yeni Sega bölümü eklenmiş. 
Her Episod'da bir gizli bölüm yer alı- 
yor. Bunları da ilave ettiğimizde bö- 
lüm sayısı 32'yi buluyor, 

Oyun sırasında 8 ayrı tipte silaha sa- 
hip olmanız mümkün. Bunların arasın- 
da av tüfekleri, el bombası ve roket 
atarlar gibi sıradan olanlarının dışında 
balta ve çivi atarlar oyunurı kendine 
özgü silahlarını oluşturuyor. 


Değişiklikler... 


Bu kez değişiklikler listemde sizi bi- 
ri iyi biri kötü iki haber bekliyor. Önce 
kötü olanından başlayalım. Oyun Net- 
work desteği Içermiyor. Zaten bu da 
olabilecek en büyük eksikliklerden bi- 
ri. İyi haber ise oyuna eklenmiş yeni 
ışıklandırma efektleri. Quake'in poli- 
gonal yapıdaki grafikleri oldukça etki- 
leyici bir görünüme sahip. Ancak yine 
de onların Duke 3D'deki kadar hızlı 
olduğu söylenemez 

Oyunda farklı güç ve görünüme sa- 
hip 15 yaratık tipi var. En çok dikkat 


etmeniz gerekenlerden biri her bö- 
lümde sayısız yerde karşınıza çıkacak 
gizli bölmeleri kaçırmamaya özen 
göstermek ve oralarda bulunan çeşitli 
cephane, zırh, ilk yardım çantası ve 
Biosult gibi ıvır zıvırları bulmak. 

Müzikler PC versiyonuyla en ufak bir 
farklılık göstermiyor. CD kalitesindeki 
parçalar Nine Inch Nails adlı grup ta- 
rafından hazırlanmış. Ses efektleri 
muhteşem bir atmosfer hazırlıyor. 
Müzikler tahmin edilen düzeyde kor- 
kutucu bir etki yaratmasa da en azın- 
dan kendinizi bir saniyeliğine bile 
rahat hissedemeyeceğinizden emin 
olun. Karanlığın içinde bir yerlerde si- 
zi bekleyen yaratıkların böğürmeleri, 
hemen her köşe başında karşınıza 
çıkarak sizi usandıracak düşmanlarını- 
zın homurtuları ve en güzellerinden 
biri de onların suratlarına çivileri yä- 
pıştırırken çıkardıkları çığlıklar kolon- 
larınızın evi yeterince titretmesine yol 
açacaktır. 

Quake bir kaç günde bitirilebilecek 
kadar kolay bir oyun değil. En düşük 
zorluk seviyesi bile sizi epey oyalaya- 
caktır. Bu arada oyunun 15 yaş alti ço- 
cuklar için fazla şiddet içerdiğinden 


sakıncalı bulunduğunu da belirtmiş 
olalım. 


Kararsızım 


Yazının dibini bulduk ama ben hala 
oyunun bu kadar büyük bir gecikmey- 
le konsola aktarımının çok sevinilecek 
bir haber olup olmadığı konusunda ke- 
şin bir karara varamadım. Yine de ger- 
çek bir Guake tutkunu için “Ben bu 
oyunu PC'de defalarca bitirdim” de- 
mek almamak için yeterli bir mazeret 
olamaz. Bir yerlerden bir şekilde temin 
etmeniz ve oyunun karanlık atmosfe- 
rinde çirkin düşmanlarınızla beraber bir 
kaç saat geçirmeniz şiddetle tavsiye 
edilir. Tabi çoklu oyuncu desteğinin ol- 
mayışını umursamıyorsanız. 


Ozan Ali DÖNMEZ 


1. FIFA Road to World Cup 98 
2. NBA Live 98 

3. Croc: Legend Of The Göbbos 
4; Quake 

5. Sega Touring Car Champ. 

6. Winter Heat 

7. Steep Slope Sliders 

8. NHL 98 

9. Virtua Cup Z With Gun 

10. Aghters Trilogy 


KARNESİ 


ACTON 


ARAL İTHALAT LTD. 
Tok (RIA) 61018 75 
Sağa Saturn 
Piynin 58 $ (KDV dahil) 
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tabii ama bir o kadar da ger- 

çek sayılır, söylesenize hiç 
Neverhood oynadınız mı? Hayır mı? 
İlginç bir Adventure, ama en dikkat 
çekici yanı tüm modetlerin renkli kil- 
den hazırlanmış olmasıydı, tabii bu 
malzeme sayesinde ilginç animasyon- 
lar da ortaya çikiyor. Skullrmonkeys 
bildiğimiz platform tarzında bir oyun, 
ancak çamur adamlar temasını ve baş- 
rol oyuncularını oNeverhood'dan 
alıyor. Konuya gelince, uzayın derin- 
lerinde bir yerlerde Idznak adında kil- 
den bir gezegen vardır. Bu gezegenin 
sakinleri Skullmonkey denen basit 
insan benzeri yaratıklardır. Bunlar 
günlerini herhangi bir insanımsı yara- 
tık gibi geçirirler, faydasız aletlerle 
zaman öldürür, sebepsiz yere birbirle- 
rine vurur ve bolca gürültü ederler. 
Birgün herşey alışılmış lüzumsuz tem- 
posunda sürerken, gezegenlerine 
gökten beklenmedik bir misafir düşer. 
Klogg ismindeki bu kötü ve cani ruh- 
lu misafir kendini onlardan biri gibi 
gösterip onların lideri olduğunu söy- 
ler. Hepsini biraraya toplayan Klogg 
dev bir metal canavar yapmayı ve bu- 
nunla yakınlardaki Neverhood'a sal- 
dırmayı planlamaktadır. Böylece 
kardeşi olan Klaymen ile kozunu pay- 
laşabilecektir. Ancak içlerinden bir 
tanesi biraz daha akıllıdır ve olup bi- 
tenler hakkında Klaymen'i uyarması 
için tuhaf uçan bir makine gönderir. 
Makine Klaymen'i bulur ve onu doğ- 
rudan idznak gezegenine uçurur. 

Bundan 

sonra 


E: başlık biraz garip oldu 
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Camur Adamın 
Maceraları 


Klaymen tek başına ilerleyip Klogg ve 
onun savaş makinesini yoketmek zo- 
rundadır. 


Skullmonkeys alışılmış platform 
oyunlarına güzel bir örnek, eğer bu üp 
oyunları seviyorsanız tabii, Grafiklerin 
iyi olduğunu söyleyebiliriz, ancak 
daha da ilgi çekici yanları tamamen 
kilden yapılmış olmaları, animasyon- 
lar ve objeler aslında iki boyutlu olma- 
larına rağmen, kil modellere has bir 
hacime sahipler. Oyunda kahramanı- 
mız Klaymen rakiplerini tepelerine 
zıplayarak yokediyor, ancak bu şekil- 
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de başa çıkamayacağı pek çok düş- 
manı da olduğundan etraftaki silahları 
toplaması ve bazen hızlı bir şekilde 
kaçması gerekiyor. Bölümleri doldu- 
ran küçük kil toplarından topladığınız 
her yüz tanesi size bir hak kazandırı- 
yor. Doğrusu bu haklara ihtiyaç duya- 
caksınız çünkü oldukça uzun bir oyun 
sizi bekliyor. İkisi gizli olmak üzere 
toplam 


| 


on- 
dokuz $ 
bölüm ` 
mevcut, 
bu bölümlerin herbiri 
ise üç ila altı arasında 
alt bölümden oluşuyor. Bazı noktalar- 
da karşınıza oldukça güçlü Boss sınıfı 
düşmanlar çıkıyor, bunları hesaba kat- 
masak bile etrafta sizi bayağı yorabile- 
cek bir sürü farklı tipte yaratık mevcut. 
Bölüm içinde karşınıza Ma Bird denen 
ve olduğu yerde dikilen bazı kuşlar 
çıkıyor, bunların tepesine bastığınızda 
yerinizi işaretlemiş oluyorsunuz ve 
eğer vurulursanız tekrar oradan başlı- 
yorsunuz. Bir diğer nokta ise bölümle- 
Ti nasıl bitireceğinizle ilgili, her 
bölümün sonunda bulunan büyük ve 
gri kil topunun içine atlayınca sonra ki 
bölüme ışınlanıyorsunuz, ancak bazen 
karşınıza bir de kırmızı geçiş kapısı 
çıkabiliyor. Burada çok dikkatli olma- 
nız gerek çünkü kırmızı kapılar sizi 
aynı seviyenin daha zor olanına götü- 
rüyorlar. Sonuçta genel olarak ele 
aldığımızda Skullmonkeys platform 
sevenleri uzun süre konsollarının başı- 
na bağlayabilecek bir oyun, ama plat- 
formlara fazla ilgi duymuyorsanız © 
zamanı durum değişir tabii. 


M. Berker Güngör 


EGE 
KARNESİ 


PLATFORM 


ANAL İTHALAT LTD 
Tel: (212) 65006 75 
Firma: Draam Worta İnterractive 
SONY Playstatlon 


E >. 


KonsolOyunları 


GRA 


TOURISMO 


“Eski şovajyelerin 
kalkanlarından ve 
mızraklarından bu yana hiç bir 
insan yapımı alet, insanın 
egosunu otomobiller kadar 
tatmin edememişür.” 
-Sör William Rootes, İngiliz 
otomobil fabrikatörü, 1958. 


günlerde herşey biraz değiş- 

miş durumda. Egosunu 
sadece video oyunları ile tatmin ede- 
cek bütün bir jenerasyonla karşı karşı- 
yayız ve hiç kuşkusuz bu yazıyı oku- 
duğunuza göre aslında sizinle karşı 
karşıyayız. Siz bir fenomensiniz... 
Neyse, bir süre için dışarıda bir yerler- 
de güzel kızlar olduğunu da unutup 
PlayStatlon'ımıza Gran Tourismo 
CD'mizi koyalım ve bakalım neler 
oluyor. 


T abii 21. yüzyıla girdiğimiz şu 


Açılışta bizi uzun ve inamlmaz gü- 
zellikte, tam ekran bir video karşılıyor. 
Bu soluk kesici sekansta her şey bilgi- 
sayarla üretilmiş. Tüm oyun makinele- 
inde bu kadar güzel bilgisayar ani- 
masyonlarına sahip başka bir Intro 
bulma şansınız epey düşük. Hatta 
otomobil oyunları söz konusuyken 
imkansız. Intro'da, oyunda kullanaca- 


Şınız arabaların neredeyse tamamı yer 
alıyor. Karşı konulmaz Toyota Supra 
bile. Böylece birazdan geçireceğiniz 
antisosyal saatler için iyice havaya gi- 
riyorsunuz, Dışarıdaki güzel kızlar ve 
gerçek arabalar böylece düşünceleri- 
nizi terketmiş oluyor. Artık gerçek bir 
zombisiniz. 

Oyunumuz iki ana bölüme ayrılmış. 
Quick Arcade isimli ilk bölümü seçer- 
seniz elde edeceğiniz iki yeni opsi- 
yondan bir tanesi Single Race. Burada 
seçebileceğiniz arabalar epey geniş 
bir spektrumda yer alıyor. Ortalama 
bir arabadan tutun da (Honda Civic, 
Mitsubishi Mirage), daha spor bir arà- 
baya (Honda Integra Type R, Toyota 
MIRZ) ya da epey egzotik sayılabilecek 
diğerlerine (Honda NSX, Nissan Skyli- 
ne GT-R) dek opsiyonlarınız hiç de az 
değil. Her bir arabanın ait olduğu bir 
sınıfı var. C, B ve A. Tabii ki A en iyi- 
si. Örnek vermek gerekirse Honda 
Civic SiR 1.6 litrelik VTEC, ancak C 
grubuna girerken; Nissan Skyline GT-R 
Turbo bütün zerafetiyle A grubunun 
asil bir üyesi durumunda. Guick Arca- 
de bölümünün adından da anlaşılan 
yapısı gereği olacak, İvme, Azami Sü- 
rat gibi kritik istatistikler verildiği hal- 
de daha spesifik veriler (beygirgücü, 
ağırlık, boyutlar) es geçilmiş durum- 
da. Sizi sevindirecek bir başka güzellik 
de, arabalarımız için değişik renklerde 
boyaların bulunması. Bu renkler ger- 
çek hayattaki otomobil üreticilerinin 


kullandıkları arasından seçilmiş. Üç 
tane de zorluk derecesi bulunuyor. 
Eh, benim size tavsiyem şu: Madem 
dışardaki bütün güzelliklerinden väz- 
geçip kendinizi TV'nin karşısına esir 
ettiniz; bari ızdırabınızı çekilebilir kılın 
ve en zor derecede oynayın. 


Single Race'e ek olarak bir de Time 
Trial olayımız var. Arabalardan istedi- 
giniz birini alıp, istediğiniz bir parku- 
run üzerine koyuyor ve zamana karşı 
yarışıyorsunuz. Şunu bilmenizi isterim 
ki oyunun bu bölümü Single Race'e 
göre her ne kadar daha üstün olmasa 
da en az onun kadar zevkli. Sonuçta 
pistte, siz ve arabanızdan başka hiç 
kimse yok. Yalnızsınız. Tabii video 
oyunları oynamaya çılgınca devam 
ederseniz yaşamınızın geri kalanında 
da epey yalnız kalacağınızı hatırlatma- 
ma gerek var mı, bilmem. 


Oyunun ikinci ana bölümünün adı 
Gran Tourismo. Zaten, bu oyunu bu 
kadar iyi yapan her şey burada toplan- 
mış. Akıl almayacak kadar fazla sayıda 
otomobili bu bölümde toplayabilir, 
Upgrade edebilir ve yarıştırabilirsiniz. 
140 (yazıyla; yüz kırk)'tan fazla araç 
emirlerinizi bekliyor. Çoğunu Guick 
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Arcade modunda bulamayacağınız hız 
şeytanlarının arasında Nissan 2405X 
SE, son model Honda Accord, özel ya- 
pim Corvette, Honda Civic Type R ve 
Castrol Toyota Supra gibileri bulunu- 
yor. Oyuna belli bir parayla başladığı- 
nızı bilmem söylemeye gerek var mı? 
Herhangi bir otomobil üreticisinden 
50,000,000 yen gibi bir paraya yukar- 
da saydığımız teknoloji harikalarından 
ya da benzerlerinden birini alabiliyor- 
sunuz. O kadar çok araç var ki, rüyala- 
nizin arabasını mutlaka buluyorsunuz, 
Her araba üreticisinin ana harita üzerin- 
de kendi yeri var. Bu yerlere gidip 
araba alım-satımı yapabilir ya da üreti- 
cilerin kendi garajlarında performans 
arttırıcı parçalar takıp mevcut aracınızı 
Upgrade edebilirsiniz. Akla gelebile- 
cek her yedek parça, her renk boya bu 
garajlarda mevçut. Tabii parası olana, 
Parçalar aldığınızda, beygirgücü ka- 
zancınızı ya da kaybınızı hemen anında 
görüyorsunuz. Böylece aracınızı en op- 
timize bir şekilde Upgrade etmek 
mümkün oluyor. Paranızı en uygun 
şekilde paylaştırmak size kalmış. 

İşin tüm eğlencesi bu saydıklarım 
değil, Gran Tourismo modundan en 
fazla zevki alabilmek için bir çok müca- 
deleye girmek gerekiyor. Örneğin tek 
pistlik yarışlara katılabilir ya da çok par- 
kurlu ve puan sistemli yarışmalara işti- 
rak edebilirsiniz. Yarışlar çok çeşitli ve 
karşınıza çıkacakları önceden tespit 
etmeniz zor, bu yüzden ilk yapılması 
gereken 3 değişik sınıfta lisans almak 
ve doğru arabalara sahip olmak ya da 
Upgrade yapmak olmalı. Ancak bun- 
dan sonra ciddi bir kazanma şansıyla 
pistte yerinizi alabilirsiniz. Lisans almak 
için çeşitli sınavlardarı geçmek gereki- 
yor: hızlanma, yavaşlama, basit ve zor 
virajlar, el freniyle dönmeler, zamana 
karşı yarışlar... Sınavı geçmek epey zor 
ama unutmayın, İstediğiniz kadar 
deneme şansınız var, 


Güzellikler Bitmiyor 


Gran Tourismo modunun sunduğu 
bir başka güzellik, Machine Test Area 
isimli bölüm. Aracınızı buraya geti- 
rip, her türlü dış ve iç etkenle- 
rin tamamen kontrol al- 4 
tında olduğu bir or- 
tamda, performansı- # 
nı ölçüyorsunuz, Bi- 
len bilir o şartların 
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kontrol altında olması, yapılan deney- 
lerin tam bir bilimsellik arz etmesi- 
ni sağlar. Bu bölümdeki eğlenceli bu- 
luşlardan birisi de aracın azami sürati- 
ni ölçmek için kullandığınız oval yük- 
sek hız pisti, Yine meraklıları, Eu- 
roŝport ya da muadili kanallardaki 
programlardan bu pistleri hemen 
hatırlayacak, Kısacası, arabanıza ekle- 
diğiniz yenilikleri test etmek için 
Machine Test Area kadar güzel bir bu- 
luş olamaz. Nefis. 

Her ne kadar Gran Tourismo modu, 
otomobil çılgınları için (memlekette 
epey yaygın bir hastalık) karşı konul- 
maz harikuladelikler içerse de, düz 
araba yarışı meraklıları ya da sadece 
video oyunlarının tutkunları için sıkıcı 
olabilir. Hiç bir zaman üstesinden gele- 
meyecekleri detayların içinde boğulup 
yokolabilirler. Bu tür insanların tek kur- 
tuluşu, Upgrade olayına pek bulaşma- 
dan sadece yarışmak ve kazanmaya 
çalışmak olabilir. Tabii bu kez de kazan- 
ma şansları epey düşmüş olacak, 


Görsel Güzellikler Önemlidir 
Hayatımızda 


Tam şu sıralarda Juzları iyice unut- 
muş olduğunuzu tahmin ediyorum. 
Zaten sizi ilgilendiren de etten, ke- 
mikten ziyade; ekrandaki piksellerin 
bir takım armoni ve renk durumları, 
Sizi hemen rahatlatalım, Gran Touris- 
mo görsel olarak, PlayStation, Saturn, 
N64 ya da PC'deki tüm yarış oyunla- 
rından daha üstün durumda, Gran 
Tourismo “Environment mapping” 
dediğimiz, 3D modellerin üstünün 
sürekli değişen gerçekçi dokularla 
kaplandığı tekniğin PlayStation'da ilk 
olarak hakkıyla uygulandığı oyun. Bu 
tekniğin neticesinde arabalar gerçek- 
ten de hangi renkte olursa olsun me- 
talik görülüyor. Şehirde ya da şehir 
dışında çevrenizdeki binalar, ağaçlar 
ya da diğer her şeyin son derece 
gerçekçi bir şekilde arabanızın kapor- 
tasında yansıdığını görüyorsunuz, 
Oyun boyunca gerçek zamanlı olarak 

üretilen bu 


a, grafikler, 


önceden “render” edilmiş 3D video 
izlenimi taşıyorlar. Böyle bir güzellik 
başka hiç bir yarış oyununda yok. 
Hemen ekleyelim, genellikle ihmal 
edilen pist detayı bu oyunda epey 
yüksek tutulmuş, Ve işin en mükem- 
mel tarafı, şu bir paragrafta anlattıkla- 
nmn tamamının saniyede 30 kare 
gibi çok doğru bir süratte olması. 

Gran Tourismo ses konusunda da 
epey başarılı. Bir yarış oyununda daha 
gerçekçi ses efektlerine rastladığımı 
hatırlamıyorum. Eğer turbolu bir araba 
kullanıyorsanız motor bölmesinin di- 
binden gelen vızıldamalar dikkatinizi 
çekecek. Ya da VTEC motorlu bir Hon- 
da'nın içindeyseniz 5000 rpm'yi ge- 
çerken motorun kendini belli ettiğini 
ve kadran sonuna dayandığında aynı 
gerçekte olması gerektiği gibi delice- 
sine kükrediğini duyup hayretler içeri- 
sinde yokolup gideceksiniz, 


Dışarı Çıkıyoruz 


Netice olarak Gran Tourismo şimdi- 
ye kadarki en iyi yarış oyunu ve belki 
de sezonun en iyi oyunlarından birisi. 
Bunu oynadıktarı sonra başka hiç bir 
yarış oyunu sizi tatmin etmeyecek, 
Evden çıkın, bu oyunu bulun ve satın 
alını. Kimbilir belki yolda güzel bir kiz- 
la tanışabilirsiniz de... 
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KARNESİ 


YARIŞ 


Firma: SORI 
BONY Playsation 
1 Oyunou 
Memory Card Destekliyor 
Analog doyxtio Destekliyor 


tonsol'oyunları 


Aay Station” 


, 


“Bu yolculuk kesinlikle pudralanmış Süt Kuzusu, zengin evladı 
şımarık çocuklara göre değil! Hayır, sizi sefil fareler, 
bu sadece gerçek bir erkeğin göze alabileceği bir macera)” 


verboard ya da Amerika'da- 

O ki ismiyle Shipwreckers, 

Psygnosis'in en son action- 

zeka oyunu. Yedi denizin hazinelerini 

yağmalamak için deryalara açılmış bir 

korsan gemisinin kaptanı, belki de bi- 

razdan dibi boylayacak son ve tek yol- 
cusu olmak için sizi aday gösteriyor. 


Overboard, hiç kuşkusuz son 
zamanlarda video oyunları piyasasin- 
da gördüğümüz en orijinal ve yaratıcı 
oyun. Vahşi amaçlarınıza erişebilmek 


için tepeden görünen korsan 
geminizi yönetmek, bulma- 
calan çözmek, diğer korsan- 
larla savaşmak, limanları ele 
geçirmek ve başka bir Sürü 
tehlikeyi bertaraf etmek gibi 
işleri başarmanız gerekiyor. 
Bu anti-korsan(!) tehlikeler 
arasında dairesel dev testere- 
ler, alev püskürten kuleler, pat- 
layan balıklar, uzay gemileri ve 
daha niceleri yer alıyor. Her biri 4 
bölümden oluşan toplam beş alan 
var. Her alanın dördüncü bölümün- 
de, daha ileriye gidebilmek için hakla- 
manız gereken klasik 
bir “boss” diğer bir de- 
yişle “bölüm sonu yara- 
tığı” yer alıyor. Oyunda 
ternel olan şey savaş- 
mak. Neyseki emrinize 
hazır, çeşitli türde silah- 
lar var. Toplar, roketler, 
güverte topları, mayın- 
lar, ateş püskürtücüler 
bunlardan sadece bir 
kaç tanesi. Oyundaki 
harika bir savaş modun- 
da ise beş oyuncuya ka- 
dar olmak üzere {tabii 
gerekli arabiriminiz ve 
yeterli sayıda arkadaşı- 
nız varsa) on değişik 
(ama birbirinden pek de 
farklı olmayan) alanda, 
insan insana çarpışmak 
mümkün. Savaş modu- 
nu orijinal yapan şeyler 
den birisi, oyuncular 
birbirlerine göreceli ola- 
rak yaklaştıklarında 
ekranın üzerinize zoom 
yapması ve uzakla- 
şınca da bunun tersi ol- 


masi. 
Arenalar 

çok geniş oldu- 
ğundan bu efektin kullanıldığını sayı- 
sız kere göreceksiniz, Bir de, çok 
oyuncu için gerekli olan donanımın, 
şu meşhur “multi-tap”" denen parça 
olduğunu ekleyelim. Herhangi bir 
Sony bayisinden alabilirsiniz. 


Neredeyse bütün Psygnosis oyunla- 
rında olduğu gibi grafik tasarım kusur- 
suz, Senaryonun büyük bir kısmı çizgi 
film tadında, ama aynı zamanda 
epeyce detaylı ve gerçekten de çok 
hoş, Herhalde en güzel görsel efekt 
deniz suyu olsa gerek, çünkü su 
adeta şeffaf ve batırdığınız tüm 
düşmanlarınızı okyanusun dibinde 
görebiliyorsunuz. Göze oldukça güzel 
görünen başka bir efekt de, kuleleri 
yokettiğinizde ya da alev aldığınızda 
ortalığı saran yarı transparan duman- 
lar, bulutlar. Düşmanlarınızını her biri, 
bölüm sonu Boss'ları da dahil olmak 
üzere çok detaylı ve hareketli olarak 
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tasarlanmış. 

Oyunun tasarımcıları müzik 
konusunda da epey başarılı 
tercihler yapmışlar. Her alanda, 
temaya uygun olarak ait bölüm- 
ler boyunca değişen, kendine 
has bir fon müziği var. Müzikle- 
rin çoğu neşeli olduğu kadar, 
şirin sayılacak bir takım gaza 
getirme motifleri de içeriyor. Ör- 
neğin ilk alandaki şarkılar tam 
olarak bir korsan oyunundan 
bekleyeceğiniz tarzda: Biraz Ka- 
lipso ve Karaib korsan havaları 
tabir edebileceğimiz layt tadında 
müziklerden oluşuyor. 

Overboard ya da diğer adıyla 
Shipwreckers, oyun kontrolleri 


açısından da başarıya ulaşmış * 


görünüyor. Geminizi adeta araba 
kullanır gibi kullanıyorsunuz: 
Gaza basma ve sağ-sol hareket- 
leri, Geminin idare edilme 
mekanizmasında belki de tek 
arayacağınız şey geri vites ben- 
zeri bir güzellik. Yine de bu, ger- 
çek yelkenlilerde olabilen bir şey 
mi, bunu hiç mi hiç merak etmi- 


yorum doğrusu. Zira, bu oyundaki ge- 
miyi yönetmek hem çok kolay, hem 
de çabuk öğreniliyor. 


Şimdi gelelim eksi puanlara. 
Overboard ile ilgili en büyük sıkıntım, 
oyunun bir noktadan itibaren kendini 


Oyunu zaten almış olanlar için hileler derledim. Afiyet olsun: 


Bölüm O Şifre 


1.2 Gemi, Kafatası, Balık, Çapa, Gemi, Çapa 

1.3 Gemi, Çapa, Kafatası, Gemi, Çapa, Balık 

1.4 Kafatası, Gemi, Balık, Çapa, Çapa, Gemi 

2.1 Balık, Balık, Çapa, Gemi, Kafatası, Çapa 

2.2 Kafatası, Çapa, Çapa, Balık, Çapa, Gemi 

23 Balık, Çapa, Gemi, Gemi, Gemi, Kafatası 

24 Çapa, Balık, Gemi, Kafatası, Kafatası, Balık 
3.1 Gemi, Kafatası, Kafatası, Balık, Çapa, Kafatası 
3.2 Balık, Kafatası, Çapa, Balık, Kafatası, Balık 
3.3 Balık, Balık, Gemi, Kafatası, Balık, Gemi 

34 Gemi, Çapa, Gemi, Balık, Çapa, Balık 

4.1 Kafatası, Kafatası, Çapa, Gemi, Balık, Balık 
42 Gemi, Çapa, Kafatası, Balık, Balık, Çapa 

4.3 Kafatası, Gemi, Kafatası, Kafatası, Balık, Gemi 
44 Gemi, Balık, Gemi, Balık, Gemi, Çapa 

5.1 Çapa, Gemi, Balık, Kafatası, Balık, Gemi 

52 Balık, Gemi, Çapa, Kafatası, Gemi, Balık 

5.3 Gemi, Balık, Kafatası, Çapa, Çapa, Kafatası 
54 Kafatası, Gemi, Çapa, Balık, Gemi, Kafatası 
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Mavstatlon” 


çok tekrar * 
etmesi, As- 

lina bakar- 
sanız, bütün 
bölümlerde 
öyle ya da böy- 

le aynı şeyi yapı- 
yorsunuz; dolayi- 

sıyla bir süre sonra 
sıkıcı olmaya başlı- 

yor. Sanırım oyundan en fazla 
zevki ve mutluluğu, size bir sürü 
opsiyon sunan multi-player (çok 
oyunculu) moddayken alacaksı- 
nız. Her neyse, Izdıraplardan bir 
başkası da, korkunç yükleme sü- 
resi. Örneğin, ana menüye dönüp 
oyunu kaydetmek için bile gülünç 
derecede uzun bir süre beklemek 
gerekiyor. Oyunların ara yükleme 
süreleri her zaman bir eziyet kay- 
nağı olagelmiştir zaten. 

Açıkçası OÖverboard'dan etki- 
| lendim, ama yukarıda da deyinii- 
diği üzere, yaratıcılığın ve yenili- 
gin ateşi kısa sürede yanıp tükeni- 
yor. Yine de ve kesin olarak, 
video oyunları alemine bu kadar 
sağlam bir oyun daha kattığı için 
Psygnosis'i kutlamak gerekir. 
Overboard'u multi-tap arabirimi (ve 
yeterli sayıda oyun arkadaşı) olan her- 
kese ve maymun iştahlı olmayanlara 
tavsiye edebilirim. 


Çağdaş Koçyiğit 


EY 41, 4 
KARNESİ 


ACTION-PUZZLE 


Firma: Psygrosla 
SONY Playstation 


1-2 oyunu, Multitap İle oyuncu, 
Memory Card 


HIIG 


| 


P ör gisi 


Konsol'Oyünlari 


Yalancı Bir Dünya 


ce çüncü kuşak video oyunlarıy- 
| f: birlikte üçüncü boyuta da 

taşınmış, PlayStation ya da 
Saturn'ümüzle birlikte poligonların, 
gerçek zarnanlı tekstürlerin insanı ap- 
tal eden yalan dünyasında patlayarak 
yokolmak üzereydik. 16 bit konsolla- 
rın Amiga dan ödünç aldığı ikl boyut- 
lu platform oyunlarındakl o güzelim 
piksellerin lezzetini tam unutmuşken, 
önce SkullMonkeys şimdi de Odd- 
world: Abe's Öddysee bizim kuşağı 
tam kalbinden vuruverdi, 

Oddworld, en eski oyun türlerinden 
(yoksa janrlarndan mi demeliydirmn) 
birisinin tekrar dirilişini simgeliyor. Yi- 
ne de kalbinin derinliklerinde bir plat- 
form oyunu olduğu halde “Oddworld 
Inhabitants” (oyunu yapan adamlar) 
şaşırtıcı sayıda yeni öğenin yanısıra 
epeyce stil, cila ve mizah katmak su- 
retiyle delirtci bir prodüksiyona imza 
atmış bulunuyorlar. 


Adaletsiz Bir Dünya 


Adalete bakın, siz oturduğunuz 
rahat koltuğunuzdan kalkmadan ve 
sadece neredeyse küçük parmağınızı 
kımıldatarak, korkunç ızdıraplar İçin- 
deki sıradan bir Mudcokon yani kötü 
yürekli Glukon'ların yönettiği bir et 
fabrikasındaki zavallı köle Abe'i oyna- 
tiyorsunuz. Tabii ki tüm yaptığınız onu 
kurtarmak adına sadece Abe'in izdira- 


bina yenilerini katmak oluyor. 
Bu pek iylliksever (1) Glukon- 
lar, Abe'in dünyasının çoğu- 
hu ele geçirip sayısız Mudo- 
kon'u esir etmiş vaziyette, 
Doğal hayata pek saygılı 
oldukları da söylenemez, zira 
dünyadaki bir çok yaşamı for- 
munun soyunu tüketmekle 
meşguller. Harika bir günde, 
aldığı bir müjdeyle Abe'in 
yaşamı daha da mükemmel- 
leşir, mutluluğuna mutluluk 
katılır: Glukonlar piyasaya 
yepyeni bir ürün çıkaracaktır ve bu 
mamülün en temel bileşeni Mudokon 
etidir! Panik içinde kaçmaya başlayan 
Abe'in kaderi artık sizin becerikli (?) 
ellerinizde. 

Oyunun Into bölürnünü teşkil eden 
tamı ekranı video, bu sıralar adet oldu- 
Zu üzere son derece etkileyici bir şe- 
kilde hazırlanmış. Neredeyse “Soul 
Blade” oyunundaki kadar iyi. Intro bi- 
ze adamımızın öyküsünü anlatıyor, 
başarılı bir biçimde oyunda bizi bekle- 
yen tasarm harikaları konusunda 
ipucu veriyor ve pat diye oyunun içi- 
ne sokuyor. İnto'nun son karesi oyu- 
numuzun başladığı ekran! Oyun 
boyunca izleyeceğimiz video sekans- 
lar da ayrı şekilde tasarlanmış. Oyu- 
nun kalitesine kalite katmış. 

Oyunun kendisi, yüz tane önceden 
render edilmiş muhteşem ekrandan 


oluşan dev bir level olarak tasarlan- 
mış. Bunların arasında kolayca geçiş 
yapılmış çünkü “Oddworld: Abe's 
Oddysee” klasik Arcade mantığının 
yanısıra bitip tükenmeyen, sayısız bul- 
macayla örülmüş adeta, Ekranların ço- 
gu Adventure oyunlarındaki odalar 
gibi düşünülerek hazırlanmış, 


Yaşayan Bir Dünya 


Adamımız Abe ve oyundaki diğer 
tüm karakterlerin hareketleri, 
düzinelerce çok detaylı animasyon 
karesinden oluşuyor. Epey yetenekli 
ilüstratörlere çizdiriidiği belli olan ya- 
ratıkların hareketleri, son derece 
“smooth” ve çizgi film tadında hazır- 
lanmış. Yaratıkların Yıldız Savaşla- 
rı'ndaki bar sahnesinden ödünç alındı- 
ğı bile kolayca söyleyebiliriz. Ya da 
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H 
b 


a 


bir fikir, umarım 
5" bu sistem 
ki Oddworld 


> tu A Uer 


sıfırdan tasarlanmış. Ses mevzus 
oldukça başarıyla kotarılmış, Et- 
i i müzik ve çok kanallı 

ri özellikle orman 

ta yaşayan bir 

ıdırıyor. 
boyunca karşımıza 
mk “Odd- 


3D mantığının çok ötesinde tasarlan- 
mış ve bitirilmiş, Gerçek bir zafer. 


gelenek olduğu üzere 

lıyormuş hissine kapılmıyorsu- 

Bu yeni sistemle beraber, pikseli 
pikseline ince ayarlar yapmak zorunda 
kaldığımız bunaltıcı oyun saatlerine 
elveda diyoruz. Her şeye rağmen 
oyun yeterince zor, Sonsuz yaşam ve 
oyunu Memory Card'a kaydetme im- 
arı verildiği halde zaman zaman in- 
sanı çi leden çıkarıyor. Yine de bu özel 
bir d w olmaktan çok m e 


yunun yaratıcısı Lorne 
r bulmacayı çözmek anning önümüzdeki sekiz yıl boyun- 
ü bulmak zorun- A oi 
gını yi 
zaten tam 2 sene de j. 
Söylentilere göre bu oyunlar 
1 Veni isimli dünyanın yeni i 


“belki talihsiz Abe'i eme 
iz ve bu yeni serüvenlerde 
rar görme şansınız olur. 


onsoloyunları 


ötü, berbat, rezil, iğ- 
Ke Ne, hayır hayır, 
oyun değil ama benim 

oyunu oynamadan on dakika 
önce hissettiğim duygular. Ah, 
doktor ben gerçekten de çok 
kötü durumdaydım. Hayatta ne 
olacağıma karar 
veremediğimi dü- 
şünüyor ve vicdan 
azabı çekiyordum. Ama 
birdenbire bana onu 
verdiler, adeta sundular. 
Alp eve gittim onu ve 
makinemde sessizce 
kendine ayrılmış olan 
bölüme yerleştirdim. 
Sonra, sonra ne olduğu- 
nu çok iyi biliyorsun 
doktor, olanları sende 
gördün! Korkunçtu, her 
yerden alevler yükseliyordu, patlama- 
lar ve çığlıklar arasında nasıl ayakta 
kalmak için uğraştığımı da gördün. Et- 
raima dehset saçtım, düşmanlarımı 
buz kalıplarında dondurdum ve ateşle 
yaktım! Ön- 
ları kurşun- 
larla o delik 
| deşik ettim, 
roketlerle 
vurup külle- 
rini ve parça- 
larını göğe 
saçtım! Ama 
yine de © 
alçak Axel 
beni sırtım- 
dan vurmayı 


başardı, lanet herifi Neyse, hadi baka- 
lm, geç şu konsolun başına da bir de 
karşılıklı oynayalım. 


Twisted Metal 7: World 
Tour aslında çok yeni bir oyun 
değil ama bir hayli eğlenceli 
olduğunu söylemek lazım. 
Oyunda tek amacınız dünya 
üzerindeki büyük şehirlerde 
yapılan karşılaşmaları kazan- 
mak ve sonunda da yarışı dü- 
zenleyen kişiden ödülünüzü 
almak. Ödül istediğiniz her- 
hangi bir şey, tabii aslında si- 
zin değil oynarken seçtiğiniz 
karakterinizin. Her karakter çok farklı 
bir araca ve kendine has özel bir sila- 
ha sahip. Bu silahların dışında bir de 
standart silahlar var tabii ve etraftan 
toplayabileceğiniz power-up çeşidi- 
nin bolluğu da unutulmamalı. Mekan- 
ların çeşitliliği ise gerçekten her zevke 
uygun denebilir, Eiffel kulesini havaya 
uçurmak mu istiyorsunuz, buyrun! Her 
yerde karmaşa ve yikim yolunuzu 
gözlüyor, insanlar sizin şehirlerine uğ- 
ramamanız için dua edi- 
yorlar. Ama siz dehşet 
dolu dünya turunuza de- 
vam ediyorsunuz. 


Oyunun grafikleri öyle 
aşın muhteşem sayıl- 
maz, ama kötü hiç değil. 


Sadece en yeni 
oyunlarla kıyasla- 
mamak gerek, o ka- 
dar. Ses efektleri ve 
müzik için aynı şeyi 
söylemek mümkün 
değil, çünkü ger- 
çekten oldukça gü- 
zel yapılmışlar. Her patlama sizi zıpla- 
tiyor, sert ve hizli müzik İse Sizi res- 
men gaza getiriyor. Oyun temposu 
asla düşmüyor, çünkü rakipleriniz sizi 
asla rahat bırakmıyor. Her ne kadar 
onları başbaşa bırakıp son ka- 
lanla ilgilenmeyi planlasanız 
bile, kısa süre sonra bunun 
akıllıca bir fikir olmadığını anlı- 
yorsunuz, çünkü sizi arıyorlar. 
Ve buluyorlar. Ve vuruyorlar, 
Ve bunu hep yapıyorlar, lanet 
olsun, Heh, eğer anlamsız şici- 
detten hoşlanıyorsanız, üstüne 
üstlük bunu motosikletten 
inşaat makinesine kadar pek 
çok farklı araçla gerçekleştire- 
rek üzerinizdeki negatif elekt- 
rikten kurtulmayı düşlüyorsa- 
niz, o zamanı tam yerine geldiniz 
demektir. Lafi fazla uzatmaya gerek 
görmüyorum, Twisted Metal 2 hare- 
ketli, bol patlamalı ve kısacası neşeli 
oyunları sevenler için birebir. 


Mad Dog 


LIVE 
KARNESİ 


ACTION 


Firma: Sony 
SONY Piuywtatisn 
18 Oyun 
Mamory Card 


EMİ © 
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— SONY PLAYSTATION HİLELERİ 


Oyunların hakkından gelemiyorsanız üzülmeyin, hile yapın. İşte bu ay sizler için seçtiğimiz Playstation hileleri, 


X-Com: Enemy Unknown 
Oyunda ilk defa üs kurarken, sizden 
üssünüze bir isim vermeniz 
istendiğinde *X-File' adını girin. Yeni 
üssünüz otomatik olarak kurulacaktır 
ve içinde bol miktar asker, teknisyen, 
bilimadamı hazır bulunacaktır. 


Impact Racing 

Şifre ekranından aşağıdaki kodları 
girin: 

I AM IMMORTAL - Ölümsüzlük verir, 
LOADSOFSTUFE - Sınırsız cephane 
verir. 

JOURNEYS END - Finali görmenizi 
sağlar. 


Space Jam 

Ekranda Space Jam logosu 
belirdiğinde sırasıyla şu tuşlara 
basarak sınırsız güç elde edin: Kare, 
Üçgen, Daire, Sol, Sağ ve L1. 


Nanotek Warrior 

Şifre ekranında şu tuşları girerek 
Power Up silahını alabilirsiniz: X, 
Kare, Üçgen, Daire, Kare, Daire, X, 
Üçgen, X 


Oddworld: Abe's Oddysee 


İstediğiniz herhangi bir bölümü 
oynayabilmek için ana menüden 
Options seçeneğini aydınlatın ve 
sonra Rİ tuşuna basılı tutarken 
sırasıyla şu tuşları girin, Aşağı, Sağ, 
Sol, Sağ, Kare, Dâire, Kare, Üçgen, 
Daire, Kare, Sağ, Sol. 

Ara sahneleri görebilmek için ana 
menüde Rİ tuşuna basılı tutarken şu 
tuşları girin, Yukarı, Sol, Sağ, Kare, 
Daire, Üçgen, Kare, Sağ, Sol, Yukarı, 
Sağ. 


Excalibur 2555 AD 

Start tuşuna basarak oyunu dondurun 
ve sonra aşağıdaki hileleri girin, her 
defasında tek bir hile girilebilir. 

Tam sağlık: Üçgen, Üçgen, Üçgen, 
Kare, Kare, Kare, Kare, Kare 
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Tam kılıç gücü: Üçgen, Üçgen, Kare, 
Kare, Daire, Daire, Kare, Kare 
Bölüm geçme: Kare, Daire, Kare, 
Üçgen, Daire, Üçgen, Üçgen, Üçgen 
Sonra da Select tuşuna ve X tuşuna 
basın. 


Bubsy 3D 

Load Game ekranında Password 
olarak aşağıdaki hileleri girebilirsiniz: 
Seviye hilesi: XLVLCHTMSB 

Bonus round: XBNSCHTMMM 

99 hak: XMUCHOLIFE 

Tüm roket parçaları: XTOOROCKER 
Tüm hileler: XALLDBUĞCR 


Croc: Legend of The Gobbos 
Ana menüden sırasıyla aşağıdaki 
tuşları girdiğinizde tüm sırlar 
çözülecek ve 5-B nolu son seviyeye 
gideceksiniz: 


Sol, Sol, Sol, Sol, Aşağı, Sağ, Sağ. 
Sol, Sol, Aşağı, Sağ, Aşağı, Sol, 
Yukarı, Sağ 


Andretti Racing 

Yeni bir yanış başlatın ve Begin 
Career şıklanı seçin. Register 
ekranında Stock arabalar için ‘Go 
Bears”, Formula İ arabalar için ise 
“Go Bruins!” kodlarını girin, bu size 
bonus arabaları kazandıracaktır. 
Yarış esnasında oyunu dondurup 
Race Standings şıkkını seçin, burada 
Daire ve X tuşlarına beraberce bir kaç 
defa basın. Bir seçenekler menüsü 
belirecektir, buradan rakip araçlarla 
ilgili pek çok ayar yapabilirsiniz. 


Colony Wars 

Password ekranında aşağıdakileri 
girebilirsiniz; 

Commander Jeffer: Bölüm seçme 


Trangulillex: Sınırsız birincil silah 
cephaneşi 

Memo X33RIY: Sınırsız ikincil silah 
cephanesi 

Hestas Retort: Sınırsız kalkan enerjisi 


Grand Theft Auto 

Oyuncu ismi (player name) olarak 
BSTARD girin ve bu sayede bölüm 
seçme, tüm silahlar, zırh, Sınırsız 
cephane seçeneklerini çalıştırın. 


Nightmare Creatures 


Password olarak sırasıyla aşağıdaki 
tuşları girin: Sol, Yukarı, Üçgen, 
Aşağı, Daire, Üçgen, Kare, Aşağı. 
Bu size sınırsız devam hakkı, bölüm 
seçme, canavar olarak oynayabilme 
imkanlarını tanıyacaktır, tabii bir 
sonra ki oyun için. 


Wing Commander 4 

Düşmanları tek atışta yoketmek için 
şunu deneyin, L1+L2+Kare tuşlarına 
aynı anda basın. 

Bölüm seçebilmek içinse WC 
copyright ekranında Yukarı, Aşağı, 
Aşağı, Yukarı, R2 tuşlarına basın. 
Doğru yapabildiyseniz seviye seçim 
ekranına gideceksiniz. Buradan 
istediğiniz bölümü seçebilirsiniz. 


Jurassic Park: Lost World 
Aşağıdaki kodlar hangi karakterle 
oynuyorsanız onun için geçerlidir, 
oyuna 99 hak ve tüm DNA 
anahtarlarıyla başlamanızı sağlar. 


T: Üçgen, 

S: Kare, O: Daire, X: X 

Compy: X, X, O, T, $5, X, 5, X, O,S, T,S 
Hunter; $, 5, T, O, X, S, 5,5, S5,X, O,T 
Raptor: X, X, O, T. 5, X, S, X,S,5,T7, O 
T-REX: X, X, O. T,S,5,5, X. T.S, T,5 
Fes TO XX SS XT 


| 


m 


Forum 


Warhammer: 
Dark Omen Üzerine 
Bir Söyleşi 


Bu ay, piyasaya yeni çıkan Warhammer: Dark Omen isimli Real-time strateji oyunu üzerine 
yapılan bir söyleşiyi sizlere sunuyoruz. Oyunu tasarlayan ekibin bir üyesi olan Kari Fitzhugh 


soruları cevaplıyor ve bizi oyun hakkında aydınlatıyor. 


masa Üstü oyunlarından, hem (olduğunu bile söylemek Í 
bir önceki strateji oyunu- o yanlış olmaz. 
nuzdan biliyoruz. Peki “Dark Omen” 
tam olarak ne tür bir oyun, biraz aça- Level - Şunu biraz daha 
bilir misiniz? açalım, doğrusu bir önceki 
oyununuz olan 


I evel - Warhammer ismini hem bazı yönlerden daha üstün 


K. F. - Esasen Warhammer 


ismi “Games Workshop” fir- Shadow of The l 
masi tarafından yaratılmış bir Horned Rat" 
RPG dünyasının ismi, burada kullanması ol- 
farklı ırklar, büyü ve tabii bit- dukça zor bir 
meyen savaşlar bulmak müm- arabirime sahip- 
kün. Biz “Games Workshop” ti, yani tüm o alt 
ile siki bir işbirliğine girerek menüler ve ben- 
bu dünyayı ve savaşları konu zeri şeyler Işi bir 

alan bir Real-time hayli zorlaştırı- 

strateji o Oyunu yordu. 

yaptık. Ancak 

masa Üstü oyun- K. F. - Evet, 

larının Real-time doğrusu bu yeni 


olarak bilgisayara uyarlan- oyun üzerinde çalışırken ol- 
ması oldukça zor bir iş, dukça geniş bir araştırma 
kaldı ki amacımız tam bir o yaptık ve arabirim konusur- 
uyarlama yapmak değildi. da bir hayli şikayet aldık, 
“Dark Omen” konusunu kötü değildi ama oldukça 
ve malzemesini Warham- Oo kanşık olduğu da bir gerçek, 
mer dünyasından alan Bu yüzden “Dark Omen” 
yüksek tempolu bir stra- için son derece kullanışlı ve temiz bir 
teji olarak tasarlandı. arabirim tasarladık. İhtiyacınız olan 
her şeyi ekranda görebileceksiniz. ay- 

Level - Yanl Command o nca sık kullanılan komutları doğrudan 
& Conquer ve Warcraft 2 gibi oyunlar- o ikona yökledik, mesela tek tıklamayla 
la rekabet etmeyi planladığınızı söyle- o birimleri nakletmek ya da saldirtmak 


mek pek yanlış olmaz, değil mi? mümkün. 

K. F, - Bakın, “Dark Omen” Level - Peki grafikler 
oynamak Için Warhammer hakkinda ne söyleyecek- 
dünyasına İlgi duyuyor olmaniz siniz, biliyorsunuz artık 
gerekmez, bu gerçekten en basit oyunlar bile 3D 
oldukça yüksek tempolu ve oy- gralikleriyle övünüyorlar. 


naması zevkli bir strateji olarak 
yapıldı. Diğerleriyle olan doğal 
rekabetine gelince, doğrusu 
"Dark Ören” oldukça özgün 
bir yapıya sahip. bu yüzden 


K. F. - Oyun alanı için 
gerçek 3D tanimini 
rahatça (o kullanabiliriz. 
görüş açisi oyunda 


büyük rol oynuyor, düşma» 
nin ya da sizin birimleriniz 
yer şekillerini kullanarak gö- 
rülmekten ve vurulmalkıtan 
kurtulabilir, üstünlük sağla- 
ya bilirler. Birimlere gelince, 
eğer her birim için 3 boyut- 
lu poligon bir tasarm kul- 
lansaydık insanlar bu oyunu 
çalıştırmak için aşiri güçlü 
bir sisteme Ihtiyaç duyacak- 
lardı, çünkü aynı anda yüz- 
lerce birim aynı bölgede 
çarpışıyor olabilir! Bu yüz- 
den Z boyutlu sprite birimler 
tasarlamanın daha kullanışlı 
olacağına karar verdik, 


Level - Oyunun benzerle- 


K. F. - Öncelikle senaryonun belirli 
bir akış yönü yok, yani harita üzerinde 
bir sonraki adımda nereye saldıracağı- 


nıza karar ver- 
diginiz zaman 
olaylara belirli 
bir yön vermiş 
oluyorsunuz. 
Kaydedilen 
ilerlemeye 
bağlı o olarak 
topladığınız 
güç ve kay- 
naklar, mesela 
büyüler, bü- 
yük (farklılık 
gösterebiliyor. 


= e —— 
manız, eğer bir K. F. - Dark 


görevde ağır ka: l Omen iki tarafın jl F T 
yıplar verirseniz b savaşına sahne i 
bunun telafisi ol- | olan bir oyun, | 
dukça pahali ola- bu yüzden hika- 
caktır ve tabil bu | yenin genel bü- | 
da sonraki görev- $ | tünlüğü İle ters J 
teri etkileyecektir. " düşmek isteme- | 
Bu yüzden oyunu dik. Birden fazla 
bir defa bitirmek , ; | oyuncunun aynı ** } 
her seçeneği gör ordunun değişik 
mek demek değil, gruplarına ku- 
haliyle bu da oyu- manda edebil- 
: nun yeniden oynanabilirii- mesi seçeneğini 
Bunun dişinda akışı etkileyen en DİE Si a - e 
e cikan silin Kenmmileri Gir gini artırıyor, Süreye gelince, oyunu de gözden geçirdik, ancak bu da pek 
e ; aylarca oynayıp ezberlemiş olan test uygulanabilir degilcii 
görevden diğerine beraberinizde taşı- PIE 
uzmanlarımız yaklaşık 30 saat İçinde 
oyunu bitirebiliyorlar, İlk sag Level - Evet, güzel bir 
defa oynayan biri için ise söyleşi oldu. Son olarak ek- 
herhalde bu süre çok daha i | lemek istediğiniz bir şeyler 
uzun olacaktır, ? var mi? 
Level - Peki neden į K. F. - “Dark Omen” üze- 
Multiplayer seçeneğini sa- s | rinde uzun ve yorucu bir ça- 
4 dece iki kişiyle kısıtladınız, d lişma gerçekleştirdik ama 
bu sizce de biraz az değil sonuçtan memnunuz, Güzel 
| mi? Sonuçta stratejiler net | bir oyun oldu, herkesin 
| üzerinde oldukça bol oy- “ beğenisini (o kazanacağına 
nanan oyunlar ve genelde eminiz 
dört ya da daha fazla 
oyuncuya izin verilebiliyor. Level - Teşekkürler. 


Sadece Erir 
size yeter 


© VOGEL 


sausss 


E n cD 
OSS-OYS'ye 
Hazırlık 


Sürat Yazılım'dan ÖSS-ÖYS Denemalari itan Awin 
+ Bryce 2 è Norton Utilities 3.03 è Grabbar 
+ CHIP TV è iwis Musie Maker # Coctail 98 


è HoverRace 1.01 è Altornatit Browsorlar #7 A 


* NT Service Pack 3 yi 


chip bayilerd 


diliyorum. 


Posta Kutusu 


evgili arkadaşlar. Gökhan ve Batu ÖSYM denilen ve her Türk gencinin 18 ila 20 yaşlarında 
yakalandığı amansız bir hastalığın pençesine düştüler. O nedenle bir süre aramızda 
olamayacaklar. Kendilerine hepinizin adına önlerindeki zorlu sınav maratonunda başanlar 


Ben kim miyim? Beni tanıyorsunuz , takımın en yeni üyesi, kick the ass writer, The BLAXIS, nam-ı diğer Sinan Akkol. 
Gökhun'a uzun süre çekilen yağların sonucu olarak bu köşeyi kaptım. Zaten hep pembe panjurlu bir köşem olsun, arka 
bahçesinde marul ve soğan yetiştireyim istemişimdir. sonunda muradıma erdim. Ühü, çok mutluyum sevgili okuyucular. 
Neyse, eşeği daha fazla boğmadan bize bu ay neler yazmışsınız bakalım. 


Merhaba , yine ben (77? - BLX) 

Long Live Heavy Metal! Niye mi? 

Bazı Insanların para Kazanmak niyetiyle 
TV'ye çikip, müzik yapmak yerine, “ip” 
denen o şeyde şebelek maymunu gibi ha- 
reketler yapıp Ünlü olduğu, sonra kendileri- 
ne “sanatçıyız” diyebilkdikleri, TV'lerde ha- 
ber niyetine Zibet Çari'ın (Naaptı? - Bugün 
yemeğini yemeye artık sol elle başlayacağı 
ni açıkları - AZ SONRA -), milletin birbirine 
düşürüldüğü. tek tip (tüketici) İnsan oluştu- 
rulmaya çalışıldığı ülkemizde saf ve gerçek 
(samimi) olan çok az şey kaldi! Bir müzik 
değil de bir yaşam biçimidir Heavy Metal, 
felsefesi dostluk, kardeşlik, gerçeklik olan... 

İşte bu yüzden Long Live H.M, 

Bazi sorularım ve söyleyeceklerim ola- 
cak. Şimdiden teşekkürler, 

l- Quake 2'yi bitirdim (hile ile). Sonunda 
“The End” dedi, Acaba dalga mı geçiyo di- 
ye düşündüm, ama ciddiydi (insan küçükte 
olsa bir bitiş Aimi koyar yaw (tööbe tööbe)) 

2 - IRON MAIDEN'in Nisan'da oyunu çi- 
kıyotmuş ööle bi haber falan duydunuz 
mu? 

3 - Multimedia CD serisine başlamanız 
çok Iyi oldu (LEVEL kalitesi bir kat daha arr 
ti, tebrikler) 

LEVEL'in daha çok gelişmesi dileğiyle... 


Hakan “Geçen ay da yazmıştım” Karaköse 


Vay, yine mi sen? 

Bir daha mektup yazdığında, fotoğrafın 
gönder de, her sabah aynaya bakma der- 
dinden kurtulayım. Sadece bir tek nokta ha- 
ticinde, tamamen aynı düşünceleri paylağı- 
yoruz, ayrıldığımız nokta ise benim sadece 
mesi değil, kulağıma hoş gelen her şeyl 
dinlemem. Meselâ şu anda Unforgiven 2 
çalıyor. ama hiç belli olmaz, bakarsın 10 da- 
kika sonra CD Player'da Enigma dönüyor 
olabilir. 

| + Yaa, gördün mü, hile yapmanın sonu 
budur işte. Çoğu programcı oyunları yapar» 
ken hile yapıldığını anlayacak ve oyunun 
sonunu kısıdayacak bazı rutinler koyar. Ba- 
kırız: Syndicate Wars, Quake 1. Henüz 
Quake 2'yi hitirmedim ama sanırım sanâ w- 
ZUYUYUYUN. bir yol görünüyor. Çare yök, 
Quake 2'yi bastan ve namusunla bitirecek» 
sin (bizim buralarda hilesiz oyun bitirmek 
namus meselesidir aĝa). 

2 « Doğrudur, ama sen onu birak şimdi, 
Nisan'ın 20 sinde IRON MAİDEN'in YENİ 
ALBÜMÜ ÇIKIYOR. HEYOOOO00... 

3 - Rica ederiz, sağol, varol. 


Selam, 

Ben bir Playstation sahibiyim ve Level'i 
PS oyunları tanıtmaya başladığından beri a- 
tiyorum, PS oyunları tanıttığınız için ne de- 
sem azdır. Teşekkür edebilirim herhalde (bir 
kutu çikolata da olur - BLX) Bir kaç sorum 
var. işte; 

| -= PS Demo CD'si vermeyi düşünüyor 
musunuz? Bence düşünün hatta düşün- 
meyle kalmayıp verin de, Eminim birçok ki- 
şi bunu istiyordur, 

2 - Resident Evil Z oyununu açıklar misi- 
nız (tabil kl PS)? Kırmızı bitki (Red Gibbon?) 
ne-işe yarar, yenilir mi? Nerede kullanılır? 

3 - Şimdiye kadar PS'de çıkan hiç bir dö- 
vüş oyununu tanıtmadınız. Level'da dövüş 
oyunu yok galiba, 

4 - interner köşesi olayına ne dersiniz? 

Heyl Umarım mektubumu yayınlarsınız. 
Gökhan 8. Batu size ve diğer Level yazarla- 
tina selamlar........ Hosçakalın, 

Recy Tripper Tricky 


Sevgili RTT, 

Bende bir Problem Compurer sahibiyim, 
Level'i bebekliğinden beri alıyorum, © zâ- 
manar daha şu kadarcık. Kucağıma alir 
mıcır mar ederdim. Bak, simdi kocaman 
adam oldu, büyüdü, diğer oyun dergilerini 
bırak, büyük geçinen bazı dergileri bile kafa 
tutar oldu. Ühü, göğsüm kabardı, duygu 
yaptım, 

1 - Öyle bir çalışmamız devam etmekte, 
sabır ve itinayla bekleyiniz 

2 - Açıklarız tabii, niye açıklamayalım, 
Yeter ki oyun elimize geçsin ve Berker'in 
iyi bir anına denk gelsin. Bu arada, öyle bil» 
mediğin kırmızı bitkileri yeme, sokaktaki 
satıcılardan bir şey alma, karşıdan karşıya 
geçerken son duamı et... 

3 - Valla tanıtmışız da , fi tarihinde King 
of Fighters 95 diye bir oyun tanıtmışız. Ber- 
keceer, bak okuyucumuz ne tiyo, PS işleri- 
ne sen balayon, yapıver bir şeyler. 

4 - Deriz ki: DERGİDE YER YOK HENÜZ. 
İNŞALLAH GELECEKTE DÜŞÜNÜRÜZ. 


Sevgili Level Çalışanları, 

Benim adım Doğuş Kürkan, Derginizi 8. 
sayısından beri severek aliyorum. Kaliteli 
bir dergi çıkarımışsınız. Sizden bazı istekle- 
rim var; 

| - Ben Strateji meraklısıyımı. Bazı yerleri 
geçemiyorum da, yani biraz daha fazlâ da- 
taylı cheat yazar mısınız? 

2 - Mümkünse İnternetten adresler vé- 
tebilir misiniz? 


Teşekkürler, 
Doğuş Kürkan/İzmir 


Doğuş Kardeş, 

1 - Tabi, ama benim “siz leb demeden, 
leblebinin tüm cinsel sorunlarımı anlarım” 
gibi bir iddiam yok, O yüzden hangi oyu- 
nun neresinde takıldığını yazarsan daha 
mutlu ve bahtiyar olurum. 

2 - Bak yine leblebi olayına girmişsin. 
Hangi konuda adres istediğini söyleseydin. 
yardımcı olabilirdim ama, şu durumda bir 
sonraki mektubunu heyecan içinde bekle- 
mekten başka bir şey gelmiyor elimden. 


Level Dergisine, 

Benim adım Murat Şahin, Ankara'da otu- 
ruyorum. Derginizl beğenerek okuyorum 
ve sorularıma geçiyorum, 

1 - Varsa Streets Of Simcity, X-Men ve 
Tomb Raider İl oyunlarının şifrelerine bu ay 
kl derginizde yer verir misiniz? 

Z - Lary 7'nin tam çözümünü yayınlar 
mısinız (hala bitiremedim de)? 

3 - Championship Manager 97-98'de ses 
çıkmıyor. Setsound'dan ayarlarını yapiyo- 
rum-ama nafile. Ne yapabilirim? 

4 - Windows açılirken CWin- 
dows System DDEML DLL'de System File 
Error veriyor, Ne yapmalıyım? 

Sevgilerimle, 

Murat Şahin/Ankara 


Vaaaay Hemşerim Murat 

(Ben de Ankaralıyım da - BLX), 

1 - İsteğini ilgili arkadaşa ilettim, ilgilene- 
cek. Aynca senin de dikkatini çekmiştir. 
Marr ve Nisan sayıların koskoca 5'er sayfa- 
lık Tomb Raider 2 cözümü vardı. Onlar da 
isine yarar diye düşünüyor şahsım (aynca 
Cheat Hattı'nı arayabilirsin, bekleriz). 

2 - Eğer bir klasikler köşesi açabilirsek, 
söz , açıkları. Hem, Lamy 8 çıkmışken sen 
hala Larry 7 ml oynuyorsun ? Cik cik cik. 

3 « Oyunu bir de Windows altından çalış- 
tırmayı dene, bazen İşe yarar. Eğer olmaz- 
sa, çesitli IRQ ve DMA kömbinasyonlarını 
dene. O da mıolmadı, o zaman ses kartının 
Dos sürücülerini sil ve baştan yükle, 

4 - Direct X dosyalarında sorun Var sāni- 
nm, LEVEL CD'sinden en yeni sürümünü 
kurarak bu sorundan kurrulabilirsin, 


Sevgili Level Çalışanları, 

Ben derginizi son dört sayısından itibaren 
beğenerek okuyorum. Benim sizden istedi» 
gim spor oyunlarına daha çok ağırlık ver- 


LEVEL 4/98 


m a a a a eg GN 


meniz ve Fifa 98 haklanda bilgi. Bu istekleri- 
mi karşılarsanız çok sevinirim. Saygılarımla. 


Murat Uğurlu 


Sevgili Murat, 

Açıkdadığımız oyunlar arasında her türe 
elimizden geldiğince adil davranmaya çalı- 
sıyoruz. ama sen de biliyorsundur, spor 
oyunları diğer oyunlardan daha seyrek óla- 
rak çıkıyor. Hele bir de kaliteli olanlarını bul- 
mak oldukça zor. Fifa 98'e gelince, Ocak 
sayısında açıklamıştık, ama daha geniş bilgi 
istiyorsan bana değil, Gökhun'a sormalışın, 
Buralarda Fifa 98 olayında onun borusu 
örter, bizeyse susup aşağı oturmak düşer. 


Değerli Level Çalışanları, 

Benim Adım Kaan Gökçe, 13 yaşındayım 
ve İstanbul'da oturuyorum. Bir PC sahibi- 
yim, Derginizden çok memnunum (özellik- 
le Cheat hatti ve oyun İncelemelerinizden). 
Size verebileceğim önerilerim: 

1 CD'nizde bulunan oyun demolarını ba- 
ya eski, örneğin Armoret Fist 2, Andretti 
Racing. Quake 2'nin çıktığı tarihten bugüne 
neredeyse | yil oldu. 

2.Derginizde bulunan oyun hile ve tan- 
timlar çok az. Bunu çoğaltabilirseniz çok 
memnun olurum, 

3.Oyun incelemelerine, o oyunun şifrele- 
tini koyabilirseniz çok memnun olurum, 

Not: Derginizie birlikte verdiğiniz tam 
sürüm oyunlar oyun dergiciliğinde yeni bir 
boyut açtı, Bunun için sizi kutlar ve dergici- 
lik yaşamınızda başanlar dilerim, 

Kaan Gökçe 


Kaan Kardeşim, 

Í - Dumura uğrattı beni, Biz Quake 2'yi 
göreli daha 4 ay olmuşken sen bir yıl önce 
gördüğünü söylüyorsun. Nasıl oluyor dā 
oluyar? Hayır, eğer elinde zaman makinesi 
falan varsa, sana telefonumu. vereyim de 
beni ara, Valla çok para kazanırız bu işten. 

Z - Sürekli gelişmeye Çalıştığımızın uma- 
rım farlındasındır. Ama her-şey birdenbire 
olamıyor. senin isteklerin de ancak sayfa sa- 
yırız arttığında olacaktır. Biraz daha sabır. 

3 » Valla iyi fikir, ben öyle yaparım bun- 
dan sonra. Diğerlerine de söylerim öyle ya- 
parlar. Eğer yapmazlarsa döverim.... Belki 
de dayak yerim, hiç belli olmaz. 


Sevgili Level Çalışanları, 

Ben yönetim kurulunuzun bir üyesi ola- 
rak (yani Level dergisinin hiçbir sayısını ka- 
çırmayarak) derginizi çok beğeniyorum. 
Uzun lafın kisasi sizden bazı ricalanm var, 
Bunları yanıtlarsanız ve yayınlarsanız mem- 
nun olurum. 

1 - Öncelikle birinci yaşınızı kutlarım, 

Z « Benim NBA Hangtime adlı bir CD'im 
var, Fakat neyin nesidir, kimin Tesidir belli 
değil, Birazcık anlatir misiniz? 

3 - MDK'nın tam çözümünü ve hilelerini 
verebilir misiniz? 

4 « Bana göndermiş olduğunuz Strateji 
Özel CD'sini bilgisayarıma taktım, fakat arā- 
yüzü çalışmadı. Bende Bilgisayarım pence- 
tesini açtım ve CD simgesini çift tıkladım. 
Fakat hata yazdı. Ne yapmalıyım? 


5 « Eğer var ise Dreams ve Earth 2140 
posterlerini verebilir misiniz? 

© - Bu arada Şubat sayısında vermiş oldu- 
ğunuz Compex bilgisayarcılar biletleri için 


İyi çalışmalar, hoşçakalın. 
Burak Kurtarıcı 


Sayın Burak Bey, 

Yönetim Kurulunda olduğunuza göte bir- 
şey sorüm: Bize ne zaman zam . 
mz abi? Kendime bayramlık pantul alacam 
da... 

1 » Sağol, Pastadan buyurmaz mısırı ? 

2 - İki kişilik (ukalalar two-on-two der, 
ben kesinlikle demem) takımlarla oynanan, 
az gerçekçi, ama bol şamatalı hoş bir bas- 
ketbol oyunudur. Grafikler sesler falan okey 
de, bir süre sonra bayar, sen de NBA Live 
97'ye dönersin, 

3 - Benden oyun hilesi isteyen herkesten 
özür diliyorum, Okur mektubu köşesine a- 
par topar el attığım için bu ay hazırlıksız ya- 
kalandım. Önümüzdeki ayá kadar elimdeki 
cheat'leri arşivleyeceğim, o zaman size yar- 
dım ederim, 

4 - CD'yi adin ve adresinle birlikte 
VOGEL Yayıncılığa gönderirsen yeni ve 
sağlamı bir CD üç vakte kadar kapın çala- 
caktır, 

5 - Gökhün'a sordum “Poster verme ça- 
lışmalarımız sürüyor” dedi, Verilecek olan- 
lar senin İstediklerin olur mu bilemem ama, 
çok yakın zamanda duvannız kocaman bir 
BLAXIS portresi süslüyor olabilir. Tabij son- 
ta anneniz odanıza girmekten korkar, o baş- 
ka mesele, 

ő - Ric. 


Sevgili Level Çalışanları, 

Ben sizin derginizi her ay alıyorum. Siz- 
den bir isteğim olacak. Derginizle verdiği- 
niz CD'ye 486 ve 8 Ram'lik Spor oyunları 
koyabillirseniz çok memnun olurum- Saygi- 

Recep Yıldız/Gönen-Balkesir 


Sevgili Recep, 

Yeni oyunların artık standart Pentium Tan 
bile zorladığı şu zamanlarda, 486'da çalışa- 
cak veni oyun çıkmasını beklemek biraz Mha- 
yalilik olur. Ama kaliteli eski spor oyunları» 
nin demoları geçerse elimize, neden olma- 
sını, onları da koyabiliriz CD'mize, 


Merhaba Level, 

Ben Murat. Bu da mektup. Bu size ilk 
mektubum (2). Derginiz çok Iyi. Oyun tanı- 
tımları falan mükemmel. Her sayınızda 
Level atlıyorsunuz. Diğer dergiler daha lik 
Levellarda, Uzatmadan sotulanma geçe- 
yim: 

|. Sizce Sega Saturn mü yaksa Playstation 
mi daha lyi? Farkları neler? 

2. Playstation demo CD'leri vermeniz 
mümkün mü? 

3. Ptaystatilon'dakl Tekken'nin hilesi var 
mı? Diğer adamları çıkartmak için bana bir 
hile söyleyin. Onları çıkartacağım diye ge- 
beriyorum, 

4. Playstatlon'un Memory Card'lan ne 


kadar büyüklüğünde? 

5. Dedektif Fırtına'nın sonlarındaki şifre 
bölümünde bir törlü şifreyi kabul etüreme- 
dim. Ne yapacağım? 

Gerçekten süper bir dergisiniz. Ama ben- 
ce ek CD vermek yerine sayfa ve bölüm sa- 
yısını arttırmanız daha iyi olur. Ama yinede 
siz bilirsiniz. Hoşçakalın. 


Murat “Kalowas” Şeri 


Sevgili Recep 

I -Ehe, kem , küm. Tamamen Fransız ol- 
duğum konsol aletleri hakkında soru sor 
muşsun, tebrik ederim, başarılarının deva- 
mun dilerim. Valla bildiğim kadanyla bir 
farkları yok, ikisi de güçlü ve gayet öldürü- 
cü makinalar, Tek farkları isimleri gibi geli- 
yor bana (tabii fena halde yanılıyor da olabi 
lirim} 

2 - Bkz. Mektup 2, Cevap | 

3 - Var mu Berker? Yolumuş. Sana tavsiye, 
öyle vurdulu kırdılı oyunları fazla oynayıp 
da sonra hıncını “Varmı Berker? Yokmuş” 
diyerek konuyla Ilgili cehaletini yalan söyle- 
yerek örtbas etmeye çalışan gariban yazar- 
lardan çıkarmaya kalkışma sakın. 

4 - Parmak ucundan büyük, pabücundan 
küçük (tür inşallah) 

5 - Aha, işte cevaplayabileceğim bir so- 
ru; Sayın Recep Bey. öncelikle bana bu fir- 
safı verdiğiniz için size çok teşekkür ederim 
„ bla bla blà... O şifreler oyunla birlikte ve- 
rilen kitapçıktan, bakılarak bulunacak, Yalnız 
bilmen gereken şey, kitabın sayfalarındaki 
başlıkların da birer satır olarak sayıldığı, 

Sağol varol. İnşallah İkisi bir arada olacak. 
Estağfurullah. Güie güle. 


Evet sevgili okuyucular. şimdi turio 


2'nin açıklaması için bir şeyler yapanz. ta- 
bil bir dahaki mektubunda adresini zarfa 
değil de, mektuba yazmayı unutmazsan, 

Görkeri Ekiz: Övgülerin için teşekkürler. 
Dark Earth'ü İstanbul'daki herhangi bir bil- 
gisayarcıdan ödemeli olarak (sceyebilirsin. 
Mesela Pencom (0216 3753614) 

Sercan Tiran : Gördüğün gibi mektu- 
bun elimize geçti, Peki, eğer mektubun e- 
limize geçmeseydi ne yazacaktık ? Hiho- 
ha, 


Mektuplar okudunuz. Simdi reklamlar... 

Level'a veni yazarlar aranıyor. Eğer ken- 
dihize güveniyorsanız, ne İş olsa yapanm 
diyorsanız. "Bu yazı sabah Fda elimde 
olacak” denildiğinde beylik tabancanıza 
sanlmıyorsanız. vampirseniz (biz yazarlar 
genel olarak gece yaşanz da), ve en 
önemlisi Iyi bir yazar olacağınızı zannedi- 
yorsanız bize yazın, Kendinizi anlatan ufak 
bir yazıyla birlikte istediğiniz bir oyunun 
açıklamasını bize gönderin. Değerlendir- 
meler Level ekibinin üstün görüşleri alina- 
rak yapılacaktır. Kimbilir. belki de talamın 
yeni üyesi siz olabilirsiniz, ben de böylece 
çömezlikten kurtulmuş olurum. 

Hepinize Kucak dolusu sevgiler. Önü- 
müzdeki ay görüşürüüüüz. 


iliyor musunuz, uzun bir süredir 

“Level” dergisini alıyorum ve il- 

ginçtir ki şimdiye kadar hiç bir ya- 
ziun bir kiza ait olduğunu görmedim. Sizi 
bilmem ama bu nedense bana garip geli- 
yor. Bazı arkadaşlarım bunun kızların bilgi- 
sayarlara veya bilgisayar oyunlanna ilgi 
duymadıklarından kaynaklandığını söylü- 
yorlar.: Belki de doğru bu. Ama ben bunu 
ilgi duymamak değil de ilgi duyamamak 
diye değerlendirmek isterim. Bilgisayar 
oyunları ele alıyorum, çünkü özellikle şu 
sırada onlarla ilgileniyor Insanlar. Oyunla- 
ra şöyle bir göz atalım, ne dersiniz? 

Valla en çok oynanılan oyun hangisi bi- 
lemeyeceğim, ama bildiğim bir oyundan 
başlamayı tercih ediyorum: “The Curse of 
Monkey İsland”. Bu oyunu aldım, oyna- 
dım, beğendim. Ama küçük bir ayrıntı gö- 
züme çarptı, 

Oyunda neredeyse hiç kadın karakter 
yok. Tamam, Elâlne var diyeceksiniz, bir 
de Madame Xima var ama © kadar. Ela- 
ine'in tolü her ne Kadar önemli olsa da 
oyunda 4-5 kez karsimiza çılıyor; ikbaşta 
sevgilisini kurtarırken, bir kaç kez altın 
heykel olarak, oyun mutlu sonla biterken... 
Tabi bir kaç sahne daha var, ama Elaine ot- 
sa ne olacak, olmasa ne olacak? Veya öyle 
demeyeyim de roller tersine çevtilse, 
Guybrush heykele dönüşse de Elaine onu 
kurtarsal Böyle bir şey olamaz mi? Herhal- 
de oyunu yapanlar olamayacağını düşünü- 
yorar ki,Elaine'i ilkönce kötü bir duruma 
sokuyorlar, ondan sonra da onu kurtarma- 
sı İçin Guybrush isminde bir şahsı görev- 
lendiriyorlar. 

Benim aklıma gelen ik soru, Elain'in ne- 
den böyle kötü bir duruma düşürülmesi, 
Yani altından bir heykele dönüşmemiş ol- 
saydı da bir şekilde LeChuck'in eline düs- 
müş olsaydı, kendi kendine kurtulamaz 
miydi? Eğer bunu okuyan kızlar varsa on- 
lara sesleniyorum: Siz zor bir duruma düş- 
seydiniz, sizi kurtarmaya gelecek olan be- 
yaz atlı prensinizi mi beklerdiniz, yoksa 
kendiniz o durumdan kurtulmak için eji- 
nizden ne geliyorsa onu mu yapardınız? 

Ayrıca kızlar bilgisayarla oyun oynamak 
isteseler bile herhalde hevesleri çabuk sö- 
nerdi. Niye mi? Sorarım size, kızların ger- 
çekten zevk alarak aynayabilecekleri kaç 
oyun var? Oyunların çoğu vurdulu kırdılı, 
öldürmeli oyunlar. Futbol oyunları, araba, 
motosiklet yarışları, biraz önce söylediğim 
gibi adam öldürmeler... Şu yazdıklarımı 
okuyanlara sormak isterim, Siz kız değilse- 
niz bile kız kardeşiniz veya ablanız olabilir. 


Acaba onlar bu tür oyunları mi tercih eder- 
ler, yoksa farklı oyunları mı? Örmeğin in- 
sanlara yardım eden, onları öldürmek yeri- 
ne alıp hastaneye götüren, zor durumda 
olanları kurtarmak İçin çabalayan... Veya 
insanlan bir kenara birakın, tanıdığım lez 
arkadaşlarımın 498'I hayvanları sever, 

Hayvanlarta ilgili bir oyun olsa diyorum, 
acaba bu luzların daha çok ilgisini çekmez 
mi? Örneğin doğadaki yaralı bir hayvani 
alıp, iyileştirmeye çalışan bir oyun Olsa? 
Yahut birakın doğayıderseniz, evimize alıp 
beslediğimiz hayvanları, İngilizce adıyla 
“petleri, İçeren bir oyun olsa? Bir hayva- 
niniz olsa, onunla İlgilenseniz, ona yemek, 
su verseniz, oyun oynasanız, bir şeyler öğ- 
retseniz? 

Kimbilir. belki bu tür oyunlarla İlgilenen 
erkekler de vardır da; arkadaşlarından ge- 
kindikleri Için bir türlü söyleyemiyorlardır. 

İşte şu noktada şu sıralarda bayağı bir 
yaygın olan sanal bebeklere değinmek is- 
tiyorum. Gerçekten neredeyse yok yok. 
Sanal hayvanlar; kelebekteri kaplumbağa- 
ya, yengeçten dinozora kadar her türlü 
hayvan, Sanal insan bebekler, erkek arka- 
daşlar, Belki de ve büyük bir olasılıkla be- 
nim duymadığım onun Için de buraya ya- 
zamayacağım daha nice sanal oyuncak 
çıkmıştır. Benim de geçen aylarda elime 
bir oyun geçti. Akıllının biri bu zamanda 
bu da tutulur diyerek sanal bebeklerin bil- 
gisayar oyunu gibi olanını yapmış. İlgimi 
çekti, bir alayım dedim. Oyun diğerlerinin 
neredeyse aynısı, yani kontroller, yapabi» 
lecekleriniz falan hemen hemen ayni, Tek 
farkı yaratığın bulunduğu alan İçinde deği» 
şiidikler yapabilmeniz, 

Örneğin isterseniz arka planda bir evin 
içi gözüküyor, İsterseniz deniz ve denizde 
yüzen bir yelkenli, Kısacası odanın duvar 
kağıdını değiştirebiliyorsunuz. Bu oyunda 
da küçük modellerinde olduğu gibi sade- 
ce yaratığın kamini doyurmak ve onunla 
oynamak yetmiyor, aynı zamanda pisliğini 
de temizlemeniz gerekiyor. İnsan bir süre 
sonra oyuna kendini kaptırıyor ve ister 1s- 
temez, bilinçli veya: bilinçsiz olarak yarati- 
Sın sorumluluğunu alıyor, "Acaba acıktı 
mı?” veya “Acaba mutlu mu?” gibi düşün- 
celerle yaratıkla ilgileniyor. Belli bunaben- 
zer ama biraz değişik oyunlar olsa luzların 
oyunlardan hoşlanma sansi artacak, 

Galiba biraz fazla coştum. Ben demiyo 
tum ki hiç baz kahramanı olmayanı veya 
kizların ilgilenmeyeceği bir oyun yok, Tabii 
Ki var, 

Buna ömek olarak Tomb Râider'ı göste- 


Cinderella vs. Karamurat 


Geçen ay söz verdiğimiz gibi Pinar arkadaşımızın yazısını bir yorum katmadan yayınlıyoruz. 
Siz de değişik konulardaki görüşlerinizi yansıtan ilginç yazılarınızı bize gönderebilirsiniz. 


rebiliriz. Orada kahramanımız bir kız, ama 
bana öyle geldi ki erkek olsaymış da de- 
ğişmeyecekmiş. Yani oyunu oynamadım, 
amacını falan bilmiyorum ama demoların- 
dan gördüğüm kadaryla Lara bir yere gi- 
diyor ve yoluna çıkan engelleri, ki bunlar 
genellikle hayvanlar oluyor, öldürüyör. Ba- 
na öyle geliyor ki çoğu laz eline tabancayı 
alıp da öyle kolay kolay hayvanları öldüre- 
mez. Belki biraz uçuk olabilir ama, Tomb 
Ralder | ve 2'de Lara neden hayvanlarla 
dost olup onların yardımıyla hedefine ulaş- 
miyor? 

Aynca hayvanlar öyle durup durduk 
yerde gelip insana saldırmazlar kl! Lara on- 
lara ne yaptı ki hayvanlar ona saldırıyor? 
Outlaws isimli oyunu ele alırsak... Orada 
da kızı kaçırılan bir baba var ve kizim düş- 
manlarının elinden kurtarması gereki- 
yor.İyi, güzel de neden bu kurtarma işini 
baba yapıyor? Çünkü kızın annesi düşman- 
lar tarafından öldürülmüş, Peki, anne ne- 
denöldürülmüş? Baba öldürülemez miydi? 
Tabi ki öldürülebilirdi. Mesela anne alışve- 
tişe çıkmış olabilirdi (kovboy ailelerin de 
ihtiyaçları vardır). o sırada da düşmanlar 
gelip eşini öldürürlerdi ve kızını kaçınrlar- 
di. Anpe de bunun Üzerine ev işlerini bir 
yana bırakıp luzıni kurtarmaya giderdi. Bil- 
diğiniz gibi kovboy dünyasında Red Kitler 
olduğu gibi Kalemiti Ceyn'ler de vardir! 
Tamam, kabul, belki biraz fazla “dişi'ler- 
den yana çıktım ama birincisi bu doğal, 
çünkü ben de onlardan biriyim. İkincisi 
ben yukarda söylediklerimin hepsi bir Ará- 
da olsun demiyorüm kil İçlerinden Iki veya 
üç tanesi olsa, belki hem oyun daha bir ke- 
yili olacak; veya piyasada farkli bir oyun 
olacak, hem de kazların oyunlarla İlgilenme 
şansı yükselecek. Hep aynı türde olan 
oyunlar bir süre sonra insanı bıktırıyor. 
Eğer değişik bir oyun olursa, Insanlar söy- 
le bir nefes alır. 1-2 kız elele verip bir oyun 
çikarsalar, belki de erkekler kızların nasıl 
hissettiklerini daha tyl anlayacaklar, kızları 
daha yakından tanmıyacaklar. Neden olma- 
sın, belki günün birinde bu olur, Kim bile- 
bilir ki? 


Pınar Alsaç 


Not: Her türlü eleştiriye 24 saat açığım. 
E-mall adresim: 
9701448rainbow emu edu.tr 
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